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Codedujeu: 1
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Commentaires sur le jeu Points: 1

Ludothéeque KREIZ23

Jeu de parcours stratégique ou les jeunes pirates font la course contre le
vrai pirate pour trouver le trésor! Chaque joueur a son tour jette le dé et fait
avancer son pirate sur le chemin de son choix et dans le sens le plus
favorable, du nombre indiqué. A la maniére d'un jeu de l'oie il y a des cases
qui font reculer, avancer, rejouer et d'autres qui permettent de collecter les
indispensables accessoires de pirate (carte, boussole et clé€). Le point
rouge du dé et la case téte de mort font avancer le vrai pirate de vague en
vague. Dés qu'un pirate a collecté ses 3 accessoires il prend le chemin
d'une ile, mais il faut encore trouver celle ou est caché le trésor! Un jeu de
parcours semi-coopératif pour commencer a anticiper ses déplacements

Nb pieces: 1

Caractéristiques du jeu

Type de jeu: jeu de parcours stratégiq

Age préconisé : 5-9

Durée de jeu prévue: 15 mn

Nombre de joueurs: 2-5

Difficulté: moyen

Marque du jeu: Zoé Yatéka

Auteur: Andréa Renaud, Jean-Luc

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Codedujeu: 2

Perlatette

Commentaires sur le jeu Points: 1

un jeu magique qui fait travailler la dextérité et la cohésion d'équipe pour
les enfants a partir de 6 ans.

Une sorciére étourdie a égaré ses affaires dans la forét, heureusement les
petits lutins vont | §lider a les retrouver avant le lever du jour.

A votre tour, faites équipe avec votre voisin pour faire rouler la sorciére
jusqu § son objectif. Appuyez habilement sur les coins du plateau et ziiip,
elle se déplace comme par magie. Essayez de bien vous coordonner pour
aller rapidement jusqu §u bon endroit sans tomber dans un trou ni perdre
son précieux chapeau. Qui parviendra a récupérer le plus d §ibjets?

Nb piéces:

Caracteristigues du jeu

Type de jeu: dextérité et cohésion d'éq

Age préconisé : 6+

Durée de jeu prévue: 15 mn

Nombre de joueurs: 2-5

Difficulté: simple

Marque du jeu: Gigamic

Auteur: Marco Teubner

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Codedujeu: 3

Time's up KIDS

Commentaires sur le jeu Points: 1

Ludothéeque KREIZ23

Version simplifiée et coopérative de Time's Up pour les plus jeunes. On
prend 20 cartes au hasard. Avec les plus jeunes un adulte décrit les cartes
sans nommer les illustrations et les enfants doivent les deviner. Quand
toutes les cartes ont été trouvées, on les mélange et on les fait deviner a
nouveau avec des mimes. Si les cartes ont toutes été trouvées avant la fin
du sablier, la partie est gagnée! Le jeu est facilement aménageable en
fonction de I'age des enfants et des objectifs.

Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu
Type de jeu:

ambiance langage
Age préconisé : 4+

Durée de jeu prévue: 20 mn

Nombre de joueurs: 2-12

Difficulté: simple

Marque du jeu: Repos production

Auteur: Peter Sarrett

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Commentaires sur le jeu

City Blox_

Points: 1

Chaque joueur place ses 3 terrains et ses 3 cartes parcelles devant lui. Au

FRQVWUXFWLRQ TXH GH MRXHXUV J/HV EORFV G
DXWUHV &KDTXH MRXHXU j VRQ WRXU FKRLVLW
besoins et le positionne sur un de ses terrains en respectant les contraintes

GHV FDUWHY SDUFHOOHV 2Q QH SHXW SDV GpS
4XDQG RQ SHQVH DYRLU WHUPLQp XQH FRQVWU

l'espace!

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: construction perception e
Age préconisé : 6+
Durée de jeu prévue: 15 mn -20 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: moyen
Marque du jeu: Atalia
Auteur: Jacob Berg

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Licornes dans les nuages Nom d'un renard

Commentaires sur le ieu Points: 1 Commentaires sur le ieu Points: 1
Jeu de piste et de collecte féerique. Chaque joueur a son tour jette le dé Jeu d'enquéte coopératif, réecompensé par l'as d'Or Cannes 2018 dans la
bleu et fait avancer sa licorne du nombre de nuages indiqué. Si la licorne catégorie jeu enfant! Chaque joueur a son tour jette les dés qui vont
s'arréte sur un nuage rose, le joueur jette le dé rose et gagne le nombre de permettre aux enquéteurs de chercher un indice, de démasquer le suspect
cristaux indiqués. S'il s'agit d'un nuage avec un cadeau, le joueur prend un ou au renard d'avancer. Quand une nouvelle plaque indice est collectée on
cristal et I'offre au joueur de son choix. Le premier qui atteint le nuage la dépose dans le "scanneur". Si un point vert apparait, le voleur possede
d'arrivée gagne un bonus de 4 cristaux. Le gagnant est celui a collecté le cet objet. Si c'est un point blanc, le voleur ne le posséde pas. Au fil de la
plus grand nombre de cristaux. Si les enfants ne savent pas les compter, partie on élimine des renards par déduction. Quand on pense avoir trouvé
ils retournent le plateau et placent les cristaux sur les lignes de nuages le coupable on annonce son nom puis on retire la carte du scanneur pour

pour comparer les quantités. vérifier la réponse. Pour gagner il faut avoir démasqué le voleur avant que

le renard arrive a sa taniere. Le systéme du scanneur dans lequel on insére

Nb pieces: 1

Nb pieces: 1

Caractéristiques du jeu Caractéristigues du jeu

Type de jeu: course de dés/compréhen Type de jeu: jeu d'enquéte coopératif

Age préconisé : 3+ Age préconisé : 5+

Durée de jeu prévue: 10 mn Durée de jeu prévue: 20 mn

Nombre de joueurs: 2-4 Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple Difficulté: moyen

Marque du jeu: Haba : Marque du jeu: Game factory

Auteur: Auteur: Marisa Pefa, Shanon Lyo

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Codedujeu: 7

Les Pays du Monde

Commentaires sur le jeu Points: 1

Ludothéeque KREIZ23

Jeu de plateau et de devinettes sur les pays du monde.Chaque joueur a
son tour doit deviner un pays. Pour cela un autre joueur tire une carte et lui
donne un indice qui peut étre I'emplacement sur la mappemonde du
plateau de jeu, la capitale du pays ou son drapeau. S'il trouve le pays avec
1 indice, il avance de 3 cases, avec 2 indices de 2 cases et avec 3 indices
d'l case. Au début de la partie le joueur choisit la nature de l'indice. Ensuite
c'est le dé qui décide de I'ordre des indices, puis c'est le joueur qui lit la
carte. Cela permet aux plus jeunes de rattraper leur éventuel retard. Cela
peut étre utilisé également pour moduler la regle suivant le niveau des
joueurs. C'est un jeu bien pensé et agréable a jouer!

Nb pieces: 1
Caractéristioues du jeu ——
Type de jeu: jeu de plateau et de devin sl . A,
Age préconisé : 8+
Durée de jeu prévue: 30 mn
Nombre de joueurs: 2-4
Difficulté: complexe
Marque du jeu: Haba
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Codedujeu: 8

Mes premiers jeux Abella 'abeille

Commentaires sur le jeu Points: 1

Jeu de coopération pour les plus jeunes avec un mécanisme original. On
place les plaquettes sur la table faces fleurs visibles. Chaque joueur & son
tour jette le dé. Puis il prend une plaquette fleur de la couleur indiquée et
I'insere dans la ruche. Quand la plaquette ressort de la ruche elle est
retournée, c'est magique! Si la plaquette sort du c6té miel, le jouer la pose
sur le pot de miel. Sinon on la met de cété. Si les joueurs remplissent le pot
de miel, la partie est gagnée!

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: jeu de coopération

Age préconisé : 2+

Durée de jeu prévue: 10 mn

Nombre de joueurs: 1-4

Difficulté: simple

Marque du jeu: Haba

Auteur: im Rogasch

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Commentaires sur le jeu Points: 1

Memo Meuh

Ludothéeque KREIZ23

Mémo Meuh est un jeu de mémory sonore avec 16 cris d §nimaux
différents a reconnaitre.

On installe d §bord les 16 cartes Animaux face cachée autour du plateau
de jeu. A son tour, chaque joueur retourne une carte, puis appuie sur une
des pastilles sonores sur le plateau. Le chat fait-il bien miaou ? Si oui, c'est
gagné et le joueur remporte la carte, sinon, on remet la carte face cachée
au méme endroit. Au fil des tours, les joueurs se souviendront de mieux en
mieux de I'emplacement des sons et des cartes. Astuce : un bouton permet
de mélanger les sons entre deux parties, pour que les cris d fin animal ne

Nb pieces: 1

Caractéristiques du jeu

Type de jeu: memo sonore animaux

Age préconisé : 3-6

Durée de jeu prévue: 10 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: moyen

Marque du jeu: Djeco

Auteur: Bbayaga

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Commentaires sur le jeu Points: 1

Coucou Hibou Coucou!

Jeu de coopération stratégique et évolutif pour ramener les hiboux au nid
avant le lever du soleil. Selon le niveau souhaité on met 3, 4 ou 6 hiboux en
jeu. Chaque joueur recoit 3 cartes. Chaque joueur a son tour joue une de
ses cartes qu'il choisit de sorte a optimiser le déplacement des hiboux. Le
hibou de son choix va rejoindre la prochaine case de la couleur de la carte
jouée en direction du nid. Quand une case est occupée, le hibou vole
jusqu'a la case suivante. Mais quand un joueur a une carte soleil il doit la
jouer et le soleil avance d'une case sur le plateau. Un jeu malin, abordable
par les plus jeunes et apprécié des plus grands qui feront preuve de
stratégie!

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: cooperatif et stratégique

Age préconisé : 3-7
Durée de jeu prévue: 15 mn -20 mn
Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple
Marque du jeu: Gigamic
Auteur: Susan McKinley Ross

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Codedujeu: 11

Pengoloo

Commentaires sur le jeu Points: 1

Ludothéeque KREIZ23

Joli jeu de mémoire en bois. On place les pingouins sur les oeufs au milieu
de la table. Chaque joueur a son tour jette les 2 dés couleurs. Il souléve
ensuite 2 pingouins. Quand il trouve la couleur indiquée par un dé il gagne
le pingouin et le dépose avec son oeuf sur sa plaquette iceberg. Sinon il
repose le pingouin sur son oeuf. Le joueur qui aura le plus de pingouins sur
son iceberg remportera la partie. Dans la variante difficile la régle de jeu
s'étend aux pingouins gagnés par les joueurs!

Nb pieces: 1
Caractéristiques du jeu
Type de jeu: jeu de mémoire
Age préconisé : 4+ LSO Ll
Durée de jeu prévue: 15 mn ~ A
Nombre de joueurs: 2-4 Q\
Difficulté: moyen 1
Marque du jeu: blue orange
Auteur: Thierry Denoual

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Dingo Disc
Commentaires sur le ieu Points: 1

Jeu d'adresse et d'équilibre. On partage les pions entre les joueurs.
Chaque joueur a son tour jette les 2 dés. Le dé couleurs indique la partie
du plateau sur laquelle il faut poser le pion, le dé a constellation une zone
plus ou moins prés du bord du plateau. Le joueur pose un pion de son
choix, plus ou moins gros, délicatement sur le plateau en respectant les
jets des dés. S'il fait tomber des pions il les prend dans son jeu. L'objectif
est d'étre le premier a avoir posé tous ses pions sur le plateau. Le jeu est
prenant a tout age!

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: adresse et équilibre

Age préconisé : 5+

Durée de jeu prévue: 20 mn

Nombre de joueurs: 2-6

Difficulté: moyen

Marque du jeu: capucine

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Codedujeu: 26

Bellz!

Commentaires sur le jeu Points: 1

jeu d'adresse magnétique. On dépose les 40 grelots sur le plateau de jeu.
Chague joueur a son tour prend le stick aimanté et tente d'attraper un
maximum de grelots de sa couleur. Si un grelot d'une autre couleur se colle
aux grelots du joueur, le tour est terminé et tous les grelots sont remis sur
la table. il faut choisir le bon c6té du stock (fort ou léger) et s'arréter a
temps en fonction de la disposition des grelots. Le jeu est joli et amusant a
tout age, il faut prendre le coup de main!

Nb pieces: 1

Caractéristiques du jeu

Type de jeu: jeu d'adresse magnétique

Age préconisé : 6+

Durée de jeu prévue: 10 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: moyen

Marque du jeu: Goli

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23

—z JLFKH UpFDSLWXODW
4@“ |
S Catechipu 7 | (NN
&
Ghost Adventure
Commentaires sur le ieu Points: 1

Par quoi commencer ? Par | §iriginalité de ce jeu ? Par les illustrations et la
BD qui | §ccompagnent, qui font qu §in est littéralement transporté dans un
jeu d frcades ? Par le matériel (dont les toupies, qui tournent super bien)
de grande qualité ? On ne sait ou donner de la téte avec cet ovni ludique,
ce jeu de parcours qui méle dextérité et astuce pour faire progresser une
toupie le long d fin parcours plus que sinueux.

Déja, le principe est top ! Mais ce qui fait le sel du jeu, ¢ §st
| §nvironnement créé autour : un scénario, des aventures, des parcours,
des cibles et des boutons d §ction, tout cela avec une toupie, pour une

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: SDUFRXUV FRRS

Age préconisé : 8+

Durée de jeu prévue: 20 mn

Nombre de joueurs: 1-4

Difficulté: moyen

Marque du jeu: Buzzy games

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Codedujeu: 28

QUANTIK

Commentaires sur le jeu Points: 1

Jeu de stratégie abstrait simplissime « et diablement malin! Chaque joueur
posseéde un ensemble de 8 piéces en bois: 2 cubes, 2 cylindres, 2 spheres,
2 cbnes. En posant une piéce tour a tour sur un plateau composé de 4
lignes, 4 colonnes, et 4 zones, chaque joueur essaye de compléter une
ligne, une colonne ou une zone avec les 4 formes différentes, sachant

gu §in ne peut pas poser une piéce dans une ligne, une colonne ou une
zone dans laquelle une piece de méme forme a déja été posée par

| §dversaire. Quantik est un jeu de logique et de tactique, particulierement
calculatoire, ou il s §git de bloquer | §dversaire tout en le trompant sur ses
propres intentions pour des parties courtes mais intenses!

Nb piéces: 1 E——
Caractéristiques du jeu ;

. . - 4 quantik.
Type de jeu: jeu de stratégie
Age préconiseé : 8+ ¢
Durée de jeu prévue: 15 mn ) } 3

. h ¥ @

Nombre de joueurs: 2 b c ‘
Difficulté: moyen b ' ‘ /ﬂ,
Marque du jeu: Gigamic LY -
Auteur: Nouri Khalifa

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Codedujeu: 29

Earmanimo_

Commentaires sur le jeu Points: 1

Jeu de reconnaissance tactile coopératif. On place les tuiles sur la table
pour faire un chemin. Chaque joueur a son tour sélectionne un animal dans
le sac, sans regarder. S'il s'agit d'un animal en bois naturel, un des
animaux avance vers le pré, s'il s'agit d'un animal noir c'est le tracteur qui
avance d'une tuile vers la ferme. Si un des animaux arrive au pré avant que
le tracteur ne soit arrivé a la ferme, tout le monde a gagné, sinon tout le
monde a perdu! Le jeu est facile a mettre en place, les enfants affinent leur
sens du toucher au fil des parties et peuvent alors mettre un peu de
stratégie dans le jeu.

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: jeu de reconnaissance tac

Age préconisé : 4-8

Durée de jeu prévue: 10 mn

Nombre de joueurs: 1-4

Difficulté: simple

Marque du jeu: Djeco

Auteur: Karin Hetling

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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J)DPLOOH SUHVTXH JpUR GpFKl Rubik's hybrid perpelxus
Commentaires sur le ieu Points: 1 Commentaires sur le ieu Points: 1
Plateau de jeu avec maison en 3D Découvrez le nouveau Perplexus, le perplexus RUBIK $ 2x2 pour jouer
Des épreuves drdles et ludiques seul a partir de 8 ans a travers 100 obstacles a franchir. Perplexus et
Sensibilisation au respect de la planéete Rubik § Cube vous proposent un challenge ou les neurones le disputent a

la dextérité, un casse téte 3D.
Ce jeu est inspiré du livre best-seller La Famille (presque) zéro déchet. Il
invite toute la famille & se plonger dans un jeu d'immersion aussi dréle que Deux casse-tétes réunis en un labyrinthe mobile: un Perplexus inédit
ludique. couplé d'un Rubik's Cube! Il faut faire pivoter les faces horizontalement et
verticalement pour récréer le chemin du labyrinthe et faire avancer la bille
en 3D et par rotation. Finir le labyrinthe permet de finir le Rubik's Cube. II

Les joueurs doivent explorer la maison en 3D. compte en tout et pour tout 100 obstacles a franchir.
Nb pieces: 1 Nb pieces: 1
p p ll:l_i“:!m
Caractéristiques du jeu Caractéristiqgues du jeu

Type de jeu: jeu d'ambiance familiale r
Age préconisé : 8+

Durée de jeu prévue: 30 mn

Nombre de joueurs: 2-6

Type de jeu: adresse et équilibre
Age préconisé : 8+

Durée de jeu prévue:

Nombre de joueurs: 1

Difficulté: moyen > & TEm™ Difficulté: complexe
Marque du jeu: Bioviva Marque du jeu: Speen master games
Auteur: Auteur:
23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne

Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Ma grande collection de jeux le verger Phare andole
Commentaires sur le ieu Points: 1 Commentaires sur le ieu Points: 1
Découvrez Ma grande colleciton de jeux Le verger de Haba, une collection Architectes chevronnés, retroussez vos manches et défiez les lois de
de 10 jeux différents pour jouer de 3 a 6 ans avec mémo, jeux de cartes, | §quilibre et du temps dans Phare Andole !
jeux tactiles, jeux de dés et le jeu coopératif Le Verger.
Lancez-vous dans la construction de phares plus beaux et colorés les uns
Les enfants pourront'ils récolter les fruits mdrs avant que le malicieux gue les autres. Alliez rapidité et dextérité pour remporter les premiéres
corbeau n'arrive au verger? Les corbeaux réussiriont'ils a grimper dans le manches. Allez plus loin et mettez votre mémoire a | §preuve dans les
nid perché dans l'arbre avant que Jeannine la jardiniére ne les attrape? Qui manches suivantes.
pourra préparer la plus belle tarte aux fruits? Superbe jeu d'adresse, de mémoire et de rapidité marin. On place les
piéces en bois dans la boite ouverte, c'est la réserve dans laquelle les
Redécouvrez le jeu du Verger et 9 autres jeux dans une seule boite avec joueurs vont piocher. On choisit une carte phare qui sera le modéle qu'il va
Nb pieces: 1 Nb pieces: 1

Caractéristiques du jeu
Type de jeu: jeu de coopération
Age préconisé : 3-6
Durée de jeu prévue: 15 mn
Nombre de joueurs: 2-4

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: observation, mémoire et r

Age préconisé : 5+
Durée de jeu prévue: 20 mn
Nombre de joueurs: 1-4

Difficulté: simple Difficulté: moyen
Marque du jeu: Haba N Marque du jeu: luda
Auteur: Auteur: Frédéric Langlois
23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne

Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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gobbit Push

Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le jeu Points: 1

Jeu d'observationetderp | OH[HYVY &KDTXH MRXHXU j VRQ WRXU UH VeRadeStQptbu\énxore interactif, mrODQW VWUDWpPJLH HW KDVDUG
SUHPLqUH FDUWH HW OD SRVH IDFH YLVLEOH VXU OD WDEQHRQ6WRXDQURWEeX3H) AHWHVHF BDUWMN GH OD SLRFKH

est le prédateur de | §nimal d fin autre joueur et que les animaux sont de la colonnes. Il pioche autant de cartes gqu'il souhaite mais il ne peut y avoir de

PrPH FRXOHXU OHV MRXHXUV FRQFHUQpY DEDWWHQW OHXOMUWMHMIGCGHKBroBE ERROHXIHRX GH PrPH YDOHXU GDQ
but du jeu est de conserver ses cartes et de s §pproprier celles des autres V DUUrWHU j WHPSV 4XDQG LO DUUrWH GH SLRFKHU
joueurs. Lorsqu'un joueur n'a plus de carte il devient "esprit frappeur"” et colonnes et classe les cartes par couleur devant lui. Son voisin de gauche

IUDSSH GqV2ZIXQU® DRLWGHQWLTXHYV GH PrPH FRXOHXU /HFERUQLWUXQH GHV FRORQQHYV UHVWDQWHY HWF 4X
MRXHXU j TXL LO UHVWH GHV FDUWHY JDJQH OD PDQFKH GDQD X\ HWRHD RQQHWLO IDXW MHWHU OH Gp TXL YD
FROQFHQWUp TXH OH MRXHXU GRLW GpIDXVVHU 6L XQ MRXHXU

SHXW SDV SRVHU XQH FDUWH LO QH SUHQG SDV GH

Nb piéces: 2 Nb pieces: 1
Caractéristiques du jeu Caractéristigues du jeu
Type de jeu: jeu de rapidité Type de jeu: jeu de stop et encore
Age préconisé : 7+ Age préconisé : 8+
Durée de jeu prévue: 15 mn Durée de jeu prévue: 20 mn
Nombre de joueurs: 2-8 Nombre de joueurs: 2-6
Difficulté: moyen Difficulté: moyen
Marque du jeu: oldchap games vl owpcHaP  » Marque du jeu: Ravensburger
Auteur: Paul-Adrien Tournier | Auteur: Prospero Hall
23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne

Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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conex Triolet

Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le jeu Points: 1

Dans le jeu Conex, il fautsedpEDUUDVVHU LQWHOOLJHPPHQW GH VHMuk®dWesetrat@ILTXH TXL FRQVLVWH j IRUPHU GHYV HQ
marquant le plus de points possible et engranger des points bonus FRPSRVpV GH GHX[ RX WURLV MHWRQV SODFpV F{WH
supplémentaires en placant judicieusement les cartes et/ou étoiles d §ction. XQH JULOOH /H MHX UHVVHPEOH IRUW j XQ VFUDEE
Pour ce faire, vous devrez poser les coins CONEX aux chiffres les plus IRQFWLRQQHPHQW HVW XQ SHX GLIIpUHQW SXLVTXEF
pOHYpV VXU XQ IRQG GH OD PrPH FRXOHXU GTXQH FDUWHF&PWMKISRMPWHHPEOH GRLW rV8.Dds jatehX &t (X tasespJDOH j

VSpFLDOHY DSSRUWHQW GHV SRLQWYV VXSSOpPHQWI
Mais faites attention! LYHVSDFH Re SRVHU VHV FDUWHY HVW OLPL Wps HppelR Quelgbe &hidsé @), il faut les utiliser au maximum... Un jeu

recouvrir ni les coins CONEX, ni les autres cartes... DJUpDEOH SRXU WRXV j O pFROH RX HQ IDPLOOH VI

Qui sera le premier a atteindre  fREMHFWLI HW GHYLHQGUD|  PDvVWUH &A&s1dQr1996 GDQV OD FDWpJRULH -HX[ GH VRFLpWp

Nb pieces: 1 : Nb pieces: 1
Caractéristigues du jeu T Caractéristigues du jeu mei=
Type de jeu: jeu de carte abstrait Type de jeu: jeu de stratégie Trio
Age préconisé : 8+ Age préconiseé : 8+
Durée de jeu prévue: 20 mn Durée de jeu prévue: 30 mn
Nombre de joueurs: 2-4 Nombre de joueurs: 2-4
Difficulté: complexe Difficulté: complexe
Marque du jeu: Haba Marque du jeu: Gigamic
Auteur: Auteur: André Perriolat

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Magic maze sequence

Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le jeu Points: 1

AprgV DYRLU pWp GpSRXLOOpPpV GH WRXV OHXUV ELHQV X (BEquenrd edt urHo@s3ibue Al@ant jeu de cartes et jeu de plateau. Venu des
barbare, un elfe et un nain se voient contraintsd fDOOHU GpUREHU DX 0DJLF Etats-Unis etvendu j S O X\M0@&Hions d §xemplaires, ce jeu a fait le
Maze zle centre commercial du coin #tout I fpTXLSHPHQW QpFHVVDLUH SRERQKHXU GH SOXVLHXUY JpQpUDWLRQV GH MRXHXU\

leur prochaine aventure. lls se mettent d §ccord pour commettre leur larcin choisit une de ses cartes et la pose, face visible, devant lui. Il place ensuite
simultanément avant de détaler vers les sorties afindfpFKDSSHU DX[ YLJLOHVY XQ MHWRQ GH VD FRXOHXU VXU XQH GHV FDVHV OLE
TXL OHV°ROWH®ALY pdHHXU DUULY OD FDUWH MRXpH / REMHFWLI HVW G rWUH OH SUHP

UpDOlloBR Y p T XHQF H\-dife uh&I\iyhe horizontale, verticale ou
'DQV OH MHX ODJLF OD]JH O RULJLQDOLWp HVW TXH FKD T HiagadareXnihtéldontpwede 8 HKHONIRIQWUBH PrPH FRXOHXU ,0O IDX
DXWRULVp j GpSODFHU OHV SHUVRQQDJHV G XQH FHUWD LRKDH WDH\R @ YWHEXWWLXO WROHGBVWWDTXHU PDLV DXVVL "
SDUWLH $ OXL GqV ORUV GH FRPSUHQGUH DX PRPHQW R £SRUWWHXD HX $ODERLMWMIRXFDUWO SRXU GHV SDUWLHV W

Nb pieces: 1 Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu Caractéristigues du jeu

Type de jeu: jeu de cartes et de platea
Age préconisé : 7+

Durée de jeu prévue: 30 mn

Nombre de joueurs: 2-12

Type de jeu: jeu de coopération
Age préconisé : 8+

Durée de jeu prévue: 15 mn

Nombre de joueurs: 1-8

Difficulté: simple Difficulté: moyen %y
Marque du jeu: Sit Down! Marque du jeu: Goliath |a [
Auteur: Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne

Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Roulapik Imagicien

Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le jeu Points: 1

Roulapik c §st une coursedehpULVVRQV RULJLQDOH HW DPXVDQWH Imagicien reprend le principedu © GHVVLQ P\VWqUH & wReXV OD I|
QpFHVVLWHUD XQ SHX G DGUHVVH HW GH GH[WpULWp TXL PrOH REVHUYDWLRQ UDSLGLWp HW GpGXFWLRQ

3RXU VH GpSODFHU FKDTXH KpULVVRQ GRLW DPDVVHU GWbus sbuvén€x G RMHW G X HKH. 0 GRKMOW@EH WYV (R LO IDXW UHO!
pommes, champignons, dont le recto est constitué d fine sorte de velcro. points entre eux en suivant les chiffres, pour découvrir ce que | §in

$XVVL TXDQG RQ IDLW URXOHU GHVVXV OH KpULVVRQ P Bedspt 2 EnDieVimagibidn og&t HarSilHsAUE §éles chiffres sont

balle de tennis, les friandises s § accrochent, et permettent de faire avancer UHPSODFpV SDU GHV LPDJHV UHSUpVHQWDQW GHV R
OH KpULVVRQ VXU OH SDUFRXUV 6LPSOH LQWHUDFWLI h&gieDPXVDQW

En plus du systéme de jeu, Roulapik présente d f{DXWUHYVY LQWpUrwWyVY OH Chaque joueur dispose d 1 XQ SODWHDX LQGLYLGXHO SODVWL

Nb pieces: 1 —— Nb pieces: 1
Caractéristiques du jeu Caractéristigues du jeu
Type de jeu: jeu de parcours et adress Type de jeu: observation, rapidité et d
Age préconisé : 4+ Age préconisé : 8+

Durée de jeu prévue: 20 mn
Nombre de joueurs: 1-4

Durée de jeu prévue: 20 mn
Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: moyen Difficulté: moyen
Marque du jeu: Gigamic Marque du jeu: Blam
Auteur: Urtis Sulinskas Auteur: Olivier Mahy

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Concept

Commentaires sur le jeu Points: 1

Ludothéeque KREIZ23

obsar R

J)LFKH UpFDSLWXODW

o O

Perudo

Commentaires sur le jeu Points: 1

Jeu de devinettes, de communication et d'ambiance. Une équipe tire une
carte et choisit un mot. Elle pose le pion vert sur l'icbne qui représente le
concept du mot a faire deviner (métier, musique, flore, etc). En posant petit
a petit des pions sous-concept et des cubes sur différentes icones du
plateau, I'équipe va donner des indices aux autres joueurs qui peuvent
donner autant de réponses gu'ils le souhaitent. Le joueur qui trouve la
réponse et les membres de I'équipe qui a fait deviner le mot gagnent des
points. Jeu subtil, stimulant, convivial et facilement modulable, Elu Jeu de
l'année aux As d'Or de Cannes 2014!!

Nb pieces: 1

Caractéristiques du jeu

Type de jeu: devinettes communication

Age préconisé : 10+

Durée de jeu prévue: 40 mn

Nombre de joueurs: 4-12

Difficulté: complexe

Marque du jeu: Repos production

Auteur: Alain Rivollet

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Jeu de dés et de bluff. Chaque joueur recoit un gobelet et met dedans les 5
dés de la couleur correspondante. Tous les joueurs en méme temps
retournent leur gobelet et regardent leurs dés en cachette. En fonction de
ses dés, le premier joueur annonce une valeur de dé et le nombre de dés
gu'il pense étre tombeé sur cette face sous I'ensemble des gobelets. Le
joueur suivant peut alors faire une autre proposition qui doit comporter un
nombre de dés ou une valeur de dés supérieur. On tourne ainsi jusqu'a ce
gu'un joueur annonce "Dudo" parce qu'il estime que la derniére proposition
est fantaisiste. Tous les joueurs retirent alors leur gobelet sans bouger les
dés. Si la derniére proposition est juste le joueur qui a annoncé "Dudo”

Nb pieces: 1 —

Caractéristiques du jeu GE"“° S

Type de jeu: jeu de dés et de bluff

Age préconisé : 6+

Durée de jeu prévue: 30 mn

Nombre de joueurs: 2-6

Difficulté: moyen

Marque du jeu: Asmodée

Auteur: Alfredo Fernandini

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Gang of four Hagakure
Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le ieu Points: 1
Gang Of Four : Le jeu de combinaison de cartes pour les audacieux et les DpFRXYUH] OH MHX +DJDNXUH GH *LJDPLF3 p&6Q MHX G
opportunistes. MRXHXUV j BDDUQWLU+ BHDN XUH HV\0 éaRe3SIRVp GH

Villageois de valeurs de 1 j 17, 10 Samourais de valeur 18 j 27 et 3
Il vous faudra rwWUH OH SUHPLHU MRXHXU j YRXV GpIDXVVHU GHOFRRXADDUWHWSPBKBMN|[ OHV 9LHX][ )RXV
j GHV FRPELQDLVRQV TXL YRMAWUSHG R HBVOWR T RIDW YSRHX W

adversaires. $ WRXU GH U{OH OHV MRXHXUV MRXHQW XQH FDUW!

FRQWUDLQWH GH SRVH HVW GH MRXHU XQ 6DPRXUDI
7UqV ILQ VWUDWDPJILTXH DXWDQW TXH WDFWLTXH *DQJ RS QR XHQHMW KW M&X/H MRXHXU DYHF OD SOXV KDXWF
SDVVLRQQDQW GLYHUWLVVDQW ULFKH HQ VXUSULVHV W®RKW XLQ GIW WIHYW VHRBPRXY MRXpV VHXOV RQW XQF

apprendre. Il se jouera en famille mais aussi entre amis, pour des parties SOXVLHXUV VH UHWURXYHQW GDQV OH PrPH SOL OF
Nb pieces: 1 Nb pieces: 1
Caractéristiques du jeu Caractéristigues du jeu

Type de jeu: jeu de combinaison de ca Type de jeu: jeu de plis

Age préconisé : 8+ Age préconisé : 10+

Durée de jeu prévue: 40 mn Durée de jeu prévue: 25 mn

Nombre de joueurs: 3-4 Nombre de joueurs: 3-5

Difficulté: moyen Difficulté: moyen

Marque du jeu: days of wonder Marque du jeu: Studio H

Auteur: Auteur:
23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com



‘ Ludothéque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

obser 0 O

CODE NAMES

Commentaires sur le jeu Points: 1

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

(o LD

Ligretto rouge

Commentaires sur le jeu Points: 1

Jeu d'association d'idées et d'ambiance pour 2 & 8 joueurs. On nomme un
Maitre-Espion par équipe. lls s'assoient du méme cété de la table. On
place les cartes identité devant eux et on place 25 cartes Nom de code sur
la table. Les Maitres-Espions piochent une carte clé gu'ils sont seuls a voir.
Cette carte indique les mots a trouver par I'équipe rouge, par I'équipe bleue
ainsi que la place des témoins et de I'assassin. Chaque Maitre a son tour
donne un indice et le nombre de mots concernés. Puis son équipe se
concerte et une personne touche la carte qu'ils pensent étre
correspondante sur la table. Un super jeu dont on ne se lasse pas!

Nb pieces: 1

Caractéristiques du jeu

Type de jeu: jeu d'association d'idées e

Age préconisé : 12+

Durée de jeu prévue: 15 mn

Nombre de joueurs: 2-8

Difficulté: complexe

Marque du jeu: lello

Auteur: Vlaada Chvatil

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Jeu de rapidité endiablé: tout le monde joue en méme temps a réaliser au
milieu de la table des séries de cartes de la méme couleur en ordre
croissant. Les séries se font collectivement et il peut y avoir plusieurs
séries de la méme couleur en méme temps. Chaque joueur dispose de 40
cartes réparties en ligretto, série et main. La partie s'arréte des qu'un
joueur a vidé son ligretto. Les cartes qui ont été jouées comptent 1 point,
celles restant dans le ligretto 2 points négatifs. Il faut jouer trés rapidement,
tout en gérant ses cartes et en surveillant les autres joueurs!

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: jeu de rapidité

Age préconisé : 8+

Durée de jeu prévue: 10 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: moyen

Marque du jeu: Shmidt

Auteur: Reiner Stockhausen

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Sushi dice

Commentaires sur le jeu Points: 1

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

i 2 N

taco chat bouc cheese pizza

Commentaires sur le jeu Points: 1

Sushi Dice vous convie a un duel de préparateur de Sushi. Equipé de six
délicieux dés sushi (ne pas avaler), il vous faudra réaliser le plus
rapidement les recettes demandées par le chef de brigade.

Les deux premiers joueurs en lice saisissent chacun leur six dés sushi,
trois cartes défis sont retournées, et c §st parti ! Chaque joueur doit alors
jeter les dés, puis rejeter les dés en conservant les dés de son choix,
jusqu § composer intégralement | §in des défis du chef ! Dés qu fin joueur a
réuni les ingrédients, il tape sur la sonnette pour annoncer sa réussite. Si
sa composition est correcte, il s §mpare de la carte correspondante et les

Nb pieces: 1

Caractéristiques du jeu

Type de jeu: ambiance adresse mémoi

Age préconisé : 6+

Durée de jeu prévue: 15 mn

Nombre de joueurs: 2-6

Difficulté: simple

Marque du jeu: Sit Down!

Auteur: Henri Kermarrec

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Taco Chat Bouc Cheese Pizza est un jeu d §ibservation et de rapidité
addictif et totalement barré !

La regle s &xplique en 30 secondes : chacun a un tas de cartes faces
cachées, représentant bien entendu des tacos, des chats, des boucs, du
fromage et de la pizza « Les joueurs doivent retourner une carte chacun a
son tour, en disant dans | §irdre les fameux mots Taco (pour le premier
joueur), Chat (pour le deuxieme), etc. Dés qu fine carte correspondant au
mot annonceé est révélée (par exemple, s N dit « Bouc » et il retourne un
Bouc), on tape la pile centrale, et le dernier ramasse tout ! On ajoute a cela

Nb pieces: 1

Caracteristigues du jeu

Type de jeu: observation, rapidité et d

Age préconisé : 8+

Durée de jeu prévue: 10 mn

Nombre de joueurs: 2-8

Difficulté: simple

Marque du jeu: blue orange

Auteur: Dave Campbell

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com



‘ Ludothéque KREIZ23 Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

o 7 AR

J)LFKH UpFDSLWXODW

o 2 AR

UNLOCK! Escape adventures AbraKazam!
Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le jeu Points: 1
Jeu de cartes coopératif inspiré des escape rooms a jouer entre amis a la Bienvenue aux apprentis sorciers ! Leviosa, Torticolax : qui reconnaitra en
maison. On prend connaissance du contexte et du scénario,puis on premier le sort que vous lancez ?
commence l'aventure dans une piece (une carte de lieu qui indique divers
numeéros). On la fouille pour trouver des indices. Des énigmes visuelles ou C §st le jour de | §xamen de magie, et les jeunes disciples d Harry Potter
audio ralentissent la progression... Il faut unir ses forces et coopérer pour doivent effectuer correctement le geste des diff pUHQWYV VRUWY SRXU
avancer et terminer dans les temps! Pour jouer il faut télécharger ITHPSRUWHU $ iR qe vjdlixX hhguete fhagique en bois,
I'application gratuite Unlock!, compatible avec les téléphones et tablettes FKDFXQ HVVD\H GH IDLUH GHYLQHU DX[ DXWUHV MR>
Android et IOS. Elle permet d'obtenir des indices, de repérer des objets carte. Le premier & trouver la bonne carte sur la table devient le Sorcier «.
cachés et d'entrer les codes découverts. Elle contribue a I'ambiance avec ODLVY LO GHYUD MRXHU HQ VXLYDQW OH GplL WRXW |
ses musiques dédiées, ses énigmes audio, ses pénalités et son compte a XQH JUHQRXLOOH RX DYHF XQH PDLQ VXU OD WrwH
Nb pieces: 1 Nb pieces: 1
Caractéristiques du jeu Caractéristiqgues du jeu
Type de jeu: jeu d'enquéte Type de jeu: ambiance adresse mémoi
Age préconisé : 10+ Age préconisé : 7+
Durée de jeu prévue: 60 mn Durée de jeu prévue: 15 mn
Nombre de joueurs: 2-6 Nombre de joueurs: 3-8
Difficulté: complexe Difficulté: moyen
Marque du jeu: space cowboys Marque du jeu: Buzzy games
Auteur: Auteur:
23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne

Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Super Fly Splendor
Commentaires sur le ieu Points: 1 Commentaires sur le ieu Points: 1
Bzzz, bzzz ! Il y a vraiment trop de mouches ici ! Essaye d'en attraper le Devenez le plus riche des marchandsengpUDQW DVWXFLHXVHPHQW
plus possible avec ta tapette et devient le meilleur chasseur ! VWRFN GH GLDPDQWYV 13 RDGPENW GoXY MBIRSSHPHQW V

IDFH YLVLEOH DX FHQWUH GH OD WDEOH - FKDTXH
Muni de sa tapette ] PRXFKHY FKDTXH MRXHXU GRLW FROOHFWHBUHQGONKNVGHIDRBWRQV GLDPDQW GDQV OD UpVHUYH

nombre de mouches pour | §mporter. Mais attention : une collection de développement. Il peut acheter une carte développement seulement s i
cartes mouches doit respecter plusieurs contraintes. GLVSRVH GH OD FRPELQDLVRQ GH GLDPDQWYV TXL \ }
Le joueurs peuvent choisir de collecter : Des chiffres qui se suivent, des UDSSRUWHUD GHV SRLQWV GH YLFWRLUH HW GHV Gl

PRXFKHVY GH OD PrPH FRXOHXU RX ELHQ GHV PRXFKHV Q b WHYLFDRMXOHHKXDRKIHWpHYV IRQW SDUWLH GX VWRF
FKLITUH HQ FRPPXQ - FKDTXH WRXU GH MHX GHV FDUWHXYWLRANPNY] FROWXH WRXU SRXU IDLUH GH QRXYHDX]
placées au centre de | §ire de jeu. Mais il y a toujours une mouche de diamants pris dans la réserve ne peuvent servir qu fine fois. Soyez malins

Nb piéces: 1 | e Nb pieces: 1
Caractéristigues du jeu

Type de jeu: jeu de collecte
Age préconisé : 6+

Caractéristiqgues du jeu
Type de jeu: jeu de plateau et de devin
Age préconisé : 10+
Durée de jeu prévue: 30 mn
Nombre de joueurs: 2-4

Durée de jeu prévue: 20 mn
Nombre de joueurs: 3-4

Difficulté: simple Difficulté: complexe
Marque du jeu: Loki Marque du jeu: space cowboys
Auteur: Auteur:
23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne

Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Codedujeu: 41
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squadro

Points: 1

Ludothéeque KREIZ23

Commentaires sur le jeu

Code du jeu: 42

J)LFKH UpFDSLWXODW

La Grande Parade

Points: 1

Squadro estunjeudedpSODFHPHQW HW GH VWUDWpJLH GDQV OD Serig placeRie RlilEge, otaries, clowns, ours, acrobates, pOpSKDQWV HW

gue les best sellers Quarto ou Quoridor.

prestidigitateurs recherchent une compagnie pour montrer tout leur talent.

9RWUH REMHFW

LI 6pOHFWLRQQHU KDELOHPHQW OH
/D UgJOH HVW WUqV VLPBIOHXWRY FKIMHOQRQ FKDFXQ j VR QayhuR ¥rende parade possible enayantun °LO VXU OHV FDUWHV QRC

DYDQFH XQH GH VHV SLqQFHV GX QRPEUH GH FDVHV LQGL Papes\aMttesjoRQrsSRLQW GH

GpSDLMWu3 FDVHV 8QH SLgFH TXL WHUPLQH XQH WUD Y H U Xttehtiod, \c&\d I &R GIRQ PWHD XVVL UpSRQGUH j XQ FULWQqUF
HW VH GLULJH HQVXLWH YHUV VRQ SRLQW GH GpSDUW L QDWW DOW éXD®RH X)) MRKHEKWRIRULH GRLYHQW LPSpU

UDP HiQpses5 SLRQV LO D JDJQp OD SDUWLH ODLVY DWWHQWLRQ OHV FKHPLQV
GH YRV SLgFHV VH FURLVHQW DYHF FHX[ GH YRWUH DGYHUVDLUH HW GgqV TX XQH
SLQFH SDVVH GHVVXV XQH SAlgPFHWBXHQWH VRIMSRLQW GH

Caractéristioues du jeu

Nb pieces: 1

Type de jeu:

Age préconisé :
Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs:
Difficulté:

Marque du jeu:
Auteur:

jeu de stratégie
8+ (
20 mn

(¥
2 é 4
moyen -\‘g‘ . ~
Gigamic '

Adrian Jimenez Pascual

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Caractéristigues du jeu
Type de jeu: jeu
Age préconisé : 6+
Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs: 2-4
Difficulté:
Marque du jeu:
Auteur:

Coktail games

Nb pieces: 1

de collecte

Dominique Ehrhard

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne

Tél: 02 99 96 22 44

Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 43

Help me! Pickomino
Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le jeu Points: 1
Ve , 0% D JU o+ i}p uE+ AE}vS u Ecp E@eoE  %o}]vSe <Wn petitheu raiment p SOXPDQW FKDQFH -8ddulL
V%O + VS@SEE: -+ P cjuu § ¢ %]o «  SpJo e cp] e E}vS FVEVIHURQW JDJQHU OHV MRXHXUV OHV SOX
° 0 & F & & . . . , . .
}RSEE o o /2°E E YEX . Ax vs cécE”}g S(Ho CEZSEE‘EE’VU op _ . Pickomino est un jeu de dés plein de rebondissements
g ¢ > V] ¢ ] o wSTp f B SHI% 8ans la basse cour, c'est la chasse aux vers ! Mais attention il va

AE}vS igp ] ] H* u vS %0 * § %0 e M etuu 8§ ¢ %]O ° I dre d

U E<p E * %}]vSeX o}v S}HEU pv ity pt@& %o pv Sulo }% |r\pr ndre des risques.
&pjo o A Ee pv U%O0 U VE i X% Fuvi iy pE Z A ckomlno est un jeu d'ambiance, un jeu de dés pour les
v Y}v %0 [usFSU}v A E- ]E ity E 8 Jve] -pn]s flambeurs qui aiment prendre des risques ou font preuve
i e <[u W 0 % EY [ Z AX [ 8 ulu v§ oup@&e= i}p pE+ adacee $YHF FH SHWLW MHX DXVVL DJUpD

Nb pieces: 1 Nb pieces: 3
Caractéristigues du jeu Caractéristiqgues du jeu

Type de jeu: jeu de placement +objecti Type de jeu: jeu de dés
Age préconisé : 8+ Age préconisé : 8+
Durée de jeu prévue: 15 mn Durée de jeu prévue: 30 mn
Nombre de joueurs: 2 Nombre de joueurs: 2-7
Difficulté: moyen Difficulté: simple
Marque du jeu: libellud Marque du jeu: Gigamic

Auteur: Dong-hwa Kim

23 BIS Avenue du Général Leclerc
Tél: 02 99 96 22 44

35130 La Guerche de Bretagne
Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

J)LFKH UpFDSLWXODW

Codedujeu: 44

Auteur: Reiner Knizia

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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J)LFKH UpFDSLWXODW

Codedujeu: 45

Kleine Fische

Commentaires sur le jeu Points: 1

Ludothéeque KREIZ23

Déroulement du jeu

Les 66 cartes sont battues et placées au centre de la table en une pile face
cachée.

La péche aux poissons

A son tour, un joueur retourne une carte de la pioche :

- soit il prend la carte et finit son tour

- soit il continue a retourner des cartes pour en gagner davantage

Si une variété différente de poisson est tirée, le joueur peut continuer.

Si une variété de poisson est tirée a nouveau, ces 2 cartes ainsi que toutes
celles qui ont été tirées entre elles sont perdues. Le joueur gagne les

Nb pieces: 1
Caractéristioues du jeu

Type de jeu: jeu de stop et encore

Age préconisé : 6+

Durée de jeu prévue: 15 mn -20 mn
Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple
Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

r_‘é‘:- JLFKH UpFDSLWXODW
5o ko & LA
¢

MammaMia!
Commentaires sur le jeu Points: 1

Mamma Mia ! est un jeu ou vos talents de pizzaiolo sont
susceptibles de vous aider...

Vous commencez votre carriere de pizzaiolo, les commandes
arrivent; apprenez a jongler avec les ingrédients pour servir un
maximum de clients.

Votre capacité 8luffer, votre mémoire et votre bonne étaigzont
les atouts de ce jeu dréle et savoureux !

Buon gioco petit jeu de cartes et de mémoire, rapide et captivant.

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: jeu de bluff et mémoire

Age préconisé : 10+

Durée de jeu prévue: 40 mn

Nombre de joueurs: 2-5

Difficulté: complexe

Marque du jeu: oya

Auteur: Uwe Rosenberg

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Commentaires sur le jeu

Code du jeu: 47

OHV FLWpV SHUGXHYV

Points: 1

Ludothéeque KREIZ23 ‘

| existe encore plusieurs cités perdues a découvrir et a explorer.
Evidemment, vous ne pourrez pas vous lancer dans toutes les expéditions
en méme temps! Celles-ci nécessitent des ressources qui sont trés
limitées. Vous devrez faire des choix, pour la plupart déchirants. Avec un
peu d §udace vous irez méme parier sur vos chances de réussite !

Les Cités Perdues est un jeu simple a jouer mais plus difficile & maitriser
qu il n § parait. Ne croyez surtout pas qu f ne s §git que de chance car les
meilleurs explorateurs sortiront toujours vainqueurs.

Ce petit jeu de cartes pour 2 joueurs est une véritable réussite. Vous y
incarnez un aventurier qui se lance dans diverses expéditions. Votre but,

Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu
Type de jeu:

jeu de stratégie
Age préconisé : 10+

Durée de jeu prévue: 30 mn

Nombre de joueurs: 2

Difficulté: moyen
Marque du jeu: tilsit
Auteur: Reiner Knizia

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

r;&%:. JLFKH UpFDSLWXODW
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< Coedujon 48 JLTHHT
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Commentaires sur le jeu

Margot l'escargot

Points: 1

Des petits escargots doivent manger des petites biBeo(leurs) pos « *uE o
1(( & v8e Z u]ve <pul u v vs o- 8§ vPX

Z uv e}v ¢ EP}SU Jo ( uS !'SE 0 % E& u]l] E ou]
e}v S} uEU o i}p pE oVv O }uo pE& ~E}uP U
(]€ uvP & +}v « EP}S 0+ ]OO * 0 }u6opE& (B
<L O<L = 0 E PO W
-> i}p HE %o US Z}]e]E 0o Z u]v <p—=]Jo ]E &E]Jo v

tour

-/lo }]S luuv & % & o e ]Sy %E - u }CE

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: jeu de parcours et adress
Age préconisé : 4-8

Durée de jeu prévue: 15 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple

Marque du jeu:

mb jeux
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 49

La Course aux fromages

Commentaires sur le jeu Points: 1

Grimpe dans le fromage géant et attrape le plus de parts possible... mais
attention au chat !

des informations complémentaires concernant nos produits

Jeu de parcours et de suspense3imensions. Quelle féte ! Les souris s'en
donnent a coeur joie dans un fromage géant. Chacune d'entre elles doit d'ailleurs
en rapporter cing parts. Mais Max le chat les guette et peut a tout moment leur
faire perdre leur précieux butin. Qui parviendra le mieux a I'éviter pour étre la
premiére a dévorer son fromage ? Un jeu simple et dynamique pour jouer avec
les plus jeunes.

Nb pieces: 1
Caractéristigues du ieu
Type de jeu:

jeu de courses avec dé
Age préconisé : 4-8

Durée de jeu prévue: 20 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple
Marque du jeu: oya
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23 ‘

J)LFKH UpFDSLWXODW

Codedujeu: 50

Fantasy Business

Commentaires sur le jeu Points: 1

Les aventuriers ont besoin de matériel pour aller affronter les monstres des
donjons, vous en avez fait votre fonds de commerce.

L'inventaire

Le jeu se compose de cartes 2itypes,48 cartes articles eP4 cartes spéciales,

de piéces d'or, d'une feuille pour inscrire les prix du marché et d'une carte
"Premier Acheteur".

En début de partie, les cartes sont mélangées et posées faces cachées afin de
former un talon. Chaque joueur recdif pieces d'Or, ainsi qu'une feuille de
cotation vierge.

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu
Type de jeu: jeu de cartes

Age préconisé : 10+

Durée de jeu prévue: 30 mn

Nombre de joueurs: 3-8

Difficulté: complexe

Marque du jeu: blue games

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Commentaires sur le jeu

J)LFKH UpFDSLWXODW

Codedujeu: 51

&DIlp LQOWHUQDWLRQDO

Points: 1

Préparation d'une partie

Les cartes Client et les cartes Table sont mélangées séparément.
Chaque joueur recoit 7 cartes Client.

Le reste des cartes Client forme une pioche, verso visible, au centre
de la table.

5 cartes Table sont placées pour former un « X » au centre de la table
pour former le Café !

Déroulement d'une partie

Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu

Ludothéeque KREIZ23

Type de jeu:

Age préconisé :
Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs:
Difficulté:

Marque du jeu:
Auteur:

jeu de cartes
10+

45 mn

2-5
complexe
amigo

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne

Tél: 02 99 96 22 44

Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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J)LFKH UpFDSLWXODW

Codedujeu: 52

Shabadabada

Commentaires sur le jeu

Points: 1

Caractéristigues du jeu

Nb pieces: 1

Type de jeu:

Age préconisé :
Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs:
Difficulté:

Marque du jeu:
Auteur:

ambiance langage
14+

45 mn

4-16

moyen

la haute roche

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne

Tél: 02 99 96 22 44

Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Commentaires sur le jeu Points: 1

Le Poker des cafards

Les cartes représentent différentes sortes de bestioles tres sympathiques
(chauve-souris, cafard, crapaud, scorpion...). Un des joueur pose une carte devant
lui face cachée et annonce un animal a un joueur qui va alors devoir déflider s
pense que le joueur ment ou non. Si ce dernier tombe juste, le jouew qui

présenté la carte la reprend et la dépose face visible devant JuseSrompe,

c bst lui qui la prend devant lui. Le premier a se retrouver &atimaux de la

méme espece a perdu. Vous pouvez aussi décider de repasser la carte a un autre
joueur !

Le poker des cafards, comment on joue ? On vous dit tout ci-dessous !

Nb piéces: 2

Caractéristioues du jeu
Type de jeu:

ambiance et bluff
Age préconisé : 8+

Durée de jeu prévue: 15 mn -20 mn
Nombre de joueurs: 2-6

Difficulté: simple
Marque du jeu: oya
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23

—z JLFKH UpFDSLWXODW
4@“ |
S Catecdaias - 51 JLER LN
&
A cloche-pied
Commentaires sur le ieu Points: 1

Avant de nous livrer Iceberg, Gilbert Lévy avait déja concu un jeu
utilisant un plan de jeu mouvant. Alors gue dans « Iceberg » le but est
de faire tomber les adversaires hors du terrain de jeu, dans A cloche-
pied, le but est d'avancer de cailloux en cailloux en les placant
judicieusement.

De fait le mécanisme du jeu, s'il semble original, se résume a un jeu
de parcours avec des dés. C'est toutefois une initiation intéressante
pour les jeunes joueurs, qui découvriront un autre type de
déplacement.

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: plateau et dés
Age préconisé : 6+
Durée de jeu prévue: 10 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple
Marque du jeu: nathan
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Codedujeu: 55

Commentaires sur le jeu Points: 1

Jeu de stratégie passionnant et désormais classique, pour 2, 3 ou

4 joueurs.On dispose 4 boules au centre du plateau de sorte que les
4 couleurs apparaissent. Chaque joueur a son tour place une boule
sur le plateau avec sa couleur sur le dessus. Il essaie de prendre "en
sandwich" des boules adverses, entre une boule de sa couleur déja
sur le plateau et celle qu'il pose. Il peut alors faire rouler les boules
concernées pour faire apparaitre sa coulsaurégle est simple,

Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu
Type de jeu:

jeu de stratégie
Age préconisé : 7+

Durée de jeu prévue: 20 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple
Marque du jeu: Goliath
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23
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Codedujeu: 56

7RXFKp FRXOp

Commentaires sur le jeu Points: 1

Touché Coulé : jeu de société ou le but du jeu est de remporter la bataille navale
en détruisant la flotte de votre adversaire avant que tous vos vaisseaux ne soient
coulés. Alor&'FeuYTouchéYCOULE Gagné ! Version francaise. Principe du

jeu : déployez votre flotte et planifiez vos attaques pour détruire les vaisseaux
ennemis. Annoncez les coordonnées de vos tirs pour lancer voséderhié

capitaine adverse doit alors vous indiquer si votre tir a touché un de ses
vaisseaux. Un vaisseau est coulé lorsque tous les trous qui le composent
contiennent une torpille rouge2 joueurs. Temps de la partie : envir80

minutes. Age recommandé : a partir @ans. Accessoires inclug consoles de

Nb pieces: 2

Caractéristiqgues du jeu
Type de jeu: jeu de stratégie

Age préconisé : 7+

Durée de jeu prévue: 20 mn

Nombre de joueurs: 2

Difficulté: simple
Marque du jeu: mb jeux
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Suspend

Commentaires sur le jeu Points: 1

Découvrez lgeu Suspend un fabuleuXeu d'adresseélu jeu de

I'année aux USA en 2012 ou vous devrez faire preuve de précision
pour maintenir I'équilibre de la structure.

A chaque lancer de dé, ajoutez une tige. Ca semble facile, mais
I'équilibre est décalé, la difficulté change et la sculpture incroyable se
transforme. Pourrez-vous ajouter toutes vos pieces de jeu sans faire
tomber toute la structure ?

Un jeu familial ou vous devez avoir des nerfs d'acier et une main ferme

Nb pieces: 1
Caractéristioues du jeu

Type de jeu: adresse et équilibre

Age préconisé : 8+ =~
Durée de jeu prévue: 15 mn -20 mn
Nombre de joueurs: 1-4

Difficulté: simple
Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

o JDREN

perplexus rookie

Commentaires sur le jeu Points: 1

Sphére translucide comprenant une bille qu'il faut faire circuleards de

multiples labyrinthes.

Il faut tourner la sphére délicatement et intelligemment afin de guideiilla.b
Certains passages sont tres délicats! L'objectif est de faire circuler la bille dans
tout le labyrinthe sans la faire tomber. Perplexus est un jeu trés original qui plaft
autant aux enfants qu' aux adulteéBerplexus Rookie est le plus facile des
Perplexus.

Perplexus Rookie est une sphere contenant une billfaudra faire progresser a
travers un labyrinthe étonnant, un casse-téte complétement ma-doule

Nb pieces: 2

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: adresse et équilibre

Age préconisé : 6+

Durée de jeu prévue:

Nombre de joueurs: 1

Difficulté:

Marque du jeu: Speen master games

Auteur: Mickaél McGinnis

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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coesupy | NAT RO

perplexus original

Commentaires sur le jeu Points: 1

Ludothéeque KREIZ23

JLFKH UpFDSLWXODW

Cose e @ LR LN

best of les loups-garous de Thiercelieux

Commentaires sur le jeu Points: 1

Perplexus Original est une sphére contenant une bille qu § faudra faire
progresser a travers un labyrinthe étonnant, un casse-téte complétement
ma-boule.

Pour franchir ce parcours coloré vous devrez adapter votre dextérité aux
trois dimensions, avec maitrise et observation.

Affrontez la spirale infernale, défiez la rampe du péril!

Appréciez | §quilibre parfait entre prise en main rapide et difficulté
croissante.

Idéals pour les enfants comme pour les adultes... mais seuls les plus
habiles parviendront a | §rrivée.

Nb pieces: 3
Caractéristiques du jeu
Type de jeu: adresse et équilibre
Age préconisé : 8+ 7
Durée de jeu prévue: 20 mn @
Nombre de joueurs: 1
Difficulté: complexe
Marque du jeu: Speen master games
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Jeu de rdle drdle et fascinant. Le village de Thiercelieux est infiltré par les
Loups Garous (désignés en secret par les cartes). Chaque nuit ils tuent un
villageois (qui est éliminé du jeu). Le jour les villageois se réunissent et
essaient de remarquer, parmi les joueurs, les signes qui trahiraient les
Loups Garous. Aprés discussion, ils votent I'exécution d'un suspect (un
joueur est donc éliminé et on sait alors s'il était Loup Garou ou non). Un
meneur de jeux anime la partie et crée I'ambiance. Certains villageois
jouent des rbles spécifiques. La version Best of a été créée pour le
guinzieme anniversaire des Loups Garous, elle permet de jouer a plus
nombreux (jusqu'a 28 joueurs) et les cartes sont plus solides, adaptées a

Nb pieces: 1
Caractéristigues du jeu
Type de jeu: jeu de role

Age préconisé : 10+
Durée de jeu prévue: 30 mn
Nombre de joueurs: 8-24
Difficulté: moyen
Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com



‘ Ludothéque KREIZ23 Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW J)LFKH UpFDSLWXODW
. ‘e = \e .
Caecupui_ 61 |[ATAHOT (T , Cae i 2 |[ATRIT (T A

DOBBLE Hollywood Wazabi
Commentaires sur le ieu Points: 1 Commentaires sur le jeu Points: 1

Dobble Hollywood, ce sol7 symboleslie p u}v u ] 85a0artés,8 eu de dés et de cartes : chaque joueur recoit 4 dés et 3 cartes. A son tour

symboles par carte et un seul symbole en commun entre chaque carte. le joueur lance ses dés. Il suit ensuite les instructions données par les dés:
piocher des cartes, donner des dés a un autre joueur, poser 1 sorte de

S}ISE }i 8](W E % E E *Culo AvSoe+ PSE +J carte. L'effet d'une carte posée s'applique immédiatement (supprimer un ou
plusieurs dés, échanger les dés, donner un dé, rejouer, etc). L'objectif est

Aileron de requin, caméra, clap, gants de bd¥@écouvrez vite les symboles d'étre le premier a ne plus avoir de dés. Mais les dés et les cartes passent

100% cinéma d®obble Hollywood! de main en main et moins on a de dés plus il est difficile de s'en

débarrasser. Chance et stratégie s'allient pour ce jeu trés vivant et trés
apprécié des enfants et des ados!

Nb pieces: 1 Nb pieces: 3
Caractéristiques du jeu Caractéristigues du jeu
Type de jeu: Type de jeu: jeu de cartes et de dés
Age préconisé : Age préconisé : 8+

Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs:

Durée de jeu prévue: 20 mn
Nombre de joueurs: 2-6

Difficulté: Difficulté: simple
Marque du jeu: Asmodée Marque du jeu: Gigamic
Auteur: Auteur:
23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne

Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 63

clac clac

Commentaires sur le jeu Points: 1

Commentaires sur le jeu

J)LFKH UpFDSLWXODW

Codedujeu: 64

dobble

Points: 1

Jeu de discrimination visuelle et de rapidité aimantéOn pose sur
OD WDEOH WRXV OHV GLVTXsynbdesPiBQWpV TXL

FRXOHXUV &KDTXH MRXBBY\ VRQ WORLT A HigHik

symbole trouver et dans quelle couleur. Tous les joueurs ensemble
s'emparent alors fin maximum de disques reproduisant cette
combinaison. On joue avec une seule main et on empile les bons
disques les uns par-dessus les au@esame ils sont aimantés ils

Nb piéces: 2

Caractéristioues du jeu

Type de jeu: observation, rapidité et d
Age préconisé : 4+

Durée de jeu prévue: 10 mn

Nombre de joueurs: 2-6

Difficulté: simple

Marque du jeu: Gigamic

Auteur: Haim Shafir

23 BIS Avenue du Général Leclerc
Tél: 02 99 96 22 44

35130 La Guerche de Bretagne
Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Jeu de rapidité, de réflexe et de discrimination visuelle original et trés
amusant avec 5 regles différentes. Pour la premiére on donne une carte a
F_-:@qugqy gt se au mili_eu Ig tas de cartes, faces visibles. Dés

rrepéfe un symbole identique entre sa carte et celle du tas
nomme le symbole et prend la carte. Une nouvelle carte est ainsi
révélée et la partie continue jusqu'a épuisement du tas de cartes. Les
autres regles combinent les actions de maniére différente. Cela renouvelle
le plaisir de jouer et certaines régles semblent plus faciles ou plus difficiles
selon les joueurs. Un jeu trés apprécié et désormais classique!

Caractéristigues du jeu

Nb pieces: 2

Type de jeu: jeu de rapidité
Age préconisé : 6+

Durée de jeu prévue: 10 mn
Nombre de joueurs: 2-8

Difficulté: simple
Marque du jeu: Asmodée

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Les petits malins Original mexicain train
Commentaires sur le ieu Points: 1 Commentaires sur le ieu Points: 1
Cejeu contienils E] - % S]185 ¢ (ES <X 4petitgs cart€r | _ _ _ _
E % E « v3 o ulu u}s](uleo viu E U}S](s % us A E] EXeK degorgl@§ featique.Tous les joueurs piochent le méme nombre de
Pou%sgecg s v }]* %E « v§ v§lo 0 (sdi fdEne de dominos et on place le double 12 au centre de la table. Chaque joueur a
chiffre et de points). On retourne I} petites cartes et on place les disques au son tour place un domino sur son train, ou sur le frain mexicain ouvert a
milieu des cartes. Chacun son tour, on retoune €S +X A] 00 » E % E + V& V5§ Jous les joueurs qui se constitue en parallele, en faisant correspondre des
Uty u}lE( U. $tue o i}u' UE-U v ulu § U%-Uu )@ v 18]}vv leurs identiques. Quand un joueur ne peut pas jouer il pioche un domino.
! L] L] L] ! 00 L]

. , . . . il e p\{a t toujours pas jouer, il pose sa locomotive a cété de son train, ce
motifs des2 cartes et semparer le plus rapidement possible, du disque _ quiautorise les autres joueurs &y poser un de leurs dominos. La partie
JEE *%}v vS pviu E SEIPA X >« JdP}ve v % e VS i Uglgrrate des qu'un joueur a posé son dernier domino. Ce jeu est idéal pour
des parties inter générationnelles et bien agréable a jouer!

Nb pieces: 1 Nb pieces: 1 I
CarTac::r;s;]g:es du jeu - t CarTacF;cir;seng-eues du jeu - o ; Mﬂlﬁl Nc AN
y jeu: jeu de cartes Y jeu: jeu de placement +objecti |

Age préconisé : 5+ Age préconisé : 7+ { TR = ?

Durée de jeu prévue: 15 mn -20 mn Durée de jeu prévue: 30 mn ) [ J

Nombre de joueurs: 2-5 Nombre de joueurs: 2-8

Difficulté: simple Difficulté: simple

Marque du jeu: Drei Magier Spiele Marque du jeu: tactic

Auteur: Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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1959 2009 memory Le Petit Lynx
Commentaires sur le ieu Points: 1 Commentaires sur le ieu Points: 1
Edition spéciale pour féter les 50 ans de la marque memoryUn jeu de Le célebre jeu d'observation en version junior. On assemble le plateau au
mémoire pour les enfants et les parents.Objectif : retrouver 2 images centre de la table. On place le pot au centre et toutes les petites cartes
identiques parmi toutes les images et reconstituer des paires. S ftegre dedans. Chaque joueur recoit 3 cartes. Tous les joueurs en méme temps
dans une collection compléte de jeux de memory regardent leurs tuiles et cherchent les illustrations sur le plateau de jeu. Le

tour s'arréte quand un joueur a trouvé les illustrations de ses 3 cartes. Les
joueurs gagnent les cartes des dessins qu'ils ont trouvés!

Nb pieces: 1 Nb pieces: 1
Caractéristiques du jeu Caractéristigues du jeu
Type de jeu: jeu de mémoire Type de jeu: jeu de mémoire
Age préconisé : 6+ Age préconisé : 2+
Durée de jeu prévue: 15 mn Durée de jeu prévue: 15 mn
Nombre de joueurs: 2-8 Nombre de joueurs: 2-4
Difficulté: simple Difficulté: simple
Marque du jeu: Ravensburger Marque du jeu: educa
Auteur: Auteur:
23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne

Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Codedujeu:. 69

Opposites

Commentaires sur le jeu Points: 1

Retrouver les deux morceaux de puzzles qui représentent les opposeés.

Nb pieces: 1
Caractéristioues du jeu

Type de jeu: Jeu d'asssociation
Age préconisé : 2+

Durée de jeu prévue: 10 mn

Nombre de joueurs: 1

Difficulté: simple

Marque du jeu:

living and learning
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23
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Code dujeu: 70

junior memory

Commentaires sur le jeu Points: 1

Trouver des paires d'images identiques

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: jeu de mémoire

Age préconisé : 3+

Durée de jeu prévue:

Nombre de joueurs: 2-10

Difficulté:

Marque du jeu: Ravensburger

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Memo junior pics

Commentaires sur le jeu Points: 1

jeu de mémoire et de loto
relier entre elles des images réelles

Nb pieces: 1
Caractéristiques du jeu
Type de jeu: jeu de mémoire
Age préconisé : 3+

Durée de jeu prévue: 15 mn
Nombre de joueurs: 1-4

Difficulté: simple
Marque du jeu: goula
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23
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memory disney

Commentaires sur le jeu Points: 1

Caractéristigues du jeu

Nb pieces: 1

Type de jeu:

Age préconisé :
Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs:
Difficulté:

Marque du jeu:
Auteur:

jeu de mémoire
2+

10 mn

1-4

simple
Ravensburger

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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look and remember

Commentaires sur le jeu Points: 1

jeu de mémoire pour les enfants dgés et handicapés qui permet
d'améliorer I'orientation dans I'espace, en particulier dans les pieces de la

maison. Comprend 4 salles spécifiques avec 10 objets appartenant a
chacune d'elles

Nb pieces: 1
Caractéristigues du ieu
Type de jeu:

Age préconisé :

Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs:
Difficulté:

Marque du jeu: goula

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23
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Le petit verger

Commentaires sur le jeu Points: 1

Tres joli jeu coopératif: on met les cerises dans l'arbre et les cartes faces
cachées sur la table. Le dé indique une fleur qui permet de retourner 1 des
3 cartes correspondantes. Si I'on trouve un animal endormi, il ne se passe
rien. Si c'est une paire de cerises le joueur en cueille une et la pose dans le
panier. Si c'est un corbeau, ce dernier avance d'une case vers le cerisier!
Si toutes les cerises sont cueillies avant que le corbeau n'arrive au cerisier
tous les joueurs ont gagné! Les plus jeunes gardent les cartes au fur et a
mesure qu'ils les retournent. Pour rendre le jeu plus difficile, on peut laisser
les cartes sur la table face cachée aprés les avoir regardées. Le jeu fait
alors appel a la mémoire et a la déduction!

Nb pieces: 1
Caractéristigues du jeu
Type de jeu: jeu de mémoire

Age préconisé : 3-6
Durée de jeu prévue: 10 mn
Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple
Marque du jeu: Haba
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Pyramide des animaux 'U{OH GH &ORZQ
Commentaires sur le ieu Points: 1 Commentaires sur le jeu Points: 1
Jeu d'équilibre qui demande de I'nabileté et de la concentration! Chaque Le but du jeu est de reconstituer le T-shirt du clown Peppino correspondant
joueur prend 7 animaux. Le crocodile est placé au milieu de la table. Le j OD FDUWH SLRFKpH
premier joueur lance le dé. Le dé indique s'il doit poser 1 ou 2 animaux de Au début de la partie, chaque joueur recoit une paire de chaussure qu
sa réserve, sur la pyramide ou a c6té du crocodile, s'il doit donner un de SRVH GHYDQW OXL DLQVL TXH GHV SLqFHV GH FERXO
ses animaux a un autre joueur, etc. Le gagnant est le premier joueur qui 1 de chaque couleur avec dessus [ fDXWRFROODQW° XH®X g VAHH) W D C
n'a plus d'animaux. Les enfants, petits et grands, adorent! plat ;

1 de chaque couleur avec dessus | §utocollantrepr p VHQWD QW XQH pWRL
1 de chaque couleur avec dessus  TDXWRFROODQW UHSUpVHQWDC
Soitentout3 SLgFHV MDver@4+£V3 rouge.

SNyamoinsde4 MRXHXUV OHV SLgFHV QRQ XWLOLVpHV \

Nb pieces: 1 Nb pieces: 1
Caractéristiques du jeu
Type de jeu: habileté motricité fine coo
Age préconisé : 4+
Durée de jeu prévue: 15 mn
Nombre de joueurs: 2-4

Caractéristigues du jeu
Type de jeu:

Age préconisé :
Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs:

Difficulté: simple Difficulté:
Marque du jeu: Haba Marque du jeu: Ravensburger
Auteur: Klaus Miltenberger Auteur:
23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne

Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Commentaires sur le ieu Points: 1

Ludothéeque KREIZ23

Tres joli jeu a usages multiples pour les plus petits. A utiliser dans un
premier temps en jeu de manipulation libre, 3 régles sont ensuite
proposées : jeu de parcours (les animaux avancent de cube en cube en
fonction du dé couleurs), jeu de mémoire (les animaux sont cachés dans
les cubes), jeu d'équilibre (chaque joueur & son tour ajoute un cube ou un
animal & la pyramide).

Nb pieces: 1
Caractéristioues du jeu

Type de jeu: parcours mémoire équilibr

Age préconisé : 3+
Durée de jeu prévue: 15 mn
Nombre de joueurs: 1-6

Difficulté: simple
Marque du jeu: Djeco
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

r;é-:. JLFKH UpFDSLWXODW
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Commentaires sur le jeu Points: 1

Petits magiciens

Merlin parcourt les allées dallées de la forét de Brocéliande a la recherche
de ses animaux de compagnie égarés : corbeau, dragon, chauve-souris...
ces derniers un peu taquins se sont cachés sous ses 9 chapeaux de
magiciens. Aprés avoir désigné I'un des chapeaux et prononcé la formule
magique:

"Patte de sauterelle et bave de crapaud, faites apparaitre un corbeau sous
ce chapeau!"

Il faut utiliser la baguette magique pour soulever le chapeau (grace a des
aimants fixés sur les différents éléments). Si I'animal cherché se trouve
dessous, le joueur remporte une poussiére d'étoile. Mémoriser leur

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: mémoire coordination mai
Age préconisé : 4+

Durée de jeu prévue: 15 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: moyen
Marque du jeu: Haba
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com




‘ Ludothéque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Codedujeu: 79

A vos carottes!

Commentaires sur le jeu Points: 1

Ludothéeque KREIZ23

Les lapins aiment les carottes, c'est bien connu. Dans A vos carottes
chaque joueur va essayer d'en ramasser un maximum et si possible les
plus belles.

"A vos carottes" est un jeu de parcours tres simple dans lequel les joueurs
vont parfois pouvoir se piquer leurs carottes. Le lapin qui possede les plus
belles carottes & la fin du jeu est le grand vainqueur.

Nb pieces: 1

Caractéristiques du jeu

Type de jeu: course de dés/compréhen

Age préconisé : 4+

Durée de jeu prévue: 20 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple

Marque du jeu: Haba

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

J)LFKH UpFDSLWXODW

Codedujeu: 80

Multijeux

Commentaires sur le jeu Points: 1

"Mon premier jeu de dé" c'est ainsi que les enfants pourraient intituler ce
jeu lultifonctions.

Il n'est pas nécessaire de connaitre les chiffres pour pouvoir jouer. Seul le
dé muni de symboles décide sur quelle case on peut se mettre. Les
symboles utilisés ont tous été choisis dans le monde des enfants.

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: plateau et dés

Age préconisé : 3+

Durée de jeu prévue: 15 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple

Marque du jeu: beleduc

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Codedujeu: 81

Mecki and co

Commentaires sur le jeu Points: 1

Tres joli jeu en bois pour apprendre & compter. Chaque joueur est
responsable d'un jeune hérisson, qu'il est chargé de recouvrir de piquants
le plus vite possible. Les piquants sont dans une corbeille au milieu du
plateau et chaque joueur a son tour en gagne 1 ou plusieurs en fonction du
jeté de dé, qu'il insere ensuite dans les petits trous du hérisson. La régle
est évolutive et ce jeu est trés facilement exploitable dans toutes les
classes de maternelle: on utiliseledé de1a3a3ans,ledédela6as
ans et on additionne les 2 dés a 5 ans!

Nb piéces: 1 —

Caractéristiques du jeu

Type de jeu: jeu pour compter

Age préconisé : 4+

Durée de jeu prévue: 15 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple

Marque du jeu: beleduc

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23
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Code dujeu: 82

Commentaires sur le jeu Points: 1

Origine et histoire

L"Awalé est un jeu de la famille des jeux appelés Mangala. Ces jeux-ci ont
commencé a étre connus dans certains pays occidentaux trés récemment.
lIs sont pratiqués régulierement aux pays de I"Afriqgue, au Moyen-Orient,
certains pays plus orientaux de I"Asie et au Caribe. Il parait que ses
origines se remontent jusqu’a |"ancien Egypte, vers les siécles X a XV a.j.c.
Déja dans notre ére, I'lslam les emporta avec soi vers d autres régions
plus orientales de I"Asie. Beaucoup plus récemment, le trafic d"esclaves de
I"’Afrique vers I"’Amérique, avec le Caribe comme étape provoqua que ce

Nb pieces: 1
Caractéristigues du jeu
Type de jeu: jeu de stratégie

Age préconisé : 6+
Durée de jeu prévue: 20 mn
Nombre de joueurs: 2
Difficulté: moyen
Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Codedujeu: 83

mama mammut

Commentaires sur le jeu Points: 1

Au début de la partie, les mamans mammouth sont placées a une
extrémité du plateau et les bébés a l'autre. Chague joueur pioche
secretement un pion lui indiquant la couleur de la famille a reconstituer.

A son tour, un joueur lance les deux dés de couleur et avance les mamans
de la couleur correspondante d'une case.

Quand une maman retrouve son bébé, le joueur dont c'est la couleur le
prouve en montrant son pion de couleur et est déclaré "premier gagnant”.
Une fois rassemblée, la petite famille doit retourner au point de départ
toujours grace aux dés de couleur. Le joueur dont la famille atteint la
premiére le point de départ est déclaré "deuxieme gagnant".

Nb pieces: 1
Caractéristigues du ieu
Type de jeu: parcours et hasard
Age préconisé : 3+

Durée de jeu prévue: 15 mn
Nombre de joueurs: 2-6

Difficulté: simple
Marque du jeu: Shmidt
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23
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Codedujeu: 84

OD FLWp GHV IRXUPLYV

Commentaires sur le jeu Points: 1

Jeu coopératif.

Flo est la fourmi la plus musclée au monde mais pour batir une fourmiliere,
elle doit allier ses forces a celles de ses amies. Vite, elles se mettent toutes
a former une file et se passent les brindilles les unes aux autres. Pourront-
elles terminer la fourmiliere avant l'arrivée d'Oscar le fourmilier ?

Le dé permet :

soit de retourner une carte chemin,

soit de déplacer la ou les fourmis de son choix dans la direction de son
choix.

Sur les cartes il y a des brindilles & gagner. Dés qu'un "chemin" de fourmis

Nb pieces: 1
Caractéristiqgues du jeu
Type de jeu: jeu de coopération

Age préconisé : 6+
Durée de jeu prévue: 30 mn
Nombre de joueurs: 2-6

Difficulté: moyen
Marque du jeu: Haba
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Commentaires sur le jeu Points: 1

le rallye des vers de terre

Ludothéeque KREIZ23

Participez a une course sous-terraine trépidante! Lancez le dé et glissez un
bout de ver de la couleur correspondante dans votre tunnel: petit a petit
votre ver gagne du terrain et s'approche de l'arrivée. Mais en route,
n'‘oubliez pas de parier surles vers qui passeront en premier les deux
étapes de la course: si vous pariez juste, vous remporterez un sérieux
avantage sur vos adversaires avant le sprint final! Le premier ver & passer
la téte hors du tunnel gagne la partie.

Nb pieces: 1

Caractéristiques du jeu

Type de jeu: course de dés/compréhen

Age préconisé : 4+

Durée de jeu prévue: 15 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple

Marque du jeu: Gigamic

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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4;{“ |
S Catechip 5 JLERLLR
&
Monza
Commentaires sur le ieu Points: 1

Tactique, réflexion et logique sont nécessaires pour gagner cette course de
voitures. Le joueur lance les 6 dés de couleur et cherche le meilleur
enchainement des couleurs sur le circuit, afin d'avancer le plus loin
possible. Les voitures peuvent changer de file, mais doivent toujours aller
de 'avant. On utilise le plus de couleurs possibles, mais on peut rarement
utiliser tous les dés.

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: jeu de courses avec dé
Age préconisé : 5+

Durée de jeu prévue: 10 mn

Nombre de joueurs: 2-6

Difficulté: simple
Marque du jeu: Haba
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 87

Hop! Hop! galopons!

Commentaires sur le jeu Points: 1

Jeu de piste et de collecte modulable dans un centre équestre.

Chague joueur a son tour jette les 2 dés. Il doit alors choisir de faire I'action
indiquée par I'un des deux. Le rouge permet de faire avancer son cheval.
Grace au dé bleu on collecte une piece (fer a cheval, carottes, seau d'eau
ou sac de fourrage) pour compléter sa plaquette. Pour gagner il faut avoir
collecté tous les éléments et amener son cheval a I'écurie. Pour simplifier
on peut utiliser seulement le dé a constellation, pour compliquer on rajoute
des obstacles. Jeu simple et attracti

Nb pieces: 1

Caractéristiques du jeu

Type de jeu: jeu de collecte et de piste

Age préconisé : 3+

Durée de jeu prévue: 10 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté:

Marque du jeu: Haba

Auteur: Susanne Gawlik

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Commentaires sur le jeu Points: 1

Felix Flotte

But du jeu

Réunir les 20 petits harengs sur le poisson arc-en-ciel.

Déroulement du jeu

Les petits harengs sont disposés sur le plateau dans les plantes
aquatiques. Bloup le glouton est placé sur | fine des cases poisson qui
entourent le poisson arc-en-ciel : il nagera toujours dans le sens horaire
autour du poisson arc-en-ciel.

A son tour, on lance le dé "Poisson" :

Si ¢ §st Félix le petit hareng qui apparait, on prend un des poissons cachés
pour qu'il rejoigne le poisson arc-en-ciel.

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: jeu de coopération
Age préconisé : 4+

Durée de jeu prévue: 10 mn

Nombre de joueurs: 2-8

Difficulté: simple
Marque du jeu: Haba
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Codedujeu: 89

shooping list

Commentaires sur le jeu Points: 1

Jeudetype © /RWR HW OHPRU\ 2 TXL

utilise le champ lexical des courses du quotidien, avec des listes de
courses

SURSRVpHYV

Le but du jeu est d §tre le
premier a mettre dans son chariot tous les articles sur sa liste.

+Chaque joueur prend un

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Codedujeu: 90

ORXWRQV j ERUG

Commentaires sur le jeu Points: 1

Suite a un naufrage, des animaux ont passé des semaines sur une ile a
attendre qu fin vienne les secourir. Lorsqu fin bateau arrive enfin, ils
montent vite a bord et le bateau léve | §ncre. Mais les moutons trainent
tellement qu s manquent le départ. Qui aura le plus de chance au dé et
aidera son mouton a sauter a bord ?

chariot et une liste de courses. On pWDOH VXU OD WDEOH IDFH FDFKpH OHYV

Nb pieces: 1

Caractéristiques du jeu

Type de jeu: jeu d'éducation

Age préconisé : 3+

Durée de jeu prévue:

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté:

Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Nb pieces: 1
Caractéristigues du jeu
Type de jeu: jeu de courses avec dé

Age préconisé : 4+
Durée de jeu prévue: 15 mn
Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple
Marque du jeu: Haba
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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$X EDO PDVTXp GHV FRFFLQHO Chevaliers de la Tour

Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le jeu Points: 1

Les coccinelles sont tout excitpHY j OD SHQVpH GH OD JUDQGH VRLU @dH principe est que tous les joueurs sont des chevaliers travaillant

FRVWXPpH TXL DUULYH 7RXV OHV LQYLWpPV YRQW UHYrW ende@HeXjUYDSEOXYVEHDXHAWLRQ GH WURLY QRXYHOOHV V

costumes colorés et les coccinelles ne veulent pas étre en reste. C §st QH UHQWUH FKH] OXL GDQV VRQ FKKWHDX

pourquoi chacunedfHQWUH HOOHYV VH PHW j SHLQGUH VHV WDFKHV GTXQH PrPH

couleur. Malheureusement, votre seul outil de construction est un dispositif bizarre
FRPSRVp GH FRUGRQ GH VDWLQ GH ERXOHV GH ERL

Mais commecfHVW HQFRUH SOXV GU{OH VL FKDTXH FRFFLQH®ats- WK I Fet¥ HKMHDGH ODVWLTXH ,0 HVW FODLU T

différentes couleurs, ellessfpFKDQJHQW OHXUV WDFKHYV HQWUH HOOHRYHQREKWHHRIW SOHLQH GH VXUSULVHY 9RXV XWLC

elles n fcceptentdfpFKDQJHU TXH VL OD FRXOéds$tpas OHXU SODVW UFFHPDXNVIQY GpSODFHU HW GpSRVHU GLYHUV EORFV (

toujours le cas. Mais les coccinelles feraient bien de rester sur leurs HQ ERLV GX SULQFH GH OD SULQFHVVH HW GX IDQW

Nb pieces: 1 Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu Caractéristigues du jeu

Type de jeu: jeu de coopération
Age préconisé : 5+

Durée de jeu prévue: 15 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Type de jeu: jeu de coopération
Age préconisé : 3+

Durée de jeu prévue: 20 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple Difficulté: moyen

Marque du jeu: selecta spiel Marque du jeu: Haba

Auteur: Auteur:
23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Commentaires sur le jeu Points: 1

Jeu de coopération sur le theme du conte Les trois petits cochons: on
place les 3 petits cochons et le loup sur les cases de départ du plateau.
Chague jouer a son tour choisit de jeter un dé rouge, vert ou bleu en
fonction du cochon qu'il veut faire avancer. Si le dé montre une
constellation le cochon correspondant avance du nombre de points. Si le
dé montre le loup, ce dernier avance jusqu'a la prochaine case loup. Sile
loup rattrape un cochon, ce dernier est mis dans la marmite! Les cochons
peuvent se cacher dans les maisons. Quand un cochon s'arréte sur la case
brique, on ajoute un "mur" a la maison. Des cases spéciales permettent de
faire sortir les cochons de la marmite. Pour gagner il faut avoir construit la

Nb pieces: 1

Caractéristiques du jeu

Type de jeu: jeu de coopération

Age préconisé : 5+

Durée de jeu prévue: 20 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: moyen

Marque du jeu: Djeco

Auteur: Grégory Kirszbaum

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23
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Viva Topo!

Commentaires sur le jeu Points: 1

But du jeu :

Accumuler le plus de parts de fromage

Les souris sontdispospHY DX FHQWUH GH OD WDEOH HW OH |
DYHF HQYLURQ XQ WRXU GH UHWDUG &KDTXH MRX
XQH GH VHV VRXULY GX QRPEUH|GH FDVHV LQGLTXp
'"PURXOHPHQW GX MHX

6L XQH VRXULV UpXVVLW j IDLUH XQ WRXU GH SODW
entier, mais attention, deux coétés du dé font avancer le chat d fine case et

sicelu-FL UDWWUDSH RX GpSDVVH OHV VRXULVY LO OH'
FKDW D HITHFWXp XQ WRXU GX SODWHDX LO DYDQFt

Nb pieces: 1

Caracteristigues du jeu

Type de jeu: jeu de courses avec dé

Age préconisé : 4+

Durée de jeu prévue: 25 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: moyen

Marque du jeu: selecta spiel

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Commentaires sur le jeu Points: 1

Chaos dans le poulailler

Ludothéeque KREIZ23

Chaos dans le poulailler est un jeu de hasard, de mémoire et d'observation
pour trés jeunes joueurs, qui ne brille pas par son innovation. Mais est-ce le
but ?

La qualité du matériel, tres importante dans ce type de jeu, est au rendez-
vous et c'est bien ce qu'on demande. Il est quand méme plus agréable de
jouer avec du beau matériel « méme pour les parents.

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: observation, mémoire et r

Age préconisé : 4+

Durée de jeu prévue: 15 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple

Marque du jeu: beleduc

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Commentaires sur le jeu Points: 1

(VEDUJRWV« 3UrWV"3DUWH]"

scargots « Préts ? Partez ! est un jeu de course rigollot avec des escargots
aimantés qui grimpent sur la boite !

Au début de la partie, chaque joueur tire une « Carte de pari », qu § garde
secreéte, et qui lui indique quels escargots le joueur doit s §fforcer de faire
arriver en téte. Puis, chacun a son tour lance les dés contenant les
symboles qu in retrouve sur les cases du parcours et sur les escargots. Si
les deux symboles sur les dés sont identiques, on fait avancer | §scargot
avec ce symbole jusqu § la prochaine case marquée de ce méme symbole.
Si les symboles sont différents, on peut choisir quel escargot avancer entre

Nb pieces: 1
Caractéristigues du jeu
Type de jeu: jeu de cartes et de dés
Age préconisé : 5+
Durée de jeu prévue: 15 mn
Nombre de joueurs: 2-4
Difficulté: simple
Marque du jeu: Haba
Auteur: Marie et Wilfried Fort

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Commentaires sur le jeu

Code dujeu: 97

J)LFKH UpFDSLWXODW

le verger

Points: 1

Ludothéeque KREIZ23

Le Verger est certainement le jeu de coopération le plus connu! Avant de
commencer la partie les joueurs déposent les fruits sur les arbres. Suivant
le lancer de dé, on doit cueillir un fruit de la couleur indiquée ou mettre au
centre du plateau un morceau du puzzle du corbeau (si la face corbeau
apparait). L'objectif est de finir la cueillette avant que le puzzle soit terminé.
Ainsi tous les joueurs gagnent ensemble (sinon c'est le corbeau qui mange
les fruits qui restent dans les arbres).

Caractéristioues du jeu

Nb pieces: 1

Type de jeu:

Age préconisé :
Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs:
Difficulté:

Marque du jeu:

Auteur:

jeu de coopération
3+

10 mn

2-8

simple

Haba

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code dujeu: 98

hopthopthop!

Commentaires sur le jeu Points: 1

Adorable jeu coopératif: les moutons broutent dans la montagne, avec la
bergére et son chien. Mais le vent se leve, et il faut vite rentrer a la
bergerie. Les différentes faces du dé permettent de faire avancer les
personnages. Mais quand on tombe sur la face vent, on doit retirer un pilier
du pont! La mission des enfants est de faire traverser tout le troupeau
avant que le pont ne s'écroule. Si l'objectif est atteint, tous les joueurs ont
gagné. En faisant preuve de stratégie dans I'ordre de déplacement des
moutons, on gagne plus souvent. Les enfants rentrent dans ['histoire et se
passionnent pour son issue!

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu
Type de jeu:

Hop!Hp!Hop!

jeu de coopération

Age préconisé : 4+
Durée de jeu prévue: 15 mn
Nombre de joueurs: 2-6

Difficulté: moyen
Marque du jeu: Djeco
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Commentaires sur le jeu

Piccobello

Points: 1

Ludothéeque KREIZ23 ‘

Nous avons préparé pour chaque petit joueur un panier plein de linge
propre qui attend d'étre étendu.

Mais saperlipopette : on ne peut prendre qu'un vétement de la couleur
montrée par le dé !

Et le temps nous joue bien des tours aussi !

Qui sera le premier a vider sa paniéere ?

Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu
Type de jeu:

couleur, hasard et motrici
Age préconisé : 3+

Durée de jeu prévue: 10 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: moyen

Marque du jeu: selecta spiel

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Commentaires sur le jeu

Code du jeu: 100

Klickado

Points: 1

Avantd §ntrerenscqQH SRXU VRQ QXPpUR GH FLUTXH|L
FRVWXPH GH WRXWHYV OHV FRXOHXUV j FHW DJL
&KDTXH MRXHXU D OH PrPH QRPEUH GH EKWRQQ
FHUWDLQV RQW XQH DFFURFKH PDJQpPWLTXH SR

DVWXFLHXVHPHQW VXU OH KpULVVRQ JDJQH OD
faire preuve dfKDELOHWp FDU LO QH IDXW VXUWRXW

Nb pieces: 1

> _odki¥>iiM

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: jeu d'adresse et d'équilibr
Age préconisé : 5+

Durée de jeu prévue: 15 mn

Nombre de joueurs: 1-5

Difficulté: moyen

Marque du jeu: Drei Magier Spiele

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Commentaires sur le jeu Points: 1

Mange ta soupe!

Un jeu de société qui fait appel a la mémoire et qui ne manque pas de
suspens... |l s'agit d'étre le plus rapide a manger toute son assiette de
soupe avant que la sorciere ne vienne voler les enfants. Des illustrations
amusantes pour un jeu original comportant 2 modes de jeu : coopératif ou
individuel.

Nb pieces: 1

Caractéristiques du jeu

Type de jeu: jeu de coopération

Age préconisé : 4+

Durée de jeu prévue: 15 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple

Marque du jeu: luda

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23
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Chicky Pic
Commentaires sur le ieu Points: 1

Une fois de plus, I'agitation et le vacarme régnent dans I'enclos des poules.
Les poussins ont faim et ne sont aps assez rapides pour attraper les vers
de terre lestes. Pour mettre fin au tumulte, le mamans poules aident leurs
petits a chercher les vers dans les nombreux trous. Il vaut meiux avoir une
bonne méméoire

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: jeu de mémoire

Age préconisé : 4+

Durée de jeu prévue: 30 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple

Marque du jeu: beleduc

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Commentaires sur le jeu Points: 1

la petite ferme domino d'association

Ludothéeque KREIZ23

Jeu La Petite Ferme, dominos d'association avec des illustrations de
l'univers de la ferme, dés 4 ans, 2 a 4 joueurs, Nathan Découverte.

Ce jeu permet de développer le sens de I'observation, de I'identification et
de la logique chez les enfan

Nb pieces: 1
Caractéristiques du jeu
Type de jeu: domino d'association ”
Age préconisé : 4+ ; w 4’;" ;

Durée de jeu prévue: 10 mn
Nombre de joueurs: 2-12

Difficulté: simple
Marque du jeu: nathan
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Commentaires sur le jeu Points: 1

Jeu d'association logique ou il faut associer 16 paires représentant des
concepts opposés ou contraires.

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: Jeu d'asssociation

Age préconisé : 3+

Durée de jeu prévue: 10 mn

Nombre de joueurs: 1-4

Difficulté: simple

Marque du jeu: volumétrix

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Quak

Commentaires sur le jeu Points: 1

jeu trés simple et rapide pour les petits. Chaque joueur doit remettre ses
grenouilles dans I'étang en se servant des nénuphars. Pour cela il lance le
dé, et, en fonction du résultat, il peut, ou pas, mettre sur le plateau
représentant I'étang une ou deux grenouilles de sa couleur.

Le premier joueur a s'étre débarrassé de toutes ses grenouilles peut
croasser de bonheur puisqu'il gagne la partie.

Nb pieces: 1
Caractéristioues du jeu

Type de jeu: stop ou encore

Age préconisé : 4+
Durée de jeu prévue: 15 mn
Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple
Marque du jeu: Haba
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23
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Kleiner Teddy (les oursons s'amusent)

Commentaires sur le jeu Points: 1

2 LapremiqUH UqJOH HVW XQ MHX GH PpPRLUUMs R RQ G
LQGLTXp SDU OD FDUWH HQ UHWRXUQDQW DX IXU HV
FDFKpH

2 ladeuxigPH SUpVHQWH XQ MHX GH UpDFWLRQ UDSLGH
SLgFHVY XQH WrWH XQ WRUVH HW GHV MDPEHV HW
retrouver la carte identique. La troisieme propose un jeu de hasard et

dYyREVHUYDWLRQ 2Q GLVWULEXH TXDWUH FDUWHV R
GH U{OH OHV MRXHXUV VRXOgYHQW XQH SLqFH 6L
recomposent [ fRXUV UHSUpVHQWp VXudjxX€HiIlegY FDUWHYV

Nb pieces: 1 -
\{\.EINER
Caractéristiques du jeu | “E Dy
Type de jeu: observation, mémoire et r i
Age préconiseé : 3+ N
Durée de jeu prévue: 10 mn
Nombre de joueurs: 2-5 5
Difficulté: simple i
Marque du jeu: Haba g};’“‘ HaBA
Auteur: -

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Domino animaux familiers

Commentaires sur le jeu Points: 1

Transportez 28 pigFHV DYHF GHVVLQV G DQLPDX[ HW
FRXOHXUV 3RXU OHV SOXV SHWLWYVY LOV SHXY

j O DLGH GHV LPDJHV 3RXU OHV SOXV JUDQGV
classiques

Nb pieces: 1
Caractéristioues du jeu

Type de jeu: Jeu d'asssociation
Age préconisé : 3+

Durée de jeu prévue: 10 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple

Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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RXUVRQV j GpJXLVHU

Commentaires sur le jeu Points: 1

QXPpURYV ®@dcdalréz pajel@mbbid/ tes animaux a habiller “permettant d Kabiller les
HQW G p F Rativhiduxde @ZHa¢obsoli@reintesGhy pi€cBseh Qdis Yacile a manipuler
LOV MR X iHapMesoxg petispau@les\vnitier au puzzle.

Nb pieces: 1
Caractéristigues du jeu

Type de jeu: Jeu d'asssociation
Age préconisé : 2+

Durée de jeu prévue: 10 mn

Nombre de joueurs: 1

Difficulté: simple

Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 109

Flower Garden

Commentaires sur le jeu Points: 1

Jardins fleuris est un jeu a se pamer de bonheur : des socles en bois épais
et solides, des jolies fleurs constituées de tiges, feuilles et pétales
délicatement aimantés, une amusante chenille a tricoter.

Il est vraiment difficile de résister a I'envie de jouer qui vous prend dés
l'ouverture du jeu, et ceux qui ne ressentiraient rien a la vue de ce jeu me
semblent irrémédiablement perdus pour I'hnumanité.

Vous n'avez pas d'enfants et pourtant vous aimeriez jouer a Jardins
fleuris ? Rien de plus facile : la prochaine fois qu'il vous prendra I'envie

Nb pieces: 1

Caractéristiques du jeu

Type de jeu: jeu de collecte

Age préconisé : 4+

Durée de jeu prévue: 20 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple

Marque du jeu: chelona

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23
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Code dujeu: 110

La Bande des porcelets

Commentaires sur le jeu Points: 1

Rien de bien compliqué dans Risselbande - La Bande de porcelets. On
jette le dé, on avance, et si le dé est noir, on peut parfois rejouer. Trés
simple donc, mais il est vrai que le jeu s'adresse aux jeunes joueurs, et
méme aux tres jeunes.

Il ne s'agit toutefois pas du tout premier jeu a mettre entre leurs mains. Il y
a déja un peu de tactique dans le choix de rejouer ou non, et les plus
jeunes peuvent ne pas comprendre les notions de « dernier joueur », qui
est le seul a pouvoir rejouer apres avoir fait un 3 noir.

Les plus grands s'amuseront avec délice a réaliser les figures imposées

Caractéristigues du jeu

Nb pieces: 1

Type de jeu: jeu de courses avec dé > o é\r:...
Age préconisé : 4+ ‘ s
Durée de jeu prévue: 20 mn
Nombre de joueurs: 2-7

Difficulté: simple
Marque du jeu: Drei Magier Spiele
Auteur: Alex Randolph

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Zanimadic
Commentaires sur le jeu Points: 1

Ludothéeque KREIZ23

Bien gu'il en ait I'aspect, Zanimagic n'est pas une éniéme version du
Memory, méme si le but du jeu est d'apparier les cartes.

Ici, toutes les cartes sont étalées sur la table. Il va maintenant falloir
retrouver rapidement celles qui montrent la méme image, sachant que
chaque carte cache trois images selon le procédé de I' imagerie
lenticulaire .

Le jeu, qui s'adresse théoriguement a des jeunes joueurs, n'est pas si
facile qu'il en a I'air car les mémes animaux sont représentés dans des

Nb pieces: 1

Caractéristiques du jeu

Type de jeu: observation, mémoire et r

Age préconisé : 4+

Durée de jeu prévue: 10 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: moyen

Marque du jeu: Djeco

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Commentaires sur le jeu Points: 1

le bon champignon

Le but du jeu est de trouver le plus de champignons possible. Chaque lutin
doit trouver ses propres champignons bien cachés sous des touffes
d'herbe.. Le rouge ne mange que des champignons rouges, le bleu aime
les bleus et le jaune naturellement les champignons jaunes.

Pour les chercher, les lutins doivent sauter de touffe en touffe.

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: jeu de mémoire

Age préconisé : 5+

Durée de jeu prévue: 20 mn

Nombre de joueurs: 2-6

Difficulté: simple

Marque du jeu: selecta spiel

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 113

&UD\RQ YROp

Commentaires sur le jeu Points: 1

tracer, colorier, pFULUH HW GHVVLQHU« IDLUH HW UHIDLUH OH

Nb pieces: 1
Caractéristigues du ieu
Type de jeu:

jeu d'expression devine d

Age préconisé : 6+

Durée de jeu prévue: 15 mn -20 mn
Nombre de joueurs: 1

Difficulté: simple
Marque du jeu: Ravensburger

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc
Tél: 02 99 96 22 44

35130 La Guerche de Bretagne
Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code dujeu: 114

kelbazar

Commentaires sur le jeu Points: 1

Caractéristigues du jeu

assez restreintde dix-VHSW SLgqFHV HQ ERLVY 2Q UHWURX

UgJOH QH EULOOH SDV SDU VRQ RULJLQDOLWpP
G r-wUH IDFLOHPHQW DFFHVVLEOH HW GH ODLVYV
aux rires.

3RXU GRQQHU SOXV G LQWpUrw j (O %D]DU ORU
DVVH] GLIIpUHQWY LO HVW LQWpUHVVDQW G DS
DX[ SOXV H[SpULPHQWpPV O XVDJH GHV pOpPHQW

Nb pieces: 1

Type de jeu: jeu d'expression devine d
Age préconisé : 7+

Durée de jeu prévue: 30 mn

Nombre de joueurs: 3-5

Difficulté: complexe

Marque du jeu: Djeco

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

LB buty dayid BVReYarSdstRISRpr pMMQWHU GHV REMHWY j O DLGF

Y H

H[SORLWpH SDU GH QRPEUHX[ MHX[ FRPPH .LSURNR‘
HOO

HU L
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Rimtik
Commentaires sur le ieu Points: 1

Rimtik est un petit jeu de société aux parties breves, dans lequel le premier
joueur qui réussit a se défaire de toutes les cartes qu'il a en main remporte
la manche.

Pour ce faire, il vous faudra faire preuve d'observation, de rapidité et de
vocabulaire, le tout combiné astucieusement.

Sur les cartes figurent de 1 a 3 plumes, intactes ou abimées, et de 5
couleurs différentes; ainsi que des plumes grises, un peu particulieres.

4 régles a connaitre pour pouvoir jouer :

- I n'y a pas de tour de jeu. Tout le monde a donc le droit de jouer en
méme temps (mais pas 2 fois de suite)

Ludothéeque KREIZ23

Nb pieces: 1

Caractéristiques du jeu

Type de jeu:

Age préconisé : 8+

Durée de jeu prévue: 15 mn

Nombre de joueurs: 3-8

Difficulté: complexe

Marque du jeu: oldchap

—z JLFKH UpFDSLWXODW
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Mixmo
Commentaires sur le ieu Points: 1

Rivalisez d'ingéniosité pour placer toutes vos lettres sur la grille des mots et
crier "Mixmo !"

Mixmo est un formidable jeu de lettres, rapide et stimulant. Dans ce jeu un
peu fou, tous les joueurs jouent en méme temps pour fomrmer des grilles
de mots. La course est endiablée, la tension soutenue.

Accessible a la fois aux amateurs de jeux de lettres comme aux novices,
Mixmo est un jeu rapide et convivial ou I'absence de temps et la liberté de
modifier sa grille a tout moment permettent de pratiquer une gymnastique

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: jeu de langage

Age préconisé : 8+

Durée de jeu prévue: 15 mn

Nombre de joueurs: 2-6

Difficulté: moyen

Marque du jeu: Asmodée

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 117

Les Records de la nature

Commentaires sur le jeu Points: 1

Les records intriguent et fascinent les enfants. La nature est étonnante.
Quel est I'herbe géante pouvant atteindre 20m de haut? Quel est I'animal
qui grossit le plus vite? Les cing indices sont posés...Top chrono! Les
thématiques de ces records englobent : la Terre, les homme, les animaux,
les végétaux et l'univers. Un jeu d'énigmes Bioviva a la fois ludique et
instructif, a glisser dans un sac pour jouer partout.

Caractéristioues du jeu

Nb pieces: 1

Type de jeu: jeu d'énigmes
Age préconisé : 7+
Durée de jeu prévue: 15 mn -20 mn
Nombre de joueurs: 2-6

RECCRDS
DR LA NRTURE

Difficulté: complexe B
Marque du jeu: Bioviva
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23
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Code du jeu: 118

Dixit

Commentaires sur le jeu Points: 1

Jeu de langage, d'imagination et d'association treés original. Chaque joueur
recoit 6 cartes. Chacun a son tour tient le réle du conteur. Il choisit une de
ses cartes, élabore une phrase et I'énonce a haute voix. Cette phrase peut
prendre de multiples formes: étre inventée, reprendre un nom d'oeuvre, un
passage de poésie ou de chanson, etc. Tous les joueurs sélectionnent
alors celle de leur carte qui illustre le mieux la phrase et la donne au
conteur. Ce dernier les mélange avec la sienne et les expose faces visibles
sur la table. Les joueurs votent alors pour la carte qui leur semble étre celle
du conteur. On marque les points et le joueur suivant devient conteur. As
d'Or du jeu de I'année Cannes 2009 et Spiel des Jahres 2010 !

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: jeu de langage

Age préconisé : 8+

Durée de jeu prévue: 30 mn

Nombre de joueurs: 2-6

Difficulté: simple

Marque du jeu: libellud }, FRLED) i 5

Auteur: Jean-Louis Roubira

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 119

Kaleidos

Commentaires sur le jeu Points: 1

Kaleidos est un jeu d §ibservation convivial jouable individuellement ou en

Ludothéeque KREIZ23
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Commentaires sur le jeu Points: 1

mon coffret de jeux

PTXLSHBOGHMRXHXUV TXL YRXV LQYLWH j UHSpUHU GLIIpUHQWY REMHWYV

GLVVLPXOXW BHFGL] WDEOHDX[ RULJLQDX]

Dans Kaleidos, les joueurs choisissent une illustration parmi les dix

tableaux disponibles, puis retournent une carte © /HWWUH 2 HW XQ VDEOLH

J TXL

STpPFRXOHUD GXUDQW XQH PLOQXWH HQYLURQ ,0V GRLYHQW HQVXLWH UHSpUHU GDQV

[ T LOOXVWUDWLRQ OH SOXV GH PRWV SRVVLEOH GRQW OD OHWWUH LQLWLDOH FRUUHVSRQG j OD
OHWWUH UHWRXUQpH /HV MRXHXUV QRWHQW VHFUqQWHPHQW OHV PRWV WURXYpV SXLYV
GpYRLOHQW OHXUV OLVWHYVY UHVSHFWLYHV XQH IRLV OH VDEOLHU pFRXOp

Nb pieces: 1

Caractéristiques du jeu

Type de jeu: observation, rapidité et d

Age préconisé : 10+

Durée de jeu prévue: 25 mn

Nombre de joueurs: 2-12

Difficulté: simple

Marque du jeu: Coktail games

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: jeu de coopération

Age préconisé : 3+

Durée de jeu prévue: 20 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: moyen

Marque du jeu: éveil et jeux

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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le mot le plus long
Commentaires sur le ieu Points: 1
BUT DU JEU

Ludothéeque KREIZ23
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Commentaires sur le jeu Points: 1

les lettres domino

A partir de 9 lettrestrpHV DX KDVDUG FRPSRVHU OH PRW OH SOXV ORQJ

Le jeu comprend :
- 112 jetons de lettres (40 voyelles et 72 consonnes). Les jetons portent sur
une face, la représentation classique des lettres, et sur | §utre face la

WUDQVFULSWLRQ GH FHV OHWWUHY HQ FDUDFWqQUHV EUDLOOH

- 2 sacs (Voyelles-Consonnes).

- 1 plateau de jeu, formant le support des lettres.

- 1 bloc de notation des scores.

-1sablierdfXQH GXUpH G 1 pdnRrErOiE sekb@das. G

Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu
Type de jeu:

Age préconisé :
Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs:
Difficulté:

Marque du jeu:
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: Jeu d'asssociation
Age préconisé : 3+

Durée de jeu prévue: 10 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple
Marque du jeu: nathan
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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bla bla bla heure et temps
Commentaires sur le ieu Points: 1 Commentaires sur le jeu Points: 1
Jeu de langage riche et varié: chacun recoit 5 cartes, chaque joueur a son ce coffret propose 6 jeux progressifs pour apprendre les saisons, les jours,
tour est juge et jette le dé. En fonction du résultat il y a 3 jeux différents. les mois et les heures. a chaque nouveau jeu, I'enfant affine son sens de
Pour le premier on associe une de ses cartes a la carte retournée par le l'observation et associe des pOpPHQWYVY GH SOXV HQlSegettV FRPS
juge. Chaque joueur justifie son choix et le juge décide qu'elle est des saisons 2. le jeu de la semaine 3. le jeu des mois 4. les suites
I'association la plus pertinente. Pour le deuxiéme jeu les joueurs d'images 5. le lotodes montres6 OH ORWR GHV KHXUHV FRITUHW
choisissent 2 de leurs cartes, qu'ils associent a celle qui est retournée sur pour : moyenne section et ce2

la table et inventent une histoire. Pour le troisieme chacun choist une carte
de son jeu qu'il pense le représenter le mieux et la pose sur la table face
cachée. On mélange les cartes et le juge doit les attribuer a la bonne
personne en justifiant ses choix. Ce jeu est trés stimulant et trés agréable a

Nb pieces: 1 Nb pieces: 1
Caractéristiques du jeu Caractéristigues du jeu
Type de jeu: jeu de langage Type de jeu: jeu éducatif
Age préconisé : 7+ Age préconisé : 4+
Durée de jeu prévue: 20 mn Durée de jeu prévue: 20 mn
Nombre de joueurs: 3-5 Nombre de joueurs: 1-4
Difficulté: simple Difficulté: moyen
Marque du jeu: Djeco Marque du jeu: Ravensburger
Auteur: Auteur:
23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne

Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 125

premiers pas vers la lecture

Commentaires sur le jeu Points: 1

Principe : reconstruire les différents puzzles qui représentent des fruits. En
parallele de l'image, sur chaque piéce est écrite une lettre. Lorsque l'image
du fruit est compléte, on peut lire en dessous son nom. Pour faciliter la
recomposition des images, chacune est entourée d'un cadre de couleur
différente.

Nb pieces: 1
Caractéristiques du jeu —

Type de jeu: jeu éducatif a%
Age préconisé : 5+ Eg-
Durée de jeu prévue: 10 mn ‘é;
Nombre de joueurs: 2-6 3§
Difficulté: ¥
Marque du jeu: nathan

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23
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Code dujeu: 126

Bus Stop

Commentaires sur le jeu Points: 1

L'objectif de ce jeu est d'arriver a la gare d'autobus avec le plus de
passagers a bord de son bus. Le joueur lance le dé rouge et le dé blanc en
méme temps. Le dé rouge permet de faire avancer son jeton bus du
nombre de cases indiqué sur le dé. Si la case sur laquelle il se pose
indique un signe plus, il ramasse le nombre de cartes passagers indiqué
sur le dé blanc et les place sur son bus. Si la case indigque un signe moins,
il doit faire descendre le nombre de passagers indiqué sur le dé blanc.

Les passagers sont tous tres différents permettant de travailler le
vocabulaire.

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: jeu éducatif

Age préconisé : 4-8

Durée de jeu prévue: 15 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple

Marque du jeu: orchard toys

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 127

la_course des tortues

Commentaires sur le jeu Points: 1

La course des tortues, mieux vaut parfois ne pas partir a point...

La Course des Tortues nous plonge dans I'atmosphere feutrée des
potagers, ou de sympathiques tortues s'affrontent pour étre les premiéeres a
arriver devant le rang de laitue... et pouvoir s'en délecter !

Et, parce gu'elles se fatiguent vite, elles essaient souvent de grimper sur le
dos des autres pour se faire remorquer un peu. Dans la cohue, il arrive
méme qu'une tortue parte dans la mauvaise direction, mais soit finalement
la premiere arrivée dans le potager a se délecter des salades.

Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu 1

Type de jeu: course de dés/compréhen
Age préconisé : 5+

Durée de jeu prévue: 20 mn

Nombre de joueurs: 2-5

Difficulté: moyen s
Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code du jeu: 128

le tigre perdu

Commentaires sur le jeu Points: 1

jeu de coopération qui se joue avec des dés. Le mouvement du tigron est
automatique : il se dirige toujours vers la porte de la couleur indiquée par le
dé. Les enfants, eux, s'organisent pour aller fermer les portes. |l faut agir
en concertation, car dés qu'une porte est fermée, le tigre se rapproche plus
vite des autres.

Si les enfants parviennent a fermer toutes les portes, ils ont gagné. Sinon,
le tigre et sa maman sortent et les enfants ont perdu. (Sont-ils croqués ?)

Le matériel de jeu est joli, mais les regles sont un peu légeres. Le jeu n'est

Nb pieces: 1
Caractéristiqgues du jeu
Type de jeu: jeu de coopération

Age préconisé : 5+
Durée de jeu prévue: 30 mn
Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple
Marque du jeu: amigo
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 129

KXVEK KXVFK HQYROH] YRXV SHWL

Commentaires sur le jeu Points: 1

Vite, vite, petite sorciére : saute sur ton balai et envole-toi : la grande féte
des sorciéres va bientdt commencer. Chaque pion coloré est caché par un
chapeau, puis mélangé en bas du plateau. A ton tour, lance le dé, puis a

| ide de ta mémoire, retrouve le pion de la couleur demandée en soulevant
un des chapeaux. Si tu trouves le bon pion, il avance d fine case et tu
relances le dé. Si tu te trompes, c §st au tour du joueur suivant. Sur le dé il
y a aussi un drdle de symbole qui va permettre de semer la pagaille en
inversant deux pions ! Le premier a amener | §ine des sorciéres sur la
derniére case du plateau de jeu gagne la partie.

Nb pieces: 1
Caractéristioues du jeu

Type de jeu: jeu de mémoire

Age préconisé : 4+
Durée de jeu prévue: 15 mn
Nombre de joueurs: 2-6
Difficulté: simple
Marque du jeu: Ravensburger

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23
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Code dujeu: 130

Comptons les petits poissons

Commentaires sur le jeu Points: 1

Clairement présenté comme un jeu éducatif, Comptons les petits poissons
propose deux regles de jeux, I'une a partir de 4 ans, l'autre a partir de 5
ans. Les deux regles font appel a I'observation et au décompte. La case ou
s'arréte son otarie comporte un motif. Il faut compter le nombre de
poissons de ce méme motif pour les gagner. Dans la seconde régle, on
peut se voler les poissons ou, au contraire, pécher en équipe.

Nb pieces: 1
Caractéristigues du jeu Comptons les petits poissons !
Type de jeu: jeu éducatif

Age préconisé : 4+
Durée de jeu prévue: 15 mn
Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple
Marque du jeu: Haba
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 131 Code du jeu: 132

Ploufette en mission

$ YRV WUpVRUVY SUrwVv SDUW

Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le jeu Points: 1

Et plouf ! DepuissafenrWUH XQ KDELWDQW GX FKkWHDX D HQFRULlds thassgud/dRBEEMRUYV VRQW UpXQLV SRXU WURXYHU OH
TXHOTXH FKRVH GDQV O pWDQJ 6D ELOOH GRUpH PDQTXH pCGJESH LIYHHYW MU IOHHU 6 DEU-HER DL @ H $ YW & BIOHAX [F RFRHS
PDJLFLHQ FKHUFKH GpVHVSpUpPHQW VD ERXOH GH FULVWXOWW B UFXERXQLIEDUY FBBUHUVUG R X[ WUpVRUV LO IDX\
son chou. Mais que vont-ils bien pouvoir faire ? Ploufette, la grenouille qui WRXMRXUV IDFLOHV 4XL YD JDJQHU FHWWH WXUEXC
VDLW JULPSHU OH ORQJ GHV PXUV HVW OD VHXOH j SRXYRLJV UpH ¥XFFidY PRIGQX BEMHOMVMHX 7UpVRU GHV Ol
6D PLVVLRQ HVW FRPSOHI[H UHWURXYHU OH SURSULpWDRRHEH&HW RKDXID FEMHOHHMPH pGLWHXU +DED +DED
escalader les murs de la tour pour lui ramener | §ibjet. PrPH LGpH GH MHX SRXU OD GpFOLQHU HQ QH YHUV

DQV HW GDQV XQH ERVWH EHDXFRXS SOXV RSXOHQW
3ORXIHWWH D EHVRLQ GH YRWUH DLGH /HV MRXHXUV GRUPHQWHRXWWH ROMHHIMRIFWHPWH - YRV WUpVRUV SUrw

SRXU UHWURXYHU O KDELWDQW FRQFHUQp SXLV IDLUH JOLPGWHROOD/UDWYRR)XGAHHOWHMBRYPWY jj FKDTXH IRLV TXH

Nb pieces: 1 . — Nb pieces: 1 —— —
Caractéristioues du jeu S OUEETTE Caractéristiques dujeu L BloUFETTE

Type de jeu: adresse et mémoire s ; EN MISSION Type de jeu: observation, rapidité et d A EN MisSSIoN
Age préconisé : 5+ Age préconisé : 5+ ‘
Durée de jeu prévue: 20 mn Durée de jeu prévue: 20 mn
Nombre de joueurs: 2-4 Nombre de joueurs: 2-4
Difficulté: simple Difficulté: simple
Marque du jeu: Haba Marque du jeu: Haba

Auteur:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 133

bata-waf

Commentaires sur le jeu Points: 1

Jeu de bataille et de mesure concu pour les plus jeunes! Les joueurs
retournent en méme temps la premiére carte de leur paquet. Celui qui a
mis la carte avec le chien le plus grand remporte le pli. S'il n'y a pas un
chien plus grand mais 2 chiens de méme taille on fait 'Bata-Waf' (on cache
2 cartes puis on en retourne 2 autres pour déterminer le gagnant).

Nb pieces: 1

Caractéristiques du jeu

Type de jeu: jeu de bataille

Age préconisé : 3+

Durée de jeu prévue: 10 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple

Marque du jeu: Djeco

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Codedujeu: 134

Serpent arc en ciel

Commentaires sur le jeu Points: 1

Jeu de cartes pour les plus jeunes: les joueurs, les uns apreés les autres,
retournent une de leur cartes et prolongent un des serpents en
construction, en raccordant les couleurs identiques. Celui qui termine un
serpent (soit une téte + x cartes corps + une queue) gagne les cartes de
cet animal. Simple et esthétique! Pour les plus jeunes, faire assembler des
serpents en jeu libre pour une phase d'appropriation.

Nb pieces: 1 O o) &
Caractéristiques du ieu sel'pellhna
Type de jeu: Jeu d'asssociation ‘_“"'l‘ F b

Age préconisé : 3+
Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs: 2-5
Difficulté:

Marque du jeu: amigo
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 135

Bataflash

Commentaires sur le jeu Points: 1

Jeu de bataille faisant appel a I'observation et a la rapidité. Le jeu est
partagé entre les 2 joueurs qui retournent en méme temps la carte du
dessus de leur paquet. Le premier joueur a repérer un animal commun aux
2 cartes annonce le nom de I'animal. Si la réponse est juste le joueur
ajoute les 2 cartes a son jeu. Quand les 2 joueurs répondent en méme
temps, il y a bataille. La partie s'arréte quand un joueur a remporté toutes
les cartes.

Nb pieces: 1
=

Caractéristiques du jeu =1

Type de jeu: observation, rapidité et d :‘5

Age préconisé : 5+ |°—=§

Durée de jeu prévue: 10 mn E_ﬁ_

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: P ¢

Marque du jeu: Djeco vl

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23
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Commentaires sur le jeu Points: 1

EORFVY | HPSLOHU

Un jeu d'adresse coopératif. Il s'agit d'élever tous ensemble une tour aussi
haute que posssible en empilantles blocs de bois sur le pion de départ.
Le dé indique comment les blocs doivent étre empilés.

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: jeu d'adresse et d'équilibr

Age préconisé : 4+

Durée de jeu prévue: 10 mn

Nombre de joueurs: 1-4

Difficulté: simple

Marque du jeu: selecta spiel

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code du jeu: 137

&KHQLOOH j HQILOHU

Commentaires sur le jeu Points: 1

Jeter les dés, reconnaitre les couleurs, puis enfiler...
Lorsque tous les disques sont enfillés, une belle chenille rampe a travers
la chambre d'enfant. Un beau jeu d'adresse avec dé de couleurs.

Nb pieces: 1
Caractéristigues du ieu
Type de jeu:

couleur, hasard et motrici
Age préconisé : 3+

Durée de jeu prévue: 15 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple

Marque du jeu: selecta spiel

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23 ‘

J)LFKH UpFDSLWXODW

e
AR

&=

Y

Commentaires sur le jeu

Code du jeu: 138

Chipe-couverture

Points: 1

Vite, vite, au lit sous la couverture « Pour que les petits lutins fatigu p V
puissent s §ndormir en paix, il faut que chacun ait | §reiller qui lui convient.
ODLV XQ OFRRAYSHUWXUH QH OHV ODLVVH SDV WU
OHV FRXYHUWXUHYV GH VHV DPLV 3RXUWDQW D

SUHPLHU j ERUGHU VHV SHWLWYV OXWLQV "

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: couleur, hasard et motrici
Age préconisé : 3+

Durée de jeu prévue: 15 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple

Marque du jeu: Repos production

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

DQT.
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cache tomate Mechanlou

Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le jeu Points: 1

lya7cat P}E] « -} 11}5¢ 38 % &E
}uo HEes 8 %0 (

P}E] X hv ES Z <[ Jeu de collecte sur le theme du conte Le petit chaperon rouge.pose en cercle

Z Vs e

—Uv %]} Z S €& S}pEV X -
Z

§ PYE] %ople pv E 38 cauteZ foréau milieu de la table et chaque joueur re@aitirtes. Chaque
§ 0}E+* 0 i}u HHLE 0 %ooue E Paukur a son thupfaiEune dedactions suivantes: poser une de ses cartes devant

E % E& « vS o0 ES ( o ulu S PYE] <«<u] P Pv o IdkrejetdrX de ses cartes ou posércarte loup sur une carte conte d'un autre
_joueur afin de la lui voler. Ce dernier prend alors une carte forét. S'il tombe sur un
> uu}]JE S o E %] ]85 e« E}VS E]Pp uE E - S o0 I Echasseupil garfle 8a chrte. Si c'est une carte loup il perd sa carte. Le premier

joueur qui pose les cartes conte remporte la partie.

Nb pieces: 1 Nb pieces: 1
=]

Caractéristigues du ieu Caractéristiqgues du jeu 33 .

Type de jeu: observation, mémoire et r Type de jeu: jeu de collecte Eg

Age préconisé : 6+ Age préconisé : 4+ ég

Durée de jeu prévue: 15 mn-20 mn Duree de jeu prévue: 15 mn E;

Nombre de joueurs: 2-8 Nombre de joueurs: 2-4 .

Difficulté: simple Difficulté: moyen s

Marque du jeu: Game factory Marque du jeu: Djeco

Auteur: Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne

Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 141

Mixamatou

Commentaires sur le jeu Points: 1

Jeu d'association et de discrimination visuelleChaque joueua

son tour essaie de recouvrir la derniere carte posée sur la table par
une de ses cartes. |l faut que les deux cartes aient un caractére
commun. Il y a 3 caractéristiques: le vétement, le chapeau, les joues
du chat. Pour pouvoir se débarrasser d'une carte il faut que les
couleurs et les motifs de I'élément retenu soient identiques. Quand un
joueur ne peut pas jouer il pioche. L'objectif est de ne plus avoir de

Nb pieces: 1
. : — | =
Caractéristiques du jeu S 4.
. , . = .
Type de jeu: Jeu d'asssociation = 5 a
e = 4 o &
Age préconise : 4+ 5
Durée de jeu prévue: 10 mn E‘;

Nombre de joueurs: 2-4
Difficulté: simple
Marque du jeu: days of wonder

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23
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Code du jeu: 142

Le jeu des nains

Commentaires sur le jeu Points: 1

Chaque lancer de dés produit une combinaisdhatrileurs.
Qui trouvera en premier parmi 168 cartes le bon nain dont les habits
correspondent aux couleurs dés ?

Nb pieces: 2

Caracteristigues du jeu
Type de jeu: observation, rapidité et d

Age préconisé : 3+

Durée de jeu prévue: 15 mn -20 mn

Nombre de joueurs: 2-8

Difficulté: simple

Marque du jeu: selecta spiel

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code du jeu: 143

Ballons

Commentaires sur le jeu Points: 1

Ce jeu de hasard pour les petits permdimprendre & gérer la perte a un jeu.
Lorsquin joueur np plus de ballon le jeu se termine. Celui a qui il reste le plus de
ballons remporte la victoire.

Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu
Type de jeu:

carte et hasard
Age préconisé : 3+

Durée de jeu prévue: 10 mn

Nombre de joueurs: 2-5

Difficulté: simple
Marque du jeu: amigo
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23
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Code dujeu: 144

Les chaussettes fument "heisse socken"

Commentaires sur le jeu Points: 1

Les joueurs doivent poser les cartes en tas en
respectanttoujours le méme ordre de la casquette aux
chaussettes.Plusieurs tas peuvent étre entrepris en méme
temps.Regle 1 : les joueurs posent une carte les uns apres les
autres.Régle 2 : les joueurs posent les cartes le plus vite
possible, sansattendre leur tour.Le joueur qui termine son
paguet de cartes le premier gagne lapartie.

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu
Type de jeu: observation, rapidité et d

Age préconisé : 4+

Durée de jeu prévue: 15 mn

Nombre de joueurs: 2-12

Difficulté: simple

Marque du jeu: kika kinder-karten spiele

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Pippo Cui Cui

Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le jeu Points: 1

Premier jeu d'observation, de réflexion et de logiqule fermier Pippo &5
animaux (vaches, cochons, chiens, chats et cheva®cenleurs: vert, bleu,
jaune, rouge et violet) représentés pa cartes étalées sur la table. Le meneur
de jeu présente une carte avd@nimaux ded couleurs différentes: quel est

Cui-Cui est un drdle de petit jeu de collecte aux adorables
illustrations pour les petits a partir de 3 ans !

e . o . Les oisillons sortent de lelr X | H WéJR ge¥\faith | Chaque joueur
I'animal qui manque et quelle est sa couleur? Le premier joueur qui trizuve Sde 4 t dant 4t de | . de |
réponse gagne la carteln jeu incontournable! posseae 4 cartes, correspondant aux etapes de la croissance ae leur

oiseau, de la sortie dé&fI X & son premier envol. Chaque joueur a
son tour tire le dé, qui révele un ou plusieurs symboles « nourriture »
(du grain, des baies, des vers, des moueheSi ces symboles

Nb pieces: 1 Nb pieces: 1 ——
Caractéristigues du jeu Caractéristigues du jeu
Type de jeu: observation, mémoire et r Type de jeu: jeu de collecte
Age préconisé : 4+ Age préconisé : 3+

Durée de jeu prévue: 15 mn
Nombre de joueurs: 2-4
Difficulté: simple

Durée de jeu prévue: 10 mn
Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple
Marque du jeu: amigo Marque du jeu: Haba
Auteur: Auteur: Tim Rogasch
23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Z00 Run La Princesse au petit pois

Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le jeu Points: 1

Z00 Run propose deux jeux danslamPH ERVWH XQ FRRSpUD Wa}_F]rirHeWe aux _P_etjts_ Pois est un jeu d'adresse accessible dés 3 ans qui
XQ FRPSpWLWLI SRXU Dénfuiddii 20¢4V DQLPD X[ j V ficveloppe lamotricie fine.

200 R tient d . distincts - | . i < ratif et Dans ce jeu d'empilement, les joueurs empilent des mini-coussins, des
00 Run contient deux jeux aistincts . le premier est cooperatit &t se mini-couvertures et des mini-matelas pour aider la princesse a dormir
déecouvre volontiers dés 4 ans. Le second, compétfitipsde un confortablement !

peu plus tard, vers 5 ou 6 ahes deux jeux fonctionnent sur le 2jeuxenl:

PreH SULQELSH DYHFE GHY FDUWHV UHSUpYHOWBOM BB R R B e 2 srinceste du nombre
silhouettes dfinimaux, qufLO IDXW FRPELQHU SRXU OHV FEEBSURWIEE P

o . . R ant. Si elle atteint un lit, il pose une piéce de la réserve
Pour « Libérons les animaux », le jeu coopératif, on place dans le zoo sur le lit dans | prdre normal : matelas, couverture, oreiller, etc. ; si elle

Nb pieces: 1 : Nb pieces: 1 S
Caractéristiques du jeu | Caractéristiques du jeu 5 Laé{;‘nzzis:
Type de jeu: coopération et course Type de jeu: reconnaissance et motricit 33 £ P ' r
Age préconisé : 4+ Age préconisé : 3+ H; 2
Durée de jeu prévue: 10 mn Durée de jeu prévue: 10 mn {
Nombre de joueurs: 1-5 Nombre de joueurs: 2-4 l rﬁ
Difficulté: simple Difficulté: simple ‘ o )
Marque du jeu: Loki Marque du jeu: goula < ey
Auteur: Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Commentaires sur le jeu Points: 1

[ HVEDOLHU KDQWp

Les enfants aventureux décident d §scalader un vieil escalier hanté pour y
surprendre le vieux fantdme qui vit a | §tage. Mais ce dernier n §st pas
tombé de la derniére pluie et réserve une jolie surprise aux visiteurs.

Edité en 2003 par Drei Magier et repris en 2016 par Gigamic, | §scalier
hanté est un jeu de parcours d §pparence classique, mais qui repose avant
tout sur la mémoire. En effet, chaque joueur va progressivement devoir
remplacer son jeton de couleur en jeu par un jeton anonyme. Il devra donc
tenter de se souvenir quel est son pion parmi les quatre qui se trouvent sur
le plateau.

Nb pieces: 1
Caractéristiques du jeu
Type de jeu: jeu de mémoire
Age préconisé : 4+
Durée de jeu prévue: 15 mn
Nombre de joueurs: 2-4
Difficulté: moyen % by
Margue du jeu: Gigamic {532 LE CACHE- CACHE DES fANTGM[S i

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23 ‘
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Commentaires sur le jeu Points: 1

*PRPRVDLF

Jeu de mosaique en plastique rigide. Les formes géométriques s'encastrent dan
la grille pour créer des formes libres ou pour reproduire les figures donrages p
les fiches modéles.

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu:

Age préconisé :

Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs:

Difficulté:

Marque du jeu: nathan

Auteur:

Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
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Code dujeu: 151

Tous au dodo

Commentaires sur le jeu Points: 1

Avant d'aller au dodo, les enfants doivent retrouver leur pyjama, leurs paesuf

et leur brosse a dent. Au cours de leur recherche, ils trouveront des objéés var

avec lesquels ils inventeront une jolie histoire a la fin de la partie. Dexbeau

dessins, un peu d'humour et de poésie, un petit bijou pour péiitsts.

Tous au dodse joue en deux phases. Dans une premiére phase,
chaque enfant pioche des piéces dans un sac, dans le but de retrouver
sa veste et culotte de pyjama, ses pantoufles, son doudou et sa brosse
a dents, qu'il place sur un petit plateau individuel représentant sa
chambre a coucher. Quand un enfant pioche un objet qu'il ne

Nb piéces: 1 lrﬁ%“

LY

Caractéristioues du jeu
Type de jeu:

collection de cartes et cré
Age préconisé : 3+

Durée de jeu prévue: 30 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple
Marque du jeu: paille
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23
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Code dujeu:. 152

Croassimo

Commentaires sur le jeu Points: 1

Jeu de saute-grenouille revisité, mélant adresse et stratégie.
Chaque joueur a son tour fait sauter sa grenouille dans le plateau de
jeu qui comporte 4 cases. Si elle arrive dans une des cases, I'enfant
regarde le numéro écrit (1, 2, 3 ou 4) et fait avancer son pion
grenouille d'autant de cases nénuphars. Il pioche ensuite autant de
cartes qu'il y a de fleurs dessinées sur le nénuphar que sa grenouille
vient de rejoindre. Les cartes permettent de collecter des moustiques
ou de faire des actions. La partie s'arréte quand une grenouille a fait

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu
Type de jeu:

Croassim J
: &

jeu d'adresse et de straté
Age préconisé : 5+

Durée de jeu prévue: 15 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: moyen
Marque du jeu: Djeco
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com



‘ Ludothéque KREIZ23 ‘

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code dujeu: 153

/[H 7TUpVRU GHV /I XWLQV

Commentaires sur le jeu Points: 1

Jeu de coopération et de repérage spatial sur le théme des drag@msplace les
tuiles chemins et les tuiles dragons faces cachées autour du plateau. Omrgette |
dés pour placer les jetons clés et le jeton sucreries sur le plateau. Chaque joueur
son tour retourne une tuile. S'il s'agit d'une tuile dragon, il la placéescinemin

du dragon. Si c'une tuile chemin, il la connecte au chemin qui traverse le plateau
Les tuiles doivent toujours étre connectées de maniére cohérente. Il faut réaliser
le chemin le plus court possible entre le point de départ et le trésor,eéaut

veillant a récupérer les clés qui permettront d'ouvrir le coffre aux trésors. Les
joueurs et les dragons progressent vers le trésor. Les premiers arrivés remportent

Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu
Type de jeu:

coopération et course
Age préconisé : 4+

Durée de jeu prévue: 10 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple
Marque du jeu: Gigamic
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23
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Commentaires sur le jeu Points: 1

cache mouton

Cache moutons est un amusant jeu de cache-cache, avec des vrais
meubles en carton, et un vrai loup en fourrure d'acrylique, pour les aprA’s-
midi pluvieux ou les appartements trop petits ou encombrA©§ de bibelots
prA©cieux et fragiles. Au signal, le loup se cache et compte A haute voix
jusqu'A dix. Pendant ce temps, les agneaux se cachent dans la maison :
derriA’re la porte, dans I'horloge, I'armoire ou le four (le loup n'aura plus
qu'A l'allumer), sous la grande bassine, le lit ou la table.

Puis le loup cherche les agneaux. Mais il ne peut regarder qu'A deux
endroits. Les agneaux capturA©s sont enfermA®©s dans la taniAre du loup,
les autres gagnent un cube.

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: ambiance et bluff
Age préconisé : 4+
Durée de jeu prévue: 20 mn

Nombre de joueurs: 2-6

Difficulté: simple
Marque du jeu: Gigamic
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 155

/IHV )DQW{PHV GH PLQXLW

Commentaires sur le jeu Points: 1

Avant de démarrer la partie, mélanger face cachée les 24 tuiles fantbmes
et placer-les au milieu de la table, a proximité du plateau de jeu.

La partie commence avec l'aiguille de I'horloge annongant 22h00. Le
premier joueur a jouer dévoile une tuile fantéme. Puis le joueur suivant en
révéle une seconde. Siles fantdmes ne sont pas de la méme couleur, on
les replace face cachée et on avance l'aiguille de cing minutes. Si les deux
fantbmes sont de la méme couleur, le joueur suivant en dévoile un
troisieme. S'il est de couleur différentes, les trois fantémes sont replacés
face cachée et l'aiguille avance de cing minutes. Dans le cas contraire, les
trois fantdbmes sont rangés dans la piece de leur couleur. La partie continue

Nb piéces: 1 7 —
Caractéristigues du jeu 7 [LesTantdmeg
e * de Minujt
Type de jeu: jeu de mémoire T gy
Age préconisé : 5+ :
Durée de jeu prévue: 15 mn
Nombre de joueurs: 2-6
Difficulté: moyen
Marque du jeu: Gigamic

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23
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Code du jeu: 156

LpNRL

Commentaires sur le jeu Points: 1

Jeu de parcours tactile. Afin d'avancer sur le parcours les enfants vont
devoir reconnaitre des formes d'animaux en plongeant la main dans un
sac.

Nb pieces: 1

Caracteristiques dujeu
Type de jeu: jeu de reconnaissance tac '(Lé'(ot, (",}f f
Age préconisé : 4+ :

Durée de jeu prévue: 15 mn -20 mn
Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: moyen
Marque du jeu: Djeco
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Commentaires sur le jeu

Points: 1

A I'école du chéateau hanté, les éleves sont trés excités car c'est aujourd'hui
gu'ils vont passer leur examen de fantdme. lls vont devoir démontrer qu'ils
savent hanter le chateau comme de parfaits apprentis fantémes.

Celui qui fera bien attention et sera adroit pourra effrayer beaucoup

d'habitants du chateau et sera ainsi recu a son examen.

A I'école des fantdmesst avant tout une boite de jeu. C'est-a-dire qu'on joue

dans la boite ! En deux minutes, celle-ci est transformée en un chateau
labyrinthique, ou se cachent de nombreux personnages. Un fantéme parcourt les
pieéces. Mais il ne traverse pas les murs ! Il lui faut passer par les portes, ettce n'es

Caractéristioues du jeu

Type de jeu:

Age préconisé :
Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs:
Difficulté:

Marque du jeu:
Auteur:

Nb pieces: 1
habileté motricité fine coo
5+
1-6
Haba

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44

Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW
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Balai Magigue

Commentaires sur le jeu Points: 1

Les joueurs affrontent a tour de réle le balai de sorciere indocile et
essayent de le déplacer de maniére a ce qu'il améne leurs pierres
magiques dans la marmite magique,

le tout grace a des forces magnétiques.

Le joueur doit se dépécher car pendant qu'il est en train d'ensorceler
le balai, les autres joueurs qui sont des gardiens du temps, lancent les
dés le plus vite possible. Quand les dés indiquent le bon nombre de
symboles, le tour est alors terminé et c'est au joueur suivant de se

Nb pieces: 1
Caractéristiqgues du jeu
Type de jeu: jeu d'adresse magnétique

Age préconisé : 5+
Durée de jeu prévue: 15 mn
Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple
Marque du jeu: goula
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 159

Brumm-Brumm

Commentaires sur le jeu Points: 1

Brumm-Brumm est un premier jeu pour les tres jeunes joueurs des
deux ans. Il est possible de jouer librement, comme c'est d'ailleurs le
cas avec tous les jeux !

Une petite regle simple de course au but est proposée. La roulette
indique si on peut avancer ou s'il faut aller faire le plein. La piste
étant longue de cing cases, la partie ne devrait pas s'éterniser.

Nb pieces: 1

" | Brumm- A2
Caractéristioues du jeu B o =
Type de jeu: hasard et course '
Age préconisé : 2+

Durée de jeu prévue: 15 mn
Nombre de joueurs: 1-2
Difficulté: simple
Marque du jeu: Haba
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc
Tél: 02 99 96 22 44

35130 La Guerche de Bretagne
Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23 ‘

J)LFKH UpFDSLWXODW
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Commentaires sur le jeu

Code du jeu: 160

Roule cocotte

Points: 1

Le jeu est tout simplement magnifique avec son plan de jeu et ses
cocottes en bois. Sous les cocottes, des petits habitacles abritent |
°XIV SRQGXV SDU OHV SRXOHV $sUqV D
cocotte et on peut prendre au-dessous autalX v TX LQGLT
G p g'ily en a assez.

Seuls les™ p (» é#bent un peu dans le jeu. lls sont en carton assez mince et pas
faciles a attraper. C'est un peu dommage, car le reste du jeu est tout simpgiemen

magnifique, et fait regretter de ne plus avoir quatre ans ou pas encore soixante
ans

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: jeu de mémoire
Age préconisé : 3+

Durée de jeu prévue: 15 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple

Marque du jeu: ticado

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 161

Pic Pirate

Commentaires sur le jeu Points: 1

Bien sdr,Pic fPirate ! est un jeu de pur hasard. Mais le plaisir est
guand méme présent et, aprés tout, c'est d'abord ce qu'on demande a
un jeu.
DansPic fPirate !, les joueurs enfoncent a tour de réle une épée dans
le tonneau ou s'est caché le pirate. Une épée déclenchera I'éjection de
notre flibustier. Laquelle ? Impossible de le savoir, car ¢a change a
chaque fois, un peu comme dahsgldog.

Nb pieces: 1
Caractéristiques du jeu
Type de jeu:

ambiance adresse mémoi
Age préconisé : 4+

Durée de jeu prévue: 15 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple

Marque du jeu: tomy

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc
Tél: 02 99 96 22 44

35130 La Guerche de Bretagne
Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23 ‘

JLFKH UpFDSLWXODMW

Code du jeu: 162

Pigue Plume

Commentaires sur le jeu Points: 1

Jeu de parcours et de mémoire pour plumer les poules de ses adversaiees.
but est de faire avancer sa poule sur le parcours pour pouvoir prendre desgplum
aux autres poules. Pour avancer il faut trouver, parmi les cartes retournées au

qui est devant sa poule. On joue et on avance jusqu'a ce que I'on se trompe.
Quand on double une poule, on lui prend toutes ses pluresjeu est trés beau
et d'excellente qualité, il a été primé a de nombreuses reprises!

Nb pieces: 1 P EE—

Caractéristigues du jeu

milieu de la table (comme dans un mémory), la carte portant le dessin de la case

Type de jeu: jeu de mémoire Ly
Age préconisé : 4+

Durée de jeu prévue: 15 mn -20 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: moyen

Marque du jeu: Gigamic

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne

Tél: 02 99 96 22 44

Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

0]
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Code dujeu: 163

Les Aventuriers du Rail Europe

Commentaires sur le jeu Points: 1

Jeu de plateau trés plaisant pour découvrir I'Europe de 1900.

Chacun recoit des cartes 'objectif'. Il s'agit alors de réussir a créer des
lignes entre les villes concernées. Les lignes sont matérialisées par
des successions de wagon. Il faut étre malin car les lignes entre les
villes sont limitées a 1 ou 2 trains! On marque des points en prenant
le contréle des lignes et en réalisant un maximum d'objeCtfse
nouvelle version comprend des tickets longues destinations, des
gares, des ferrys, des tunnels pour encore plus de suspens!

Nb pieces: 1
Caractéristigues du ieu
Type de jeu:

ts AVENTURIERS \
o 00 RAILEVROEE .

O‘ f

jeu de plateau
Age préconisé : 8+

Durée de jeu prévue: 30 mn
Nombre de joueurs: 2-5

Difficulté: moyen
Marque du jeu: days of wonder

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Codedujeu: 164

Skip.Bo

Commentaires sur le jeu Points: 1

x Skip- %R HVW OH MHX GH VpULHV SDU H[FHO!
X/HV MRXHXUV GRLYHQW IDLUH SUHXYH G K
FUpHU GHV VpULHV GH FRBWHY SDU RUGUH
X Les cartes Skip-Bo Joker pimentent le jeu et vous permettent de
battre vos adversaires

x Le premier joueur a avoir posé toutes les cartes de son talon
remporte la partie !

Caractéristigues du jeu

Nb pieces: 1

Type de jeu: jeu de cartes
Age préconisé : 7+

Durée de jeu prévue: 20 mn
Nombre de joueurs: 2-6

Difficulté: simple
Marque du jeu:

matel games
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code du jeu: 165

Cartatoto multiplications

Commentaires sur le jeu Points: 1

Jeu de carte éducatifpour les enfants pour apprendre et s'amuser
avec les multiplications.

Un jeu se compose de 110 cartes représentant les tables de
multiplications de £10.

Chaque table se repere rapidement par une couleur qui lui est propre.

Au recto de la carte figure I'opération et au verso le résultat.
Une maniere ludique d'appréhender le calcul pour les petits !

Nb piéces: 2
Caractéristigues du ieu
Type de jeu:

jeu d'éducation
Age préconisé : 7+

Durée de jeu prévue: 15 mn -20 mn
Nombre de joueurs: 1-4

Difficulté: simple

Marque du jeu:

France cartes
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code dujeu: 166

Syllabus

Commentaires sur le jeu Points: 1

Une carte "Syllabus" avec 4 mots d'une syllabe espppsD X FHQW U
OD WDEOH $X WRS GpSDUW O XQ GHV MR
tous les joueurs doivent trouver le plus vite possible un mot de 2
VIOODEHVY HQ PHWWBPRQUWHWHW B{MWXH IO IBWH \
gue l'un des joueurs n'ait plus de cartes ...

Nb pieces: 1

Caractéristiqgues du jeu
Type de jeu: jeu de langage

Age préconisé : 12+

Durée de jeu prévue: 20 mn

Nombre de joueurs: 2-6

Difficulté: moyen
Marque du jeu: Haba
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code du jeu: 167

Contrario

Commentaires sur le jeu Points: 1

A la base du jeu, il y a une idée toute simple : une citation issue de theme

comme le cinéma, I'histoire, la géographie, la littérature, la musique, est
transformée. Les mots peuvent étre remplacés par leur contraire (plein, vide), un
synonyme (seul, isolé) ou un mot de la méme famille (vert, bleu) et les joueurs
doivent découvrir la citation cachée ! A chaque tour, un joueur doit faire @evin
les5 citations d'une carte aux autres joueurs. Pour chaque citation, les joueurs
disposent de deux indices qui leurs sont révélés s'ils sechent. Naihtobs

connaitre le dictionnaire par coeur ! Contrario est accessible a tout le monde, et
la nature parfois loufoque et cocasse des mots proposés permet a chacun de faire

Nb pieces: 1
Caractéristigues du ieu
Type de jeu:

jeu de langage
Age préconisé : 10+

Durée de jeu prévue: 30 mn

Nombre de joueurs: 2-6

Difficulté: complexe
Marque du jeu: chelona
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code du jeu: 168

/HV 3LUDWHY ODWKpPDWLFLH

Commentaires sur le jeu Points: 1

Les pirates ont fait la découvertelnh coffre contenant un trésor! Mais, comment
se partager le butin? Tout simplementgst le pirate le plus malin et le plus
rapide qui récupérera le plus de pieceprl

Nb pieces: 1

Caractéristiqgues du jeu
Type de jeu: jeu d'éducation

Age préconisé : 6+

Durée de jeu prévue: 15 mn -20 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: moyen
Marque du jeu: goula
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 169

Svlladingo

Commentaires sur le jeu Points: 1

unjeu de cartes éducatifppour apprendre les syllabes a partir du CP
et travailler la composition des mots et apprendre du vocabulaire.

Deux inspecteurs doivent reconstruire 700 mots du vocabulaire a

partir de 96 lettres et syllabes. Jouez a la Bataille, au Rami et a la
Chenille pour les aider a reconstruire les mots

Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu
Type de jeu:

jeu d'éducation
Age préconisé : 6+

Durée de jeu prévue: 15 mn

Nombre de joueurs: 2-6

Difficulté: simple

Marque du jeu:

Coktail games
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Codedujeu: 170

Shifumi

Commentaires sur le jeu Points: 1

Le célebre jeu "Pierre Feuille Ciseau” revu fagon bataille de cartes !
Jouez a l'instinct ou soyeux chanceux.

But du jeu : remporter un maximum de cartes ! Mais comment

jouer ?

Jeu 1 : chaque joueur tire une carte dans la pioche sans la regarder.
On crie "SHIFUMI" et retourne sa carte : le ciseau coupe la feuille,
etc ..

Jeu 2 : on distribue 4 cartes a chaque joueur. Le joueur décide de

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu
Type de jeu: ambiance langage

Age préconiseé : 4+

Durée de jeu prévue: 15 mn

Nombre de joueurs: 1-2

Difficulté: simple

Marque du jeu:

les jouets libres
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Sumoku Mimons ensemble

Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le jeu Points: 1

Sumoku est un jeu simple et addictif dans lequel les joueurs construisent

ensemble une grande grille de chiffres.

Aud ps 0 % ES] U Z <u8ilAIMEVH]IE}S U % u]s }v o v o

X > €& *pos 8§ v J<u 3A0UuBI((E o ( ~

Votre]mission, (si}vousblcceptez, es; @d(]jitio]nn;ar les chiffres de vos jetons] de . rmet aux enfants de développer leur imagination
uv] E Eu E pv uljvJe}v P o MV UHOS] %00 po Z o’éa N : .

Ensuite, vous placez votre combinaison de jetons dans la grille communedavant /D 8 PVHQWDWLRQ estValdoitR gl skt Qelp@teiau BeDjdl IF
Ju%3 E A}e %}]vse ~}v 181}vv 0 ¢ Z]J((E * %o}e *oX

. Mime le mot ou le dessin sur la carte pour le faire deviner aux autres
joueurs avant que le sablier soit écoulé !

, Le jeu des mimes remis a neuf !

}}e83 1 A}JSE <« }JE Vv %0 VS pv u AEJupu i S}ve Z Ao vVSEE o0]Pv -
Nb pieces: 1 Nb pieces: 1 N -
Caractéristiques du jeu Caractéristiques du jeu Mimons

Type de jeu: jeu de logique Type de jeu: jeu de langage EnsefT!b‘e
Age préconisé : 8+ _— ) Age préconisé : 5+ (
Durée de jeu prévue: 30 mn i I8y Durée de jeu prévue: 20 mn
Nombre de joueurs: 1-8 . Co £ Nombre de joueurs: 3+ 5 .
Difficulté: . complexe 56ETOT00 Difficulté: | S|mple I3
Marque du jeu: Marque du jeu: tactic '\ o
Auteur: Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne

Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com



‘ Ludothéque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code dujeu: 173

Tifou le dinosaure

Commentaires sur le jeu Points: 1

Suivez les empreintes de cet animal préhistorique jfidgugrotte.
Mais attention, Tifou le dinosaure peut se réveiller a tout moment et
bien malin celui qui peut prévoir la direction fjwa prendre !

Nb pieces: 1

Caractéristiques du jeu

Type de jeu:

Age préconisé : 5+

Durée de jeu prévue: 20 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple

Marque du jeu: mb jeux

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Codedujeu: 174

O pWDLW XQH IRLV«

Commentaires sur le jeu Points: 1

Curieux jeu quell était une fois « » !

Le but est de se débarrasser le premier de toutes ses cartes. Mais
chacun doit respecter une certaine éthique.

Vous possédez des cartes qui signalent les éléments classiques d'un
récit : une reine, un poignard, mais aussi un mariage, une grande
peine, une blessure etc. Chacun possede également une carte de fin
de récit, du style : « lls se marierent et eurent beaucoup d'enfants » ou
« Et le roi se réjouit d'un présent si inhabituel ».

Caractéristigues du jeu

Nb pieces: 1

Type de jeu: jeu de langage
Age préconisé : 7+
Durée de jeu prévue: 30 mn

Nombre de joueurs: 2-6

Difficulté: complexe
Marque du jeu: paille
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 175

Quoridor

Commentaires sur le jeu Points: 1

A premiére vueQuoridor semble reprendre les mémes principes que son aieul
Blockade Bien sir, la taille du tablier et le but du jeu sont différents, mais cela ne
suffirait pas a justifier une nouveauté.

En fait, la grande innovation qu'a apportée Mirko Marchesi dauaeridor par

rapport aBlockade ce sont des régles beaucoup plus simples, et plus faciles a
comprendre. Partant de 13, le jeu est plus limpide et agréable a jouer.

Premier changement : le tour d'un joueur ne consiste plus a déplacer
son pion puis a poser une barriere, mais a faire I'un ou l'autre.
Deuxieme changement : le but du jeu n'est plus d'atteindre une des

Nb pieces: 1

Caractéristiques du jeu

Type de jeu:

Age préconisé : 6+

Durée de jeu prévue: 15 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: moyen

Marque du jeu: Gigamic

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code dujeu: 176

Du Balai

Commentaires sur le jeu Points: 1

Du balailest le mariage réussi entre un jeu d'ambiance sympathique
issu de l'imagination d8erge LageétBruno Cathalaet de la

volonté d'habiller le jeu du plus bel écrin en graphisme et matériel,
grace a l'éditeuAsmodee

Eh oui,Serge Lage¢tBruno Cathalace sont les mémes qui ont
commisLes Chevaliers de la Table Rondls changent ici

totalement de registre.

Du balai! c'est un jeu de course d'apprenties sorciéres, qui récitent

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: observation, rapidité et d
Age préconisé : 8+
Durée de jeu prévue: 20 mn

Nombre de joueurs: 2-5

Difficulté: complexe
Marque du jeu: Asmodée
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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boggle
Commentaires sur le jeu Points: 1

DansBoggle il faut trouver le plus de mots possible dans un temps donné.
Rapidité et maitrise du vocabulaire sont nécessaires.

Nb pieces: 1
Caractéristioues du jeu

Type de jeu: jeu de langage

Age préconisé : 8+
Durée de jeu prévue: 20 mn
Nombre de joueurs: 1-8
Difficulté: simple

Ludothéeque KREIZ23

r;s JLFKH UpFDSLWXODW
== -
< Coce e 17 IR A

Y

Commentaires sur le jeu Points: 1

Course aux cadeaux

"Un jeu de parcours éducatif et rigolo pour faire ses emplettes et
apprendre a compter. Qui sera le plus malin pour faire ses courses?
Qui sera le plus rapide a poster tous ses cadeaux? Faire ses achats,
payer a la banque, calculer sa monnaie... Vite, vite... Mais attention au
voleur et au panier percé..."

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: gestion argent
Age préconisé : 5+

Durée de jeu prévue: 15 mn -20 mn
Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: moyen

Marque du jeu:
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc
Tél: 02 99 96 22 44

Miro meccano

35130 La Guerche de Bretagne
Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Marque du jeu:
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne

Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

nathan
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Code dujeu: 179

Quarto!

Commentaires sur le jeu Points: 1

L'objectif : aligner4pigFHVY D\DQW DX PRLQV XQ SRLQW FRPPXQ
Mais ne croyez pas que vous jouerez celles que vous voudrez : c'est
l'adversaire qui choisit pour vous !

Les seize pieces du jeu, toutes différentes, possedent chacune 4
caracteres distincts : haute ou basse, ronde ou carrée, claire ou foncée,
pleine ou creuse. Chacun a son tour choisit et donne une piéce a
l'adversaire, qui doit la jouer sur une case libre. Le gagnant est celui qui,
avec une piéce regue, crée un alignement de 4 piéces ayant au moins un
caractére commun et annonce : «QUARTO !».

Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu

Type de jeu: jeu de stratégie
Age préconisé : 8+
Durée de jeu prévue: 15 mn

Nombre de joueurs: 2
Difficulté: simple
Marque du jeu: Gigamic

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc
Tél: 02 99 96 22 44

35130 La Guerche de Bretagne
Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23
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Commentaires sur le jeu

Code du jeu: 180

Kingdomino

Points: 1

H Rikgdbhhing €sOud Wes bon jeu familial, fluide et stratégique, ot chacun
incarne un seigneur en quéte de terres pour étendre son royaume.
Kingdomino est bien plus qu fin jeu de dominos ! Chaque joueur prendra
plaisir a constituer son royaume au fur et a mesure de la partie en
connectant les différents paysages du jeu (champs, foréts, paturages, mer
etc.). Quelle carte s §dapte le mieux & mon royaume et me permet

d §cquérir le plus de points, sachant que si je suis trop gourmand a ce tour,
je risque de ne plus avoir le choix de ma carte au tour suivant ?

Le mécanisme de jeu est trés malin, tactique, interactif, et fait de
Kingdomino un vrai jeu addictif, dont la complexité s §dapte a tous les

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: jeu de stratégie
Age préconisé : 8+

Durée de jeu prévue: 15 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: moyen

Marque du jeu: blue orange

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Commentaires sur le ieu Points: 1

Les terres et le peuple des Perles, engouffrés dabsdurité par un sombre
magicien vivent dansdttente quidn héros viennent les libérer !

Dans Chasseurs de légendes, a chaque tour, vous devrez choisir judicieiseme
VOS actions parmi les quatre qui vous sont proposées. Pour gagner un
Personnage, vous devez jouer une combinaison spécifique de cartes de votre
main. Les personnages vous rapportent des points de victoire ou de précieux
avantages.

Faites les bons choix et échangez vos cartes au bon moment pour acquérir de

Nb pieces: 1

Caractéristiques du jeu

Type de jeu: jeu de stratégie

Age préconisé : 10+

Durée de jeu prévue: 30 mn

Nombre de joueurs: 2-5

Difficulté: complexe

Marque du jeu: Gigamic

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Commentaires sur le ieu Points: 1

Un jeu simple et passionnant ou I'on additionne sans cedsébut est de ne pas
étre celui qui atteint ou dépass&/. Chaque joueur recofi cartes, qu'il

remplacera au fur et a mesure, 8jetons. Chacun a son tour dépose une carte,
additionne son nombre au résultat précédent et donne le nouveau totat faat
pas obtenir de multiple d&1 sous peine de perdre un jeton. Quand on se
rapproche de77il faut ruser en utilisant des cartes actions (valeurs négatives ou
nulles, changement de sens). Celui qui dépa@3geerd la manche et donne un
jeton. Trés agréable a jouer a tout age!

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu:

Age préconiseé :

Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs:
Difficulté:

Marque du jeu: amigo
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com



Ludothéque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code dujeu: 183

Redoutables Vikings

Commentaires sur le ieu Points: 1

Le but dujeu est d'avoir le plus de pierres précieuses a la fin de la partie. Mettre
le village deVikingsau milieu de la table. Poser les trois bateaux avant le village,
dans n'importe quel ordre et poser une pierre précieuse sur chaque bateau. Faire
une réserve avec les pierres précieuses restantes.

Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu
Type de jeu:

jeu d'enchéres
Age préconisé : 6+

Durée de jeu prévue: 15 mn
Nombre de joueurs: 2-5

Difficulté: simple
Marque du jeu: Haba
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23
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Codedujeu:. 184

Bien se nourrir

Commentaires sur le ieu Points: 1

La famille Puréedepois vient d'une planete tres éloignée et a atterri tout a
fait par hasard sur la terre avec sa soucoupe volante. Dans un
supermarché, les Puréedepois s'étonnent de la multitude d'aliments. Sur
leur planéte, il n'y a que des algues gluantes verdatres. lls se mettent a
godter a tout ce qu'ils trouvent : fromage, chocolat, beurre, prunes, pizza
congelée, épinards, chips, sardines en boite, confiture de framboises «.

Tout a coup, leurs visages changent de couleur et Pipo se met a gémir :
« Qu'est-ce que j'ai mal au ventre ! ». Et papa Puréedepois d'ajouter :
« Oh I Et moi, je ne peux méme plus bouger » | Tous se rendent compte

Nb pieces: 1

Caractéristiqgues du jeu
Type de jeu: jeu d'éducation

Age préconisé : 5+

Durée de jeu prévue: 20 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple
Marque du jeu: Haba
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com



Ludothéque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code dujeu: 185

Castello del drago

Commentaires sur le ieu Points: 1

Tout ce beau matériel sert a se battre ensemble, contre les dragons
gui menacent la contrée. Le hasard des dés va réunir les chevaliers
sur les tours du chateau. lls vont s'y organiser en vue de bouter les

dragons hors du royaume.

Beau et amusant.

Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code dujeu:. 186

La Guerre des MOUTONS

Commentaires sur le ieu Points: 1

Jeu de stratégie, de logique et d'observatioBhaque joueur est le berger d'un
troupeau de moutons de la méme couleur. L'objectif est de construire puis de
fermer un enclos contenant le plus grand nombre de moutons de sa couleur. Les
enclos se réalisent avec des cartes aux dessins adorables. Chaque carte doit étre

posée en cohérence avec I'ensemble des autres cavtais attention, le loup
rode!

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: coopération et course
Age préconisé : 5+

Durée de jeu prévue: 20 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple

Marque du jeu: beleduc

Auteur:

Type de jeu: jeu de stratégie
Age préconiseé : 6+

Durée de jeu prévue: 30 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple

Marque du jeu: Asmodée

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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La Vache amoureuse

Commentaires sur le ieu Points: 1

Le but dujeu est d'étre le premier & amener votrache amoureuse l'autre

bout du pré. Mais ne révélez pas l'identité de voiezhe amoureusgcar celui
qui identifie et capturda vache amoureuseée son adversaire remporte aussi la
partie!

Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu

Type de jeu:

Age préconisé : 8+
Durée de jeu prévue: 15 mn
Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple
Marque du jeu: paille
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

o AN A

Archipel

Commentaires sur le ieu Points: 1

Il existe trois tailles de tuiles qui sont disposées en tas, face cachée, a cété
du plan de jeu. On jette un dé qui indique 1 (petite piece), 2 (piece
moyenne) ou * (pieéce au choix). Avec un peu de chance, on tire une piece
« Animal » qui rapportera des points. Il s'agit ensuite de la poser sur le plan
de jeu, en essayant de la placer sur un soleil pour doubler les points.

Bien entendu, il faut respecter le dessin qui est peu a peu ébauché.
Archipel est un jeu intelligent pour les plus jeunes a partir de 6 ans. Les
parents, méme s'ils préférent souvent des jeux plus élaborés, accepteront
avec plaisir de jouer avec leurs chers bambins, a un jeu qui les changera
agréablement des jeux de pur hasard.

Nb pieces: 1
Caractéristigues du jeu
Type de jeu: domino d'association
Age préconisé : 6+
Durée de jeu prévue: 30 mn
Nombre de joueurs: 2-4
Difficulté: simple
Marque du jeu: dujardin
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 189

Les aventuriers du rail, mon premier voyage

Commentaires sur le ieu Points: 1

Les Aventuriers du Rail : Mon Premier Voyage Europe est le moyen idéal
de découvrir en douceur la série mythique des Aventuriers du Rail.

La Série Les Aventuriers du Rail s §st hissée au rang de classique
moderne, et son succés a entrainé de nombreuses extensions
géographiques. Il manquait simplement une version pour les plus petits (&
partir de 5-6 ans) : ¢ §st chose faite, pour vivre en famille votre toute
premiére aventure ferroviaire a travers | Europe !

Le principe reste le méme : il faut collecter des cartes Wagon, et prendre

Nb pieces: 1

Caractéristiques du jeu

Type de jeu: jeu de collecte et de piste

Age préconisé : 6+

Durée de jeu prévue: 30 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple

Marque du jeu: Coktail games

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23
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Codedujeu: 190

Pat le Pirate

Commentaires sur le ieu Points: 1

Le dangereux pirate Pat a caché ses trésors sur une ile déserte. Chaque
matelot se dépéche d §ller aux cachettes pour y prendre les trésors de sa
couleur et essaie de les ramener au bateau sans rencontrer d fibstacles.
Déroulement du jeu

Chacun choisit un matelot, les pierres précieuses de la couleur
correspondante et le coffre correspondant et ferme celui-ci.

Chaque joueur lance le dé a tour de rdle. Selon si le dé tombe sur les
points (1, 2, 3, 4) ou sur le pirate, cela détermine si le joueur avance son
matelot pour aller chercher les trésors de sa couleur ou s'il joue le réle du
pirate Pat pour empécher les autres matelots de récupérer leurs trésors

Nb pieces: 1
Caractéristigues du jeu
Type de jeu: jeu de mémoire

Age préconisé : 6+
Durée de jeu prévue: 15 mn -20 mn
Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple
Marque du jeu: Haba
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 191

Enfants du monde

Commentaires sur le ieu Points: 1

Un jeu coopératif ou les enfants découvrent le monde.

Nb pieces: 1
Caractéristigues du ieu
Type de jeu: jeu de coopération
Age préconisé : 5+

Durée de jeu prévue: 15 mn -20 mn
Nombre de joueurs: 2-6

Difficulté: simple
Marque du jeu: beleduc
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 192

Tour du dragon

Commentaires sur le ieu Points: 1

Apprentis chevaliers, unissez-vous pour retrouver ou sont cachés vosfidéle
compagnons ! lls vous aideront a batir un grand échafaudage afin de sauver la
princesse, enfermée dans la tour du vilain dragon.

Nb pieces: 1
Caractéristigues du jeu
Type de jeu: coopération, mémoire, ad

Age préconisé : 5+
Durée de jeu prévue: 15 mn -20 mn
Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple
Marque du jeu: Haba
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com



Ludothéque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code dujeu: 193

A dos de chameau

Commentaires sur le ieu Points: 1

Charmant jeu de parcours stratégiqu€haque joueur dispose d'un troupeau de
3 chameaux et d42 cartes. L'objectif est de faire arriver le plus grand nombre
possible de ses chameaux a l'oasis (qui ne comptesquigces). Chaque joueur a
son tour joue la carte de son choix parmi8gu'il @ en main et avance ou recule
n'importe quel chameau (on fait en général reculer les chameaux des

adversaires..). Pour les déplacements seules les cases vides comptent et on peut

utiliser I'ensemble des chameaux en route vers l'oasis pour faire avancer ses
propres chameaux rapidement. Les cartes palmiers font avancer, les cases
mirages reculer, etc. La regle est facile a retenir et la tactique vient en jouant!

Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu

Type de jeu: jeu de parcours stratégiq
Age préconisé : 6+

Durée de jeu prévue: 10 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple
Marque du jeu: Haba
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23
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Codedujeu:. 194
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Commentaires sur le ieu Points: 1

Haba vous faire découvrir son jeu Le trésor des mayas, un jeu plein
d'actions pour les petits chercheurs d'or.

Dans la jungle, les aventuriers ont découvert un temple maya rempli de
pierres précieuses ! Mais celui qui veut récupérer ces trésors et les
échanger contre de I'or doit auparavant exécuter de périlleuses actions.
Réussissez un maximum de défis pendant la durée du sablier: adresse,
dextérité, mémoire, rapidité sont les clés du succeés. Les défis variés
apportent beaucoup de rythme au jeu.

Un jeu qui peut se décliner en plusieurs niveaux de difficulté selon I'age et
I'expérience des joueurs.

Nb pieces: 1
Caractéristigues du jeu
Type de jeu: observation, rapidité et d

Age préconisé : 6+
Durée de jeu prévue: 15 mn -20 mn
Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple
Marque du jeu: Haba
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Qui est-ce? Rhino Hero super battle

Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le jeu Points; 1

Personnage pFXUUHQW GH +DED 5KLQR +pUR UF

Jeu ou la déduction et I'observation sont tes meilleurs alliés si tu veux gagner ! grand jeu d fdresse et dgmpilement pour toute la famille, qui

Sur chaque support de jeu se trouvettvisages différents. Choisis une carte :

c'est ton visage mystérieux, celui que ton adversaire doit trouver. Pose ensuite fRH\\// VVHXPSEH%HKI RUURV\\// J 5XKQL F g G+H E)J)I; Lg Ig D (Iz PDL\
des questions : "A-t-il (elle) un chapeau ?" ou bien "A-t-il un gros nezS?"oui, . P Q P Q

rabats les visages qui n‘ont pas de chapeau ou de gros nez. A la fin de la partie, il 6XSHU *LUDIH HW 3LQJRXLQ ODVTXp GRLYH
ne restera plus qu'un seul visage. Est-ce le bon ? Attention, suspense ! Qui est le plus haut des grattt-LHOV UHPSRUWHU OD PpGDLOC
personnage mystére ? JULPSHXU HW UpVLVWHU DX[ PpFKDQWYV ©

MRXHXU j VRQ WRXU GRLW DM&K@WHU XQ © ¢

Nb pieces: 1 Nb pieces: 1

Caractéristiques du jeu Caractéristigues du jeu

Type de jeu: jeu de langage Type de jeu: adresse et équilibre

Age préconisé : 6+ Age préconiseé : 5+

Durée de jeu prévue: 15 mn Durée de jeu prévue: 30 mn

Nombre de joueurs: 2 Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple Difficulté: simple

Marque du jeu: mb jeux Marque du jeu: Haba

Auteur: Auteur: Steven Strumpf & Scott Fr

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne

Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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le monde de l'aventure Mon PREMIER Carcassonne

Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le jeu Points; 1

Le Monde de I'Aventure regroupkieux en 1. Ced jeux peuvent! SE i}y unjeu de placementau succes planétaire ou vous devrez étre fin

Iv. % v uu vSe o+ pve + pPSE U }ju ju Jv oX > i p (]S % %shatéBepour vous débarrasser de vos pions en premier pour gagner.
"lggul;'gr]ecaEvelr:tu?e; iass]ignnsantez vouc; atteznd\ént ):)our lesquelles vouszlev Au début de la partie, toutes les tuiles de paysage sont réparties en
non seulement faire preuve de courage d'adresse et de ruse, mais aussiravoir u pluslleurs piles et les joueurs recoivent chacun 8 pions de leur

peu de chance. Voulez-vous d'abord commencer sur la mer de glace ? Ou bien couleur.

SE A E+ E 0 % Ce =+ Alo ve M s}pue Al o Z}IE W >— A vsNae tyileirdiquant le ppg'n@e dépgrtdu paysage est placée au centre
SE A E+ 0 ipvPO }H V U% ENVE VE 0 % E]Joo MAE %}vs -udlatable. A sopdour, un joueur pioche une tuile au hasard dans
0— A% ]3]}vU o+ A VISpE] E+ AE}VvS E p--]E ](( € vs - wnfmpprequelle pile et la pose en contact avec une tuile déja placée.

Nb pieces: 1 Nb pieces: 1

Caractéristiques du jeu Caractéristigues du jeu

Type de jeu: course adresse mémoire Type de jeu: jeu de placement +objecti

Age préconisé : 4-8 Age préconisé : 4+

Durée de jeu prévue: 20 mn Durée de jeu prévue: 20 mn

Nombre de joueurs: 2-4 Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple Difficulté: simple

Marque du jeu: Haba Marque du jeu: filosofia

Auteur: Markus Nikisch & Wolfgan Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com



Ludothéque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code dujeu: 199
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Commentaires sur le ieu Points: 1

C §st le premier jeu de société 100 % local. Histoire, gastronomie,
célébrités, actualité « (re)découvrez le Pays de Vitré tFougqgUHYV GH IDoORQ
OXGLTXH j6uoduestiehs.V

Nb pieces: 1
Caractéristioues du jeu
Type de jeu:

Jeu de questions
Age préconisé : 7+

Durée de jeu prévue: 30 mn

Nombre de joueurs: 2+

Difficulté: complexe
Marque du jeu: bordier

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 200

Zauberwald

Commentaires sur le ieu Points: 1

Rudi le géant est faché apréskasboldsqui lui volent ses joyaux. Il
décide donc de leur courir apres pour les attraper. Mais la forét est
dense, et Rudi ne peut pas passer entre certains arbres qui sont trop
rapprochés.

Les joueurs sont des Kobolds et s'efforcent de rassembler au plus vite
sept diamants. Pour cela, il faut avoir un peu de chance au dé et se
tenir le plus éloigné possible de Rudi.

L'astuce du jeu, c'est un socle planté de troncs qui regoivent des

Nb pieces: 1

Caracteristigues du jeu
Type de jeu: jeu de collecte

Age préconiseé : 6+

Durée de jeu prévue: 20 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple

Marque du jeu: Ravensburger

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 201

Projet X

Commentaires sur le ieu Points: 1

Le jeu est basé sur la recherche de dessins ou d'éléments sur un grand
tableau. La méme idée avait déja été exploitée dans des titres comme
Le Lynx ou Zoom-inl.

Mais dansProject X, le souci de détail a été poussé. D'abord, on ne
joue pas sur un plan de jeu toujours identique, mais sur neuf cartons
forts réversibles. Je laisse les mathématiciens calculer combien cela
fait de possibilités, en comptant les rotations et les retournements.
Ensuite, la regle rompt la monotonie en proposant trois types

Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu

Type de jeu: jeu d'observation
Age préconisé : 6+

Durée de jeu prévue: 30 mn

Nombre de joueurs: 2+

Difficulté: moyen

Marque du jeu: Hasbro

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23

Commentaires sur le jeu
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Code dujeu: 202

Rattle Snake

Points: 1

jeu d'adresse amusant, qui utilise de puissants aimants.

Le prétexte du jeu est de poserdes|V OHV DLPDQWV VXL
serpents. La difficulté, c'est que ces aimants sont réellement tres
puissants, a un tel point que de simplement approcher sa main qui les
contient de la table peut suffire a tout chambouler.

D'accord, on n'y joue pas pendant des heures, mais on s'amuse
franchement, et c'est bien I'essentiel.

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: habileté motricité fine coo
Age préconisé : 8+

Durée de jeu prévue: 10 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple

Marque du jeu: edge ubik

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code du jeu: 203

Susi Spinne

Commentaires sur le ieu Points: 1

Suzie I'fraign p H'est pas un jeu dmursemais decollecte Le but

est de récolter le plus de gouttes de rosée.

Les déplacements suivent les points du dé, mais le joueur a une
grande latitude : il peut déplacer I'un de ses trois pions ou la maman
araignée, dans le sens qui lui sied. Le déplacement de I'araignée a des
conséquences pour tous les joueurs : tous les petites araignées qui se
trouvent sur la méme ligne avancent d'une case.

Les mécanismes sont bien plus intéressants que ceux présents dans

Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code dujeu. 204

Diadingo

Commentaires sur le ieu Points: 1

Le plateau de jeu est octogonal avec 16 faux piong¥xj] VD VXUID!|
On ajoute 26 vrais pions au hasard sur le plateau. Le but du jeu est de
prendre le plus de vrais pions.

A tour de réle, les joueurs essaient de prendre un pifim ®st pas

fixé, le joueur le garde. @st un jeu dbservation, de mémoire et de
dextérité, parce que vous devez vous souvenir ou sont les faux pions
pour ne prendre que les vrais et il faut éviter de toucher les pions qui
entourent celui que vous prenez car ils ne doivent pas vaciller. Cela

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: jeu de collecte
Age préconisé : 6+

Durée de jeu prévue: 15 mn -20 mn
Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: moyen
Marque du jeu: Haba

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Type de jeu: jeu de mémoire
Age préconisé : 8+

Durée de jeu prévue: 20 mn

Nombre de joueurs: 2-8

Difficulté: simple

Marque du jeu: Ravensburger

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code du jeu: 205

Commentaires sur le jeu

J)LFKH UpFDSLWXODW

&pOLQH HW OHGKL DX 3pURX

Ludothéeque KREIZ23

Points: 1

Le CCFD (Comité Catholique contre la Faim et pour le

Développement) a édité plusieurs jeux sur le theme de la solidarité.
Celui-ci nous parle du Pérou. La regle, confuse, hésite entre
compétition et coopération sans prendre vraiment parti.

Au final, on a une sorte deto sur le theme du pays andin, avec de

beaux dessins. C'est tout

Caractéristioues du jeu

Nb piéces: 2

Type de jeu:

Age préconisé :
Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs:
Difficulté:

Marque du jeu:

Auteur:

jeu de coopération
5+

20 mn

2-6

simple

perlin

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code dujeu: 206

Le Labyrinthe Magique

Commentaires sur le jeu

Points: 1

Jeu de parcours et de mémoire originalOn prépare le jeu en

placant les murs du labyrinthe, on essaie de retenir les chemins, puis
on les recouvre avec le plateau de jeu. Chaque joueur choisit un
magicien et se place a un angle du plateau. Il glisse une bille
métallique, sous le plateau, qui va se fixer a son pion. Chaque joueur
a son tour lance le dé et déplace son magicien vers le symbole
magique en jeu. $ arrive sur la bonne case il gagne le jeton du
symbole magique et on en tire un autre. Mais si un magicien se

Nb pieces: 1
Caractéristigues du jeu
Type de jeu: jeu de mémoire

Age préconiseé : 6+
Durée de jeu prévue: 25 mn
Nombre de joueurs: 2-4
Difficulté:
Marque du jeu: Drei Magier Spiele

Auteur: Dirk Baumann

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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o [T casainc [T

Au secours mon fromage! &U{D
Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le jeu Points: 1
Au secours, mon fromage kst le premier titre publié par la société AvecCroa YRXV SUHQH] OH FRQWU{OH G XQH P
Ergomia. Cette maison d'édition s'est fait connaitre pour ses cartes HW j PHVXUH GX GpSODFHPHQW GH YRV JUF
en forme de gouttes, désormais disponibles pour tous les jeux 8WLOLVH] DX PLHX[ VHV UHVVRXUFHV OHYV
traditionnels, du jeu de trente-deux cartes au tarot, en passant par les DJUDQGLU YRWUH FRORQLH OHV PRXVWLT?>
7 Familles UDSLGHPHQW OHV URQGLQV SRXU SUHQGU
Au secours, mon fromage kst donc le premier jeu de société Mais gare aux brochets et aux grenouilles adverses qui ne vous
utilisant ce format de cartes et, bien entendu, l'auteur a essayé de feront pas de cadeaux !
I'adapter au mieux. Vous devez donc déposer devant vous huit cartes Le but du jeu est de capturer la ou les reines adverses.
Nb pieces: 1 Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu
Type de jeu:

Caractéristiqgues du jeu
Type de jeu: jeu de mémoire
Age préconisé : 6+
Durée de jeu prévue: 20 mn
Nombre de joueurs: 2-4

Age préconisé :

Durée de jeu prévue: 30 mn
Nombre de joueurs: 2-6
Difficulté:

Difficulté: simple
Marque du jeu: ergomia Marque du jeu: play factory
Auteur: Auteur:
23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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J)LFKH UpFDSLWXODW J)LFKH UpFDSLWXODW

o [ cans 20 L

la_nuit des vampires Ciao ciao
Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le ieu Points: 1
Le ketchup est bien meilleur que le sang, mais les oignds, as bon ! Les Le but du jeu est de faire traverser le p@ de ses pions, pour cela, les joueurs,
jeunes vampires partent a la recherche de la tomate géante. Dans quelle tour le chacun leur tour, doivent secouer la black box, regarder le dé a I' interieur, et,

Comte Draculaf-t-il dissimulée ?

annoncer un chiffre compris entrkeet 4.
Déroulement du jeu

Mais, il y al chance suB pour qu' un joueur (A)tombe sur une croix, dans ce cas

Chaque joueur choisit un vampire, recéitlacons de ketchup €3 cartes A sera obligé de mentir, et si un autre joueur (B) hurle ou dit trés calmemant: "je
magiques. ne te crois pas !!! tu n' es pas super menteur !!";
A son tour, un joueur avance dea 3 cases. La premiere case est gratuite, les si A a effectivement menti, il tombe du pont, et ciao ciao, et B avance dungomb
suivantes coltent un flacon de ketchup. Il tire alors une carte destin de la méme de case(s) annoncer par A, par contre si A a dit la vérité, c' est B qui tombe, et ciao
couleur que sa caseftrivée. Lpffet de cette carte est appliqué, puis le joueur ciao....
Nb pieces: 1 Nb pieces: 1
Caractéristiques du jeu Caractéristigues du jeu

Type de jeu: jeu de parcours stratégiq Type de jeu: jeu de dés et de bluff
Age préconisé : 10+ Age préconiseé : 10+
Durée de jeu prévue: 45 mn Durée de jeu prévue: 25 mn
Nombre de joueurs: 2-6 Nombre de joueurs: 2-4
Difficulté: moyen Difficulté: moyen
Marque du jeu: Ravensburger Marque du jeu: Drei Magier Spiele
Auteur: Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne

Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 211

Rings up!

Commentaires sur le ieu Points: 1

Jeu de rapidité, d'observation et d'agilité.Tous les joueurs

recoivent 2 bagues de chaque couleur. Au top départ on retourne une
carte et tous les joueurs en méme temps placent les anneaux sur leur
pouce en respectant l'ordre indiqué par les cartes. Le premier qui
pense étre prét Iéve le pouce et annoncé®leu est drble, facile &

mettre en place, mais on a vite fait de se tromper dans la lecture des
cartes consignes!

Nb pieces: 1
Caractéristioues du jeu
Type de jeu:

observation, rapidité et d
Age préconisé : 6+

Durée de jeu prévue: 10 mn

Nombre de joueurs: 2-6

Difficulté: moyen

Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Codedujeu:. 212

Crazy cups + extension

Commentaires sur le ieu Points: 1

Jeu de rapidité et de repérage qui demande de la suite dans les gobelets!

Z <pg i}y pWESGDbedSdes }po pEe J(( & vS X Kv € S}puEv
]JoOUeSE % E pv +]%6 cadleursdéy gabetets. Les joueurs
doivent alors aligner ou empiler rapidement leurs gobelets afinegeaduire
exactement la disposition des éléments en couleur de la carte. Dfs fpueur a
§ Eul]v U ]Jo %% p] Al euE o *}vv 88 X "—]ovs ]pr%o}e
gagne la carte. Le principe est simple mais il faut vite lire la carte pour savoir si on
aligne ou si on empile les gobelets!

Nb pieces: 1

Caracteristigues du jeu
Type de jeu: observation, rapidité et d

Age préconiseé : 6+

Durée de jeu prévue: 10 mn

Nombre de joueurs: 2-6

Difficulté: simple

Marque du jeu: Game factory

Auteur: Haim Shafir

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 213

Commentaires sur le jeu

J)LFKH UpFDSLWXODW

Splash attack

Ludothéeque KREIZ23

Points: 1

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code dujeu:. 214

Can't Stop

Commentaires sur le jeu

Points: 1

Un jeu dBbservation et de rapidit XOWUD FRORUp HW ULJR O RC&R ItopastHasimplicip PrPH OH SODWIH mksUHSUpV
G HVFDODGH GH OD PRQWD(@dmhe IQ@30mmE& RW p't

enfants.

A chaque tour on lance les@ q V

/ XQ G HX[ LQGLTXH XQH F&XGHYU HKQWODQoDQW GHV GpV OH MRXHXU

O DXWUH XQH IRUPH 7RXV OHV MRXHXUV GRLY Hed WonBe®dRihitey sur S Uoks HeSla Mortagrd R jdueur peut

DWWUDSHU OH SRLVVRQ FRUUHVSRQGDQW

/H SHHPLWVARIUMTRXIOHX® L} Q SBIUWRDQLL@W/H BW LQV!

UHPSRUWH HW OH SODFH GHYDQW OXL ODLV DWWHKRWHRQTXH\WOWLERLWWARQpEFLGIHWIGH UHOL
SDU OHV GpV VH WURXYH GpMj GHYDQW XQ MRXKDXXYW LIDLYVXW. DWW GpYHQYHOFHHUPHWWHQW (

SLUDQKD

Caractéristioues du jeu

Nb pieces: 1

Type de jeu:

Age préconisé :
Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs:
Difficulté:

Marque du jeu:
Auteur:

observation, rapidité et d
5+

10 mn

2-4

simple

Gigamic

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

6L FHOXL TXL O D DWWUDSp HQ SUHRMMRIXHXYW BUHGCGS URWPYIPWOHBH@AX OD SURJUH

Nb pieces: 1
Caractéristigues du jeu
Type de jeu: jeu de stop et encore

Age préconisé : 8+
Durée de jeu prévue: 30 mn
Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple
Marque du jeu: Asmodée
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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J)LFKH UpFDSLWXODW J)LFKH UpFDSLWXODW

o 7 IR o 7 IR

jungle speed Adgil up
Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le ieu Points: 1
Jungle Speed est un jeu d'observation et de rapidit le principe:
Jungle Speed se joue avec des cartes. Le vainqueur est celui qui Un jeu de rapidité et d'adresse!
parvient & se débarrasser de ses cartes en premier. On lance la toupie et c'est parti! Les joueurs doivent réaliser une tour
Au début de la partie, les 80 cartes sont battues (les pauvres) et avec les piéces en bois.
distribuées entre les joueurs, face cachée. Le totem est placé au Mais attention a chaque manches il y a une contrainte différente :
centre de la table. - Utiliser une piéce de couleur différente a chaque étage.
Tour a tour, chaque joueur retourne une carte de sa main et la - Positionner les piéces avec la main gauche ( ou la droite pour les
retourne sur la table, devant lui, formant un tas face visible. Les gauchers)
Nb pieces: 1 Nb pieces: 1
Caractéristiques du jeu Caractéristiqgues du jeu
Type de jeu: observation, rapidité et d Type de jeu: observation, rapidité et d
Age préconisé : 8+ Age préconiseé : 6+
Durée de jeu prévue: 30 mn Durée de jeu prévue: 15 mn -20 mn
Nombre de joueurs: 2-8 Nombre de joueurs: 2-10
Difficulté: simple Difficulté: simple
Marque du jeu: Marque du jeu: Bioviva
Auteur: Auteur:
23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne

Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 217

Commentaires sur le jeu

J)LFKH UpFDSLWXODW

Microbz

Points: 1

Alerte ! Les Microbz nous envahissent ! Lancez les dés et écrasez la carte Microbz
correspondante pour la remporter. Si cette carte est chez un adversaire, piquez la
lui avant qu'il ne la protége. Viiite : plus la partie avance, plus la quantité de

cartes sur la table augmente ! Mais attention, les regles changent a chaque tour :
surveillez bien le dessus de la pile pour connaitre le défi a réalisejelliu

rythme diabolique ou il ne faut pas prendre des gants.

Ludothéeque KREIZ23

Caractéristioues du jeu

Nb pieces: 1

Type de jeu:

Age préconisé :
Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs:
Difficulté:

Marque du jeu:
Auteur:

observation, rapidité et d
6+

10 mn

2-6

simple

Ravensburger

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code dujeu: 218

Commentaires sur le jeu

Mito

Points: 1

Jeu de défausse ou il est permis de tricher, a condition d'étre

discret! Chaque joueur recoit 8 cartes. Chaque joueur a son tour

pose une de ses cartes sur la pile de défausse. La valeur de cette carte
doit étre supérieure ou inférieure de un point avec la carte du dessus
de la pile. Les cartes action permettent de se défausser de cartes
supplémentaires, de faire piocher les joueurs, etc. L'objectif est d'étre
le premier a ne plus avoir de carte, quitte a en cacher dans sa manche
ou a en faire tomber par terre! Si le tricheur se fait prendre il remet la

Nb pieces: 2

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: ambiance

Age préconiseé : 7+

Durée de jeu prévue: 25 mn

Nombre de joueurs: 3-5

Difficulté: simple

Marque du jeu: Gigamic

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc

Tél: 02 99 96 22 44

35130 La Guerche de Bretagne
Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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J)LFKH UpFDSLWXODW J)LFKH UpFDSLWXODW

o 2 [T cains L

Twin it! Cacofolie!

Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le jeu Points; 1

A Twin it !, il faut ouvrir grand vos yeux ! LaqJOH HVW VLP SOLVV L Bnigrand tournoi sportif est organisé a la basse-cour. Les poules caquettent et
et sgxpligueen IPLQ XWH OHV FDUWHV VRQW UpSDU V\PL?'fPTQV‘t JANTYSep\A[gNoYt agtig jRU - SeLog T la place de’chaque invité au
PTXLWDEOHV $ VRQ WRXU OH MRXHXU UHWRX UL R0 WG RIS EO e our
u.n .eSpace vide. '-O'qu“e deux cartes rlgo_ureusement identiques sont main et tentent de retrouver hnimal correépondant au milieu de la basse-cour. Si
visibles, le plus rapide pose ses deux mains sur chacune des cartes ¢ st la méme image, le joueur peut se défausser de sa carte et rejollegS
FRPSRVDQW OD SDLUH SRXU OD UHPSRUWHU ,Qror%»p@&%&&btd%r"&WoWdF'guﬁth!—%htn&e,'%a{r\éb%ni@u'det\! s ces
pioche, la laissant accessible aux autres joueurs. La plupart des bestioles, des crottes de poule trainent! Il faudra alors vite trouver une pellir
PRWLIV VRQW HQ GRXEOH FHUWDLQV VRQW H Qle¥etblLvt Quhts BbVErsdires Ise@rbnX ud Maistr Hegyddbher WeRdaxéé. La

Nb pieces: 1 Nb pieces: 2
Caractéristiques du jeu Caractéristigues du jeu
Type de jeu: observation, rapidité et d Type de jeu: jeu de mémoire
Age préconisé : 6+ Age préconiseé : 5+
Durée de jeu prévue: 10 mn Durée de jeu prévue: 15 mn -20 mn
Nombre de joueurs: 2-6 Nombre de joueurs: 2-6
Difficulté: simple Difficulté: simple
Marque du jeu: Coktail games Marque du jeu: Gigamic
Auteur: Auteur:
23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 221

Commentaires sur le jeu

J)LFKH UpFDSLWXODW

Demoniak

Ludothéeque KREIZ23

Points: 1

A chaque manche un théme est révélé !

Trouvez un mot en rapport avec ce théme, ramassez les lettres nécessaires pour
le former et soyez le premier a sonner la cloche pour pouvoir le placer.

Le joueur qui obtiendra le plus de points remportera la partie.

Voici un jeu de lettres simples et facile a mettre en place. Il propose un mélange
de mots croisés et de jeu de rapidité. Il va falloir se creuser les méninges mais
sans parcourir tout le dictionnaire pour trouver le meilleur mot, le mot qui tue.

Caractéristioues du jeu

Nb pieces: 1

Type de jeu:

Age préconisé :
Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs:
Difficulté:

Marque du jeu:

Auteur:

observation, rapidité et d
8+

20 mn

2-6

simple

Ravensburger

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code dujeu:. 222

Watizit

Commentaires sur le ieu Points: 1

Dessinez et devinez des interdictions déjanté€taque joueur recoit une

ardoise de dessin en forme de panneau d'interdiction (rond blanc a bordure
rouge), un marqueur effacable et trois cartes tirées au hasard. Les trois cartes lues
ensemble forment une interdiction cocasse comme par exemple "interdit aux
vaches de skier avec des ailes". Lorsque tous les joueurs ont pris concaidean

leur interdiction, ils la dessinent au méme moment sur leurs ardoises. Creagun |
tour, les joueurs font ensuite deviner leur interdiction a tous les autres joueurs

gui peuvent émettre autant de propositions saugrenues qu'ils le soeihiit

Dessinez vite et dessinez bien car vous gagnerez des points si vous éteside pre

Nb pieces: 2

Caracteristigues du jeu

Type de jeu: dessin et ambiance

Age préconiseé : 8+

Durée de jeu prévue: 20 mn

Nombre de joueurs: 3-8

Difficulté: simple

Marque du jeu: Ravensburger

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 223 Code dujeu:. 224

Draftosaurus Coyote

Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le jeu Points; 1

Draftosaurus est un jeu familialoe LO IDXW FRQVWUXLUH XQ Suth&qyetWH VH WURXYH XQH FDUWH DYHF X
GLQRVDXUHV JUKFH DX V\VWgPH GH GUDIW FDFKpV SDUPL OHV EXLVVRQV

/ID YDOHXU SHXW DXVVL rWUH XQ QRPEUH Q
/HV IDPLOLHUV GX EDVNHW FRQQDLVVHQW OH VYW gRl Hiwe HD % RO HHEHG PEXYO TXHV UDU
de saison, chaque club a son tour choisit le jeune joueur qui UgJOHV GX MHX
ITLQWpUHVVH OH SOXV 'DQV "UDIWRVDXUXYV O H/dagddle® deviidi 4 sonn¥¥ d¥ toBtE&sPeld carteshy ¥ompris la votre

MRXHXUV GRLYHQW SHXSOHUW2@rdsaureS@UF | GL Q GuéWotdra ¥ortdidddz pas mais que vous vous efforcerez de deviner
maniére a marquer le plus de points. Le jeu se joieneanches de JUKFH DX QRPEUH SURSRVp SDU FKDFXQ Ol

Nb pieces: 1

Nb pieces: 1
Caractéristiques du jeu Caractéristigues du jeu

Type de jeu: jeu de stratégie Type de jeu: bluff et pari

Age préconisé : 8+ Age préconiseé : 10+

Durée de jeu prévue: 15 mn Durée de jeu prévue: 30 mn

Nombre de joueurs: 2-5 Nombre de joueurs: 3-6

Difficulté: moyen Difficulté: moyen

Marque du jeu: Ankama tilsit

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Marque du jeu:
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 225 Code dujeu:. 226

/D 9DOOpH GHV 9LNLQJV Loony Quest

Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le jeu Points; 1

La Vallée des Vikings est un jeu d'adresse et de tactique trés Dans le monde fantastique d'Arkadia, le vieux roi Feddmpas dhéritier. Il
réussi, a jouer dés 6 ans. organise donc un championnat afirpéfrir son tréne au meilleur aventurier du

/ID YDOOpPH GHV 9LNLQJVY DFFXHLOOH OH JUDQG “E%“zeditscgﬂs"Sﬁg%gf%w@’eféaﬁ)\‘ﬂes inconnus, peuplés de
tonneaux. Alors en effet, on joue au bowling, mais c'est un peu plus créatures déjantees et récolter un maximuniKe. Pour remporter la couronne,

. \ . . \ . X . les coups bas sont permis ! »
malin qu‘un simple jeu d'adresse, puifiqaigit df XQ MHX j © GRXEQO '[?oor\% uest est ur\?eu basé sur une mécani_zue unique de calque, qui mettra a

PpFDQLVPH # DYHF XQH SKDVH ERZOLQJ HW XQhh R&dpdfes dah VoD Wimedis Bufi&d ranEpéfddtes, les joueurs
faire progresser son personnage. devront reproduire le meilleur tracé possible - avant la fin du tempsatip pour
A son tour, chaque joueur devr&fforcer de ne renverser que les réussir les quétes det2 niveaux du jeu. Une fois terminé, les joueurs

Nb pieces: 1 Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu Caractéristigues du jeu

Type de jeu: adresse et tactique Type de jeu: dessin et ambiance
Age préconisé : 6+ Age préconiseé : 8+

Durée de jeu prévue: 20 mn Durée de jeu prévue: 20 mn

Nombre de joueurs: 2-4 Nombre de joueurs: 2-5

Difficulté: simple Difficulté: simple

Marque du jeu: Haba Marque du jeu: libellud

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com



Ludothéque KREIZ23 Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW J)LFKH UpFDSLWXODW

o 7 IR AR o 70 IR

2SpUDWLRQ $PRQ 57 Marrakech
Commentaires sur le ieu Points: 1 Commentaires sur le jeu Points: 1
Découvrez Opération Amon-ré de Haba, un formidable jeu éducatif autour Jeu de placement & la fois simple et stratégig@&haque joueur recoz0
du calcul mental, un jeu ou les différentes opérations que sont les dirhams etl12tapis. Chacun & son tour déplace le marchand de tapis dans la

additions, les soustractions, les multiplications et les divisions, amuseront
vos enfants.
Cette nuit, 'opération Amon-Ré&. débute Les quatre cambrioleurs pénétrent

direction de son choix et du nombre de cases indiqué par le dé. Si on s'arréte sur
le tapis d'un adversaire, on paye un loyer proportionnel a la taille deetablage

; . N Y de tapis de cette couleur. Aprés chaque déplacement, on dépose un de ses tapis a
dans le musée et désamorcent le systeme de sécurité en tapant les codes - : . S
grace a des calculs bien précis. Avec des additions, multiplications, c6té gu marchand. Quapd tous les tapis sont posés, on compte les tapis visibles et
soustractions ou divisions, il faut combiner les chiffres des dés de maniére les dirhams pour connaitre le gagnant!

a ce que les résultats correspondent aux chiffres du code. Qui réussira en
premier a surmonter toutes les barriéres photoélectriques et a dérober le

Nb pieces: 1 Nb pieces: 1
Caractéristiques du jeu Caractéristigues du jeu
Type de jeu: jeu d'éducation Type de jeu: jeu de placement +objecti
Age préconisé : 8+ Age préconiseé : 8+
Durée de jeu prévue: 15 mn Durée de jeu prévue: 20 mn
Nombre de joueurs: 2-4 Nombre de joueurs: 2-4
Difficulté: simple Difficulté: simple
Marque du jeu: Haba Marque du jeu: Gigamic
Auteur: Auteur:
23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne

Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com



Ludothéque KREIZ23

Code dujeu: 229

Commentaires sur le jeu

Voyage en europe

J)LFKH UpFDSLWXODW

Points: 1

En route pour le grand rallye des mots a travesitope ! Les joueurs voyagent
en train, en voiture, en avion et en bateau et essayent de se rendre le plus vite
possible dans quatre capitales européennes pour en ramener une cartegaostal
Mais le voyage nepvere pas trés facile, car orfwance pas avec les points des
dés ! Seul celui qui observera bien les illustrations et fera preywvegdination en
donnant la description correspondante arrivera vite a destinathon

Ludothéeque KREIZ23

Caractéristioues du jeu

Nb pieces: 1

Type de jeu:

Age préconisé :
Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs:
Difficulté:

Marque du jeu:
Auteur:

jeu de langage
5+

15 mn

2-4

simple

Haba

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Codedujeu: 230

Commentaires sur le jeu

L'autoroute

J)LFKH UpFDSLWXODW

Points: 1

L'AUTOROUTE est un jeu de Circulation sur le théme du code de la route. L'un des
tout premiers. Quelques questions triviales sont posées aux pluggelues

regles sont inutilement compliquées, voire pénibles. La toute premiére aditio

(fin des annéed0) peut étre recherchée par les collectionneurs, notamment pour

son matériel.

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu:

Age préconiseé :
Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs:
Difficulté:

Marque du jeu:
Auteur:

jeu de plateau
6+

40 mn

2-6

moyen
dujardin

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com



Ludothéque KREIZ23 Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW J)LFKH UpFDSLWXODW

Cose e 231 [INRRO o 7 IR

1000 Bornes Chut, le dragon dort!

Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le jeu Points; 1

Vous étes un conducteur émérite et vous devez parcdid@Okilométres en DansChut, le dragon dort !, les joueurs incarnent des pingouins qui
respectant les limitations de vitesse, les feux de signalisation et en subigsant transportent de$§ X IV VXU O H X U-deHobnte HD essKyant dé

ﬁ:ggggéornes est un jeu de carteB)6 exactement, réparties en quatre ne pas reveiller e dragon qui dort au centre !

L] ' 1 H. 4 4
catégories : les étapes, les attaques, les parades et les bottes. Ch.Ut’,le dr‘?‘gon dort ! n.ESt dirigé que par la chance. Hasard du de
Les étapes. qui détermine de combien de cases nous devons avancer, et hasard
Ces cartes sont la clef de la victoire. Exposées devant vous, elles représesitent dU_ mecanisme qui fait trembler. aleato'_rement tel ou t\e| iceberg. ,Ma|5
Kms que vous avez parcourus en additionnant leur vaR&i50, 75, 100et 200). le jeu enchante réellement les jeunes joueurs. Une regle avancée
Les attaques et parades. introduit une petite part de prise de risque.

Nb piéces: 2 Nb pieces: 1
Caractéristiques du jeu Caractéristigues du jeu
Type de jeu: jeu de cartes Type de jeu: hasard et course
Age préconisé : 8+ Age préconiseé : 5+
Durée de jeu prévue: 30 mn Durée de jeu prévue: 15 mn
Nombre de joueurs: 2-8 Nombre de joueurs: 2-4
Difficulté: simple Difficulté: simple
Marque du jeu: Drei Magier Spiele Marque du jeu: Parker
Auteur: Auteur:
23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne

Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com



Ludothéque KREIZ23

Commentaires sur le

J)LFKH UpFDSLWXODW

o 7 [INRRTOIN o

perplexus epic

ieu Points: 1

Perplexus Epicest une sphére contenant une billdjdaudra faire
progresser a travers labyrinthe étonnant, urtasse-téte
complétement ma-boule !

Pour franchir ce parcours coloré vous devrez adapter votre dextérité
aux trois dimensions, avec maitrise et observation.

Appréciez Igquilibre parfait entre prise en main rapide et difficulté

croissante.

Pour commencer, il est préférable d'essayer Perplexus Original ou

Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu

Type de jeu:
Age préconisé :

adresse et équilibre
8+

Durée de jeu prévue: 15 mn

Nombre de joueurs:
Difficulté:

Marque du jeu:
Auteur:

1
moyen
Asmodée

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

ok o AR

Offboard

Commentaires sur le ieu Points: 1

Si I'on parle d'un descendant d'Abalone, il ne faut pas s'étonner
devant la simplicité du matériel. Un plateau de jeu qui ressemble a
guelques exceptions pres a son aieul, 12 billes de verre jaunes et 12
rouges, auxquelles s'ajoute une régle aussi courte qu'efficace. Voila
tout ce que vous trouverez a l'intérieur de cette boite, qui, vous

l'aurez noté, sort un peu de l'ordinaire.

En effet, sa forme trapézoidale est surement tres vendeuse dans les
rayons des centres commerciaux, mais je peux vous assurer que dans

Nb pieces: 1
Caractéristigues du jeu
Type de jeu: jeu de stratégie

Age préconiseé : 7+

Durée de jeu prévue: 15 mn -20 mn
Nombre de joueurs: 2

Difficulté: simple
Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com



Ludothéque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code dujeu: 235

Abalone

Commentaires sur le ieu Points: 1

Jeu de stratégie a 2 au succes planétailgobjectif est d'étre le
premier a avoir éjecté 6 billes adverses hors de I'hnexagone, bille
apreés bille. A son tour, on peut déplacer de une a trois boules de son
camp vers un ou plusieurs espaces libres situés dans une méme
direction ou effectuer un Sumito», mouvement consistant a pousser
les billes adverses lorsque l'on se trouve en position de supériorité

numérique. Il faut bien anticiper, car tout mouvement effectué ne
peut étre modifié!

Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu

Type de jeu: jeu de stratégie
Age préconisé : 7+

Durée de jeu prévue: 20 mn

Nombre de joueurs: 2

Difficulté: moyen

Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Codedujeu:. 236

Triominos my first

Commentaires sur le ieu Points: 1

Triominos Junior, ouMon premier Triomino ou My first
Triominos est la version « junior » du fametlixiominos
Le matériel est en carton de qualité, coloré et vif.

La notice dit que le jeu est éducatif, puisqu'on y apprend les couleurs
et les chiffres.

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: jeu d'éducation
Age préconiseé : 4+
Durée de jeu prévue: 30 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple
Marque du jeu: Goliath
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com



Ludothéque KREIZ23 Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code du jeu: 237 Code du jeu: 238

Gobblet Les Loups-Garous de Thiercelieux

Commentaires sur le jeu Points: 1 Points: 1

Commentaires sur le jeu

Avant de commencer i}jpu €& '} o 3U A}lpe AEci)leupstio E @ pLE

dans les grands. Ceci fait vous devrez prendre les pions fatrelet donc
luuv E iI}JpE A pupv PE v X

> U8 H i p 8 cJuo W E 4dpjensHKesa coalpBr(quehe que

soit leur talllle)' . . . Pourtant, la nuit, le paisible village est envahi par les loups-garous qui attrapent et dévorent
Z <y i}p HE }v S}IUE o Z}1AE VvSE MA %o}e*] ]0]3 ¢ W/ unaunles paysans. Si personne ne réagit, c'est tout le village qui est menacé!

- Amener un nouveau gobelet en jeu sur une case vide de son choix.

_ & P9 & 9 es ous higyrgelie recele un systeme de jeu fascinant et inédit, d'une
WE v E pv P} os i 0A,o}- s o E %}e E pE pv -}v's-_ %‘c}ﬁg&tabgf% Kqeleyy

*}IS }vS v vS pv P} o0 S %ope % S]S estlegbba@e |E }H  *}] W dhague joueur recoit une carte de personnage, (avec une fonction ou une particularité bien

précise) tandis que le ou les loups-garous sont désignés en secret. L'un des joueurs ne regoit

Comment, vous ne connaissez pas Thiercelieux ? Un si joli petit village de I'est, bien a I'abri
des vents et du froid, niché entre de charmantes foréts et de bons paturages.

Les habitants de Thiercelieux sont d'affables paysans, heureux de leur tranquillité et fiers de
leur travail. Autour d'eux, on trouve des personnages aussi divers qu'une voyante, une
sorciere, un voleur, le capitaine (qui radote sans cesse), Cupidon (qui noue les coeurs et les
idylles), et méme une petite fille aux couettes charmantes.

Nb pieces: 1 Nb pieces: 3

Caractéristioues du jeu Caractéristigues du jeu

Type de jeu: jeu de stratégie Type de jeu: ambiance et bluff
Age préconisé : 7+ Age préconisé : 10+

Durée de jeu prévue: 10 mn Durée de jeu prévue: 15 mn -20 mn
Nombre de joueurs: 2 Nombre de joueurs: 8-18

Difficulté: moyen Difficulté: simple

Marque du jeu: Gigamic Marque du jeu: Asmodée

Auteur: Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com



Ludothéque KREIZ23

Code dujeu: 239

Commentaires sur le jeu

J)LFKH UpFDSLWXODW

Bazar Bizarre

Points: 1

Jeu de rapidité et d'ambiance génialOn dispose au milieu de la

table la bouteille verte, le fantdme blanc, le fauteuil rouge, le livre
bleu et la souris grise. Un joueur retourne une carte sur laquelle il y a
2 objets et il faut étre le premier a attraper la bonne figurine en
fonction des couleurs des objets de la carte:

- si la carte présente un objet de la bonne couleur (livre bleu), il faut

vite | @ttraper,

- mais si les 2 objets représentés ne sont pas de la bonne couleur

Ludothéeque KREIZ23

Code dujeu: 240

Commentaires sur le jeu

J)LFKH UpFDSLWXODW

Bazar Bizarre 2.0

Points: 1

Jeu de rapidité et d'ambiance géniaDn dispose les figurines au milieu de la
table. Un joueur retourne une carte sur laquelle sont dessthélsjets. Si une des
figurines est représentée sur la carte dans la bonne couleur, il faut étre le premie
a l'attraper! Sinon, il faut attraper la seule figurine qui nien en commun avec la

Caractéristioues du jeu

Nb piéces: 2

Type de jeu:

Age préconisé :
Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs:
Difficulté:

Marque du jeu:
Auteur:

observation, rapidité et d
8+

30 mn

2-8

moyen

Gigamic

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

carte: ni la forme, ni la couleur. Cette versidmtroduit 3 variantes que I'on peut
ajouter a la regle de base petit a pef@n peut mélanger Bazar bizarre et Bazar
bizarre 2.0, pour une regle spécifique qui nécessite d'étre bien én.éve

Nb pieces: 2

Caracteristigues du jeu

Type de jeu: observation, rapidité et d

Age préconiseé : 8+

Durée de jeu prévue: 30 mn

Nombre de joueurs: 2-8

Difficulté: moyen

Marque du jeu: Gigamic

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com



Ludothéque KREIZ23

Ludothéeque KREIZ23

Code dujeu: 241

Commentaires sur le jeu

J)LFKH UpFDSLWXODW

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code du jeu: 242

Speed Mandala Gloobz

Points: 1

Commentaires sur le ieu Points: 1

Speed Mandala est un jeu d'observation et de rapidité pour

Chague Gloobz associe une forme et une couleur. Les formes sont symbolis

reconstituer au plus vite un joli mandala. % & 0 ¢ SE}]* (JPuE]v < "0}} 1 S0« }puo pE: % E 0 ¢ S
6SHHG 0DQGDOD HVW XQ1l$4jodu¥, MHX GH GplLV FRKUSIHEU pv  ES E %E + vS vs - 0}} | *S & Siu
SDUWLFXOLQUHPHQW UpXVVL HVWKBWLTXHPHQW YK CIT RN RJXH USMECRFI}E)‘% e CEj/U 19 (&
GLVTXHV PDQGDOD SUPpVHQWDQW DX UHFWR HW] 4’6‘“%\{1 W °, ] ]‘]’é o -
FRXOHXUV GLIITpPUHQWHYVY 2Q UHWRXUQH XQH FDC}J é a.,.H !b(}téQﬂ « JoOp-3E

leurs 3 disques, les joueurs devront essayer de reproduire le mandala Chaque bonne flgurme saisie vous rapporte un pomt et vous rapproche du but.

de la carte défi le plus vite possileSDV WUqV JHQ WRXW oD /HS v3]}vU @ES]ve &S« *% ] 0 Alue }Ju%o]<p v3 o

Nb pieces: 1 Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu

Caractéristigues du jeu

Type de jeu:
Age préconisé :

Durée de jeu prévue:

Nombre de joueurs:
Difficulté:

Marque du jeu:
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44

observation, rapidité et d Type de jeu: observation, rapidité et d
6+ Age préconiseé : 6+

15 mn Durée de jeu prévue: 15 mn -20 mn

1-4 Nombre de joueurs: 2-6

moyen Difficulté: moyen

life style Marque du jeu: Gigamic

Manu Palau Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne

Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com



Ludothéque KREIZ23 Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW J)LFKH UpFDSLWXODW

o 25 [T Cans 2 [T

Halli Galli junior Coloryam
Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le jeu Points: 1
Jeu d'observation et de rapidité pour les plus jeuné®s cartes sont partagées
entre les joueurs qui en retournent une chacun a leur tour. Quaoldwns Color'Yamc'est 6 couleurs,6 gV XQH FRXUVH DX VFRUI
identiques apparaissent (mémes couleurs et méme mimique), le jougdape arriver !

le premier sur la clochette remporte toutes les cartes retournéssgrand

A chaque tour, marquez un maximum de points pour rafler la
succes aupres des enfants

meilleure place. Cependant, vous ne pouvez valider vos points qu'a
la seule condition d'avoir rempli votre contrat.

Un contrat ? Oui : avoir exactement une face rouge, plus de faces
bleues que de jaunes, aucune couleur en 3 exemplaires, etc.... Mais
attention : vous ne disposez que de 3 lancés !

Nb pieces: 1 Nb pieces: 1
Caractéristiques du jeu Caractéristigues du jeu
Type de jeu: observation, rapidité et d Type de jeu: ambiance et bluff
Age préconisé : 4+ Age préconiseé : 8+
Durée de jeu prévue: 15 mn Durée de jeu prévue: 20 mn
Nombre de joueurs: 2-6 Nombre de joueurs: 2-5
Difficulté: simple Difficulté: simple
Marque du jeu: amigo Marque du jeu: Ravensburger
Auteur: Haim Shafir Auteur:
23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne

Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com



Ludothéque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code du jeu: 245

Dawak

Commentaires sur le ieu Points: 1

Défis, Quiz, fous rires... Soyez préts, tout peut arriver !
Dawak est un jeu d'ambiance, de quizz et de rapidité, pour rire et se
détendre en famille ou entre amis. Lancez le dé ! Vous savez jouer !

Nb pieces: 1
Caractéristiques du jeu
Type de jeu: ambiance
Age préconisé : 8+
Durée de jeu prévue: 20 mn
Nombre de joueurs: 3-7
Difficulté: moyen
Marque du jeu:

Ravensburger
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code dujeu: 246

Gaagne ton papa!

Commentaires sur le ieu Points: 1

un Katamino tout en bois pour jouer seul cu2! Une infinité de problémes a
résoudre (pente8 et 4 en majorité, possibilité de jouer@jusqu'au penta 6, seul
jusqu'aulQ). A 2, chaque joueur prend une carte défi de méme valeur et
positionne sa réglette d'un cété du plateau. Au top la partie dématrre et le
premier qui a résolu son probléeme marglig@oint. Les piéces du jeu sont en
volume et permettent des constructions libres ou la reproduction de moddles
est également possible de jouer a kataboom (jeu d'équilibre) et de travaur le
cube HoudiniJeu d'une richesse extraordinaire!

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: casse-téte

Age préconisé : 3+

Durée de jeu prévue: 15 mn

Nombre de joueurs: 1-2

Difficulté: moyen

Marque du jeu: Gigamic

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com



Ludothéque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code du jeu: 247

El Capitan

Commentaires sur le ieu Points: 1

El Capitan est un jeu de mémoire et de rapidité, résolument familial.
Le principe du jeu - Chaque pirate a devant lui 12 images dont il

doit mémoriser I'emplacement. Lorsque le temps du sablier est
écoulé, les images sont retournées, faces cachées. On dévoile alors
une carte de la pioche: chacun doit rapidement poser son bateau sur
la carte de sa série qui correspond a l'image révélée, puis taper sur la
pioche (et y maintenir sa main).

Un ingénieux systéme de vérification permet d'attribuer des pieces

Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu

Type de jeu: observation, mémoire et r
Age préconisé : 6+
Durée de jeu prévue: 20 mn

Nombre de joueurs: 2-6

Difficulté: simple
Marque du jeu: Gigamic
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code dujeu: 248

Pingouins

Commentaires sur le ieu Points: 1

Le théme et les illustrations &engouin deluxdaissent a penser que

le jeu est Iéger et pas bien sérieux. Il n'en est rieRiogouin

deluxe malgré la simplicité de sa regle, est d'une grande intelligence.
Voila un exploit que de proposer un jeu de réflexion tres fin, alé 2
joueurs, qui se joue en une vingtaine de minutes.

Retirez-lui son theme et habillez-le en noir et blanjrgouin
deluxesera loué comme perle ludique par les amateurs des jeux de
Kris Burmet les amateurs de jeux abstraits en général. Et pourtant, le

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: jeu de stratégie
Age préconiseé : 8+

Durée de jeu prévue: 20 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple

Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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o 7 AN

Saute Lapin_

Commentaires sur le ieu Points: 1

Tout le monde §ffaire sur [[le des lapins. Une carotte géante en or rayonne a

| horizon ! Lheure de la récolte des carottes a sonné, mais les lapins ne savent

malheureusement pas nager.gSt pourquoi ils plongent de grosses pierres dans

| pau et posent des planches par-dessus pour former des ponts. Maigiatten

dans cet astucieux jeu pour enfants de HABA, celui §stime pas correctement

la longueur des planches reste bloqué et voit ses concurrents le dépasser durant
§8§ JuE- (}oo Tle auxcarottes| Le premier lapin quiy parvient est le

gagnant et peut danser de joie en sautant autour de la carotte en or.

Nb pieces: 1

Caractéristiques du jeu

Type de jeu: estimation des dsitances

Age préconisé : 4+

Durée de jeu prévue: 15 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple

Marque du jeu: goula

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23
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ok AN

X plus

Commentaires sur le ieu Points: 1

L'idée est simple : étre le premier a aligner cing cubes présentant le
méme dessin. Mais il faut essayer de se rappeler des faces offertes a
I'adversaire, pour qu'il ne réalise pas lui-méme un alignement avant
nous.

L'aspect esthétique du jeu et son caractére hautement hasardeux, sous des

apparences de jeu abstrait ou de jeu de mémoire, expliquent certainement le
succés

Nb pieces: 1
Caractéristiqgues du jeu
Type de jeu: gain par arrangement

Age préconisé : 6+
Durée de jeu prévue: 15 mn
Nombre de joueurs: 2
Difficulté: simple
Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 251

Diaballik

Commentaires sur le ieu Points: 1

Diaballik est un jeu de stratégie pour deux joueurs. Le jeu tente de simuler un
affrontement sportif entre deux équipes, le but étant d'amener sa balle (ballon)
sur la ligne de départ adverse. Il n'en reste pas moins un jeu assez tabstrai

Nb pieces: 1

Caractéristiques du jeu

Type de jeu: jeu de logique

Age préconisé : 8+

Durée de jeu prévue: 25 mn

Nombre de joueurs: 2

Difficulté: simple

Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23
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Code dujeu:. 252

Challenge 5

Commentaires sur le ieu Points: 1

Challenge ®st un jeu original, § 0 * %] * % MA v3 A VIE « }u ]Jv C

%] + A Ee oX

Nb pieces: 1
Caractéristigues du jeu
Type de jeu: jeu de stratégie

Age préconisé : 8+

Durée de jeu prévue: 15 mn -20 mn
Nombre de joueurs: 2

Difficulté: simple
Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 253

Commentaires sur le jeu

J)LFKH UpFDSLWXODW

Apagos

Ludothéeque KREIZ23

Points: 1

But du jeu

Lorsqgu'il ne reste plus aucun emplacement libre pour poser une bille,

on regarde qui est majoritaire sur la tortue leader.

Principe du jeu

A son tour, un joueur peut choisir de poser une bille de sa couleur ou

J)LFKH UpFDSLWXODW

Codedujeu. 254

Quixo

Commentaires sur le ieu Points: 1

Ce jeu allie un systeme de déplacement trés original et un principe de jeu trés
simple, qui lui ont valu entre autre I'Oscar du Jouet en France.

Les25 cubes sont prisonniers du plateau : chaque cube posdddees neutres,
une face marquée d'une croix, une face marquée d'un rond. Au départ, les cubes
sont disposés faces supérieures neutres.

de la couleur adverse sur une tortue (la tortue avance alors d'une
place, si elle n'‘est pas déja en téte), ou de reculer une de ses propres
billes, pour la placer sur une des tortues qui suivent (dans ce cas,

Chacun a son tour:

- saisit en périphérie du plateau un cube neutre ou & sa marque ( croix ou rond )

Caractéristioues du jeu

Nb pieces: 1

Type de jeu:

Age préconisé :
Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs:
Difficulté:

Marque du jeu:
Auteur:

jeu de stratégie
6+

20 mn

2

moyen

mb jeux

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

- le replace avec sa marque sur la face supérieure, en poussant sur une rangée
incompléte (principe du pousse - pousse)

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: jeu de stratégie

Age préconisé : 8+

Durée de jeu prévue: 15 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple

Marque du jeu: Gigamic

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 255

Commentaires sur le jeu

Points: 1

Lebutdujeuestder p% @& & S}t ¢ « "u(°
camp adverse. Afl oo CE o ¢« *Cu }o
visibles, mais au retourils sontcach W o0 « “u(e v
iJu * % E S}pueX }luu

peuvent ! § (E
“u(U Jo s ] v
lJo Alps (B & p- E
brouiller les pistes.

jeu abstrait, mat E] o ol J<H

u ullE

& YE]P]v oU

%o E « 0 »
s itu HE- ]V Jcp o cpE Z <p
*}vsS %ope ] VvS](] o -
E] v v E csunaute %0l

M (dtrquver ! Ovp est un jeu interactif et captivantfo

%o }HE E *+ u O o AYE " (e

op((U u u}]E

Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu

Type de jeu:

Age préconisé : 8+
Durée de jeu prévue: 15 mn
Nombre de joueurs: 2-4
Difficulté: moyen

Marque du jeu:
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc

Tél: 02 99 96 22 44

France cartes

observation, mémoire et r

35130 La Guerche de Bretagne
Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23

aY
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Code dujeu:. 256

Dobble Kids

Commentaires sur le jeu

Points: 1

A}]E E 3§} uEV Le céiebravjeu Dobble en version enfants! p

"uleeEBulv S]}v Alep oo

E %] 13U & (o £

S que soit la variante, il faut toujours trouver I'animal identique erreartes, le

CTGuu[E S %E v E o
permettent de renouveler le plaisir de

plus jeunes!

ES X d}us « 0« E Po ¢« *}vs (
joudry a moins de cartes et moins de

§ i} We&sins paogarte que dans la version classique pour que le jeu ssgibkraux

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu:

Age préconiseé : 4+

Durée de jeu prévue: 10 mn
Nombre de joueurs: 2-5
Difficulté: simple
Marque du jeu: Asmodée

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc
Tél: 02 99 96 22 44

observation, mémoire et r

35130 La Guerche de Bretagne

Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code du jeu: 257

Commentaires sur le jeu

2y,
(=]
R

Points: 1

Depuis la nuit des temps, le pouvgVRWpULTXH GHV UXQHYV

ROk y donne acces, mais il faufidord se mesurer aux forces
adverses. Avant de les lancer, concentyYeR- XV HQ JRE€WDQW DX S OCdoHeWDFKH HVW ODQFpH«

simple de manipuler ces superbes pierres... Puis ayez I'oeil vif et le

gesteultraUDSLGH SRXU OHV FRQTXpULU
&KDTXH MRXHXU SLRFKH XQH SUHPLqUH UXQH GDFAM.IOW @ MEMHRK @GP BODX¥FH GHVY SRLQWV PD
devant lui, face visible : gstsarune e TXLOLEUH &KDFXQ SLRFKHVMRXHXU TXL D OH SOXV GH SRLQWYV j OD
HQVXLWH DX KDVDUG GDQV OH VDF XQ FHUWDLQ QRPEUH GH UXQHYVY GpSHQGDQW

Caractéristioues du jeu

Type de jeu:

Nb pieces: 1

observation, rapidité et d
Age préconisé : 7+

Durée de jeu prévue: 20 mn

Nombre de joueurs: 2-5

Difficulté:
Marque du jeu:
Auteur:

Game factory

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne

Tél: 02 99 96 22 44

Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23
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Code dujeu: 258

Kitty Paw

Commentaires sur le ieu Points: 1

H @¥sRchbkogL) dlielques cartensoD GHYLHQW-WEWH % Q XAD
s ¥ retrouver et vous pourriez avoir les nerfs en pelote ! La partie de

Kitty Paw estun jeu § REVHUYDWLRQ GH PDQLSXOD!
/H SUHPLHU j UHSURGXLUH OH VFKpPD GH V

Nb pieces: 1

Caractéristiqgues du jeu
Type de jeu: observation, rapidité et d

Age préconisé : 6+

Durée de jeu prévue: 20 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: moyen
Marque du jeu: Bombyx
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 259

Trifouilli

Commentaires sur le ieu Points: 1

Une combinaison différente d&objets est représentée sur chacune des cartes
qui sont étalées sur la table, faces cachées, pour former une trés grande pioch
commune. Tous les joueurs essaient en méme temps de fouiller dans la pioche
afin de vite former une rangée dkcartes dont les cartes voisines possédent au
moins un objet commun. Quand un joueur pense avoir réussi, il appuie vita su
sonnette pour valider ! Mais dans toute cette précipitation, gare aux erreurs !
Le vainqueur est celui qui aura récolté le plus de cartes a la fin de la partie.
Trifouilli est un jeu d'observation malin et rapide ou tout le monde jouenéme
temps.

Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code dujeu: 260

Kid-Cala

Commentaires sur le ieu Points: 1

A premiére vueKid-Calan'est qu'une présentation agréable dawélé En fait, le
célebre jeu africain recoit ici deux innovations importantes. D'une part, la
présentation colorée et « fruitée » rend le jeu attrayant pour les jeunes joueurs
comme pour les plus grands. Mais I'éditeur a également eu la bonne idée de
doter le jeu de trois régles abordables facilement par les enfants, et qui
respectent pourtant totalement I'esprit de jeu de semailles.

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: Jeu d'asssociation
Age préconisé : 5+

Durée de jeu prévue: 10 mn

Nombre de joueurs: 2-12

Difficulté: simple

Marque du jeu: Gigamic

Auteur:

Type de jeu: jeu de stratégie
Age préconiseé : 6+

Durée de jeu prévue: 15 mn -20 mn
Nombre de joueurs: 2

Difficulté: simple

Marque du jeu:
Auteur:

University games

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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1Q Fit Doigts Malins
Commentaires sur le ieu Points: 1 Commentaires sur le ieu Points: 1
Jeu de réflexion logique en format de voyage a transporter partoQth choisit On secoue les boites pour que les billes se répartissent aléatoirement. Onéire u
un défi et on place les piéces dans I'espace de jeu de la boite, comme indiqué sur fiche indiquant une position précise pour les billes. Le plus rapidepussible,
le modéle. Les barrettes de perles ont des ergots que I'on insére dans les trous du les joueurs vont essayer de ranger leurs billes comme sur l'illustratidas
support de jeu. On doit ensuite compléter le plateau avec le restant des piezes faisant bouger avec leudoigts par les petits trous du dessous.

surface de la mosaique obtenue doit toujours étre ligdas on avance dans les
défis, moins il y a d'indices.

Nb pieces: 1 Nb pieces: 1
Caractéristiques du jeu Caractéristigues du jeu
Type de jeu: casse-téte Type de jeu: morticité, rapidité
Age préconisé : 6+ Age préconiseé : 5+
Durée de jeu prévue: 30 mn Durée de jeu prévue: 15 mn
Nombre de joueurs: 1 Nombre de joueurs: 2
Difficulté: complexe Difficulté: simple
Marque du jeu: Smart Games Marque du jeu:
Auteur: Auteur:
23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne

Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 263

7$3(77( ] 028&+(6

Commentaires sur le ieu Points: 1

Fliegen klatschen ("PAF la mouche !") est un jeu d'action rapide aux
regles simples.

Les cartes représentent des mouches aux différentes valeurad (de 1

5), 16 de chaque couleur (bleu, rouge jaune, vert, violet, orange), et
16 cartes "tapette a mouches".

Les cartes sont réparties équitablement entre les joueurs.

Chacun leur tour, les joueurs piochent une carte :

- si c'est une carte "mouche”, il la pose, face visible, sur la table. Au

Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code dujeu:. 264

Castle Logix

Commentaires sur le ieu Points: 1

Jeu de logique pour la maternellgui permet en outre d'excercer sa motricité et
de travailler en 3D. L'enfant choisit un modeéle et le construit avec les bloes et |
tours. Chaque bloc est imprimé de motifs différents 2faces et percé de part

en part. Il faut en tenir compte pour trouver comment réaliser le modéle. Le
chateau construit doit étre stable et tenir debolin cas de difficulté I'enfant
peut commencer par faire des constructions en suivant les solutions.

Type de jeu:

Age préconisé :
Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs:
Difficulté:

Marque du jeu:
Auteur:

jeu de rapidité
6+

15 mn -20 mn
2-8

simple
Abacusspiele

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Nb pieces: 1
Caractéristigues du jeu
Type de jeu: casse-téte
Age préconisé : 3+
Durée de jeu prévue: 20 mn
Nombre de joueurs: 1
Difficulté: simple

Marque du jeu:
Auteur:

Smart Games

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code du jeu: 265

Camelot JR

Commentaires sur le ieu Points: 1

Une Princesse a sauver?

Il était une fois une Princesse et un Chevalier qui devaient trouver
leur chemin pour se rencontrer... Cela pourrait étre le début d'une
belle histoire? Alors pour bien la commencer, essayons d'abord de
réunir les personnages principaux!

Pour cela, vous choisirez un défi et n'utiliserez que les pieces
demandées pour permettre a lI'un de rejoindre l'autre. Mais vous
devrez faire attention a ce que le chemin en question soit praticable

Nb pieces: 1
Caractéristiques du jeu
Type de jeu: casse-téte
Age préconisé : 4+
Durée de jeu prévue: 20 mn
Nombre de joueurs: 1
Difficulté: simple
Marque du jeu:

Smart Games
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23
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Code dujeu:. 266

Chromino

Commentaires sur le ieu Points: 1

Jeu de tactique, de logique et d'observationette variante du jeu de domino

utiise3couleursparpi % }HE }u%o]<p E 0 i UJ WIPE % }es E |

luiassure }vs Se A e EE - }uo HE* ] VS]<u ¢ [
§ oU e veiul]e }o @ ¢ }lpo PE- J(( E v8 X > -8

augmentant au cours de la partie, cela devient vite un cass8-J — ps vs «<p

0-}i 8]( *8 —-18E 0 % E ul] E Vv %oue A}E ZE}

0-}v v— EE]A % <Passiorfaant a t@ut fige) en classe, en famille ou
entre amis!

Nb pieces: 2

Caractéristiqgues du jeu
Type de jeu: tactique, logique, observa

Age préconisé : 6+

Durée de jeu prévue: 30 mn

Nombre de joueurs: 1-8

Difficulté: moyen
Marque du jeu: Asmodée
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Les Pingouins patineurs Logikville
Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le jeu Points: 1
Jeu de logique autour de la manipulation des pentamindiss'agit de placer €5 Jeu de logique évolutif pour tous les ageshaque défi donne le nombre de
pentaminos o-]Jvs E] pE p o U uv] E <U Z < %o]vP}u]malsons%utiliser, les personnages et les animaux a placer. Des indices,ntscurre
%o 0O v J<p % E o (IX Z <p % vS u]l]v} Hv % ES] }uo]dans foutle jew indiquent que telle et telle figurine sont voisineson, qu'elles
% E&u § Z vP E o (}®u M UulE pu Po X "uC&E o ¢« (] wiverfbdanpsla(méhee maisen ou non, quelle habite ou non dans la maison de

(JEU ¢ ¢}vE Jv J<p X WIUE 0 ¢« %o0opes ]J((%obo su}wd SE}PA < droite; etc.. L'objectif est de placer les personnages dans les bonnes maisons. Plus
pingouins.Le jeu est original et trés attractif! on avance dans les défis, plus il y a de maisons et plus il y a de pagesrn
placer!

Nb pieces: 1 Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu Caractéristigues du jeu

Type de jeu: jeu de logique Type de jeu: casse-téte
Age préconisé :
Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs:

Age préconiseé : 4+

Durée de jeu prévue: 15 mn -20 mn
Nombre de joueurs: 1

Difficulté: Difficulté: moyen
Marque du jeu: Smart Games Marque du jeu: Ankama

Auteur: Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code du jeu: 269
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Ludothéeque KREIZ23
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Code dujeu. 270

Halli Galli

Commentaires sur le ieu Points: 1

Jeu de rapidité, d'observation et de calculhaque joueur a son tour retourre
carte. Quandb fruits identiques apparaissent sur la table (a travers une ou
plusieurs cartes), le joueur qui tape le premier sur la clochette remporte toutes
les cartes retournées. Les joueurs sont éliminés quand ils n'‘ont plus de loeste.

Commentaires sur le jeu

Kataboom

Jeu de manipulation, d'adresse, de travail spatial et de logique
Les enfants peuvent jouer seuls ou a plusieurs a reproduire des
modéles a plat ou en 3D ou a créer des figures. Il peuvent aussi faire

Points: 1

enfants adorent!

des défis en réalisant en méme temps des modeles de difficultés
équivalentes. Tout un travail est également proposé autour du cube
Houdini que toutes les pieces permettent de fabriquer. Les modeles
et les défis sont tres nombreux et de difficultés croissdress.

Nb piéces: 2
Caractéristioues du jeu
Type de jeu:

observation, rapidité et d
Age préconisé : 6+

Durée de jeu prévue: 15 mn

Nombre de joueurs: 2-6

Difficulté: simple
Marque du jeu: amigo
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

possibilités offertes par ce jeu sont énormes!

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu:

Age préconiseé :
Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs:
Difficulté:

Marque du jeu:
Auteur:

jeu d'éducation
3+

10 mn

1-2

moyen

DJ Games

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 271

Totem Zen

Commentaires sur le ieu Points: 1

Totem Zen est un jeu de manipulation, dhdresse et de rapidifp

qui n & de zen que le nom !

Au début du jeu, chaque joueur recoit un jardin, sur lequel construire
son totem, ainsi qu'une paire de baguettes « chinoises ». Les 64
perles en bois, de formes et tailles différentes, sont mises dans la
boite.

Puis, on pioche une carte, qui montre un totem et les différentes
pieces nécessaires pour le construire. Chacun se précipite alors pour

Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu

Ludothéeque KREIZ23
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Code dujeu:. 272

Three Little Piggies

Commentaires sur le ieu Points: 1

I pWDLW XQH IRLV«

Placerez-vous correctement les maisons afifisqouissent jouer a

| ®xtérieur ?

Et si jamais le loup apparait, saurez-vous les aider en les protégeant a
| fhtérieur des maisons ?

« Les Trois Petits Cochons » est un jeu de réflexion idéal pour les
jeunes enfants.

Vous y trouverez 3 grosses pieces de jeu juchées de maisons ainsi

Type de jeu: adresse et rapidité
Age préconisé : 6+

Durée de jeu prévue: 15 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: moyen

Marque du jeu: Djeco

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Nb pieces: 1
Caractéristigues du jeu
Type de jeu: casse-téte
Age préconisé : 3+
Durée de jeu prévue: 10 mn
Nombre de joueurs: 1
Difficulté: simple

Marque du jeu:
Auteur:

Smart Games

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 273 Code dujeu. 274

Anti-virus Archelino
Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le jeu Points: 1
Le jeu Bio-Logique ! Chaque animal veut trouver sa place } o] E Z X % E]}IE]U n um
Un virus s'est introduit dans I'une de vos cellules. Pourrez-vous vous & E} +S S}pajantBu nawrg. En revanche, le placement des animaux
endpEDUUDVVHU DYDQW TX LO QH VH VRLW PXOWLSSFEYL%;E]S'S“S Wo I VvPIuE}H A us P'}COEHU \g ISE -
Alors que la cellule (le plateau de jeu) contient peu de place, vous oJ}vU 0" %o v S0 PIE ( (e LH

]J* u8 A o | @&
DOOH] GHYRLU JpUHU OH GpSODFHPHQW GHV PEBREX ?éé‘?saéuﬁ%“ A, SRCERRG XY 16 A4
TXL VH JrQHQW SRXU HQ H[WUDLUH OH YLUXV S gf HdRx ]

SRVLWLRQQDQW OHV VHXOHV SLgFHVY GH GpSDUW FRPPH GHPDQGp GDQV OH GplL
choisi, vous devrez programmer dans le bon ordre les mouvements

Nb pieces: 1 Nb pieces: 1

Caractéristiques du jeu Caractéristigues du jeu

Type de jeu: casse-téte Type de jeu: casse-téte

Age préconisé : 8+ Age préconiseé : 4+

Durée de jeu prévue: 20 mn Durée de jeu prévue: 15 mn -20 mn

Nombre de joueurs: 1 Nombre de joueurs: 1

Difficulté: complexe Difficulté: simple

Marque du jeu: Smart Games Marque du jeu: huch huch

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 275

Tricours

Commentaires sur le ieu Points: 1

Tricoursest un jeu coopératif pour trois joueurs (ou trois mains). Le but est de
réaliser le parcours indiqué avec une bille guidée par trois ficelles.

Nb pieces: 1

Caractéristiques du jeu

Type de jeu: adresse et équilibre

Age préconisé : 6+

Durée de jeu prévue: 10 mn

Nombre de joueurs: 3

Difficulté: simple

Marque du jeu: Goki

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code dujeu:. 276

%DPEROpR

Commentaires sur le ieu Points: 1

On joue a tour de rdle en suivant le sens des aiguilles d'une montre. Le jasieur g
tremble le plus commence en prenant une piéce de son choix sans toucher le
plateau. Les plus téméraires peuvent prendre (aprés I'avoir annoncé) uce pié
double (deux piéces I'une sur l'autre).

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: adresse et équilibre

Age préconisé : 6+

Durée de jeu prévue: 30 mn

Nombre de joueurs: 2-7

Difficulté: moyen

Marque du jeu: Zoch zum spielen

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 277 Code dujeu:. 278

Jenga tour chancelante

Commentaires sur le ieu Points: 1

Commentaires sur le ieu Points: 1

1. Al %ide du support, monter la tour en plagant les blocs par
rangées de 3.

2. Chaque rang doit étre perpendiculaire au précédent.

3. Retirer le support : La tour tient toute seule.

4. Le joueur qui a construit la tour commence la partie.

5. A votre tour, enlevez un bloc quelconque de la tour a

| §xception de la rangée supérieure.

6. Posez-le au sommet perpendiculairement au rang précédent.

Jeu d'adresseetdp T XL O L EUH 0nBlAcé Ley hrigues sur la

table en les empilant par rangées de 3 perpendiculaires. Chaque
joueur a son tour enleve une piéce délicatement et la dépose au
sommet de la tour, perpendiculairement. Le jeu continue ainsi jusqu'a
ce que la tour s'écroule. Le dernier joueur a avoir posé une brique
remporte la parti€Dn peut aussi s'entrainer tout seul a déplacer le
plus grand nombre de briques possible!

Nb pieces: 1 Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu Caractéristigues du jeu

Type de jeu: adresse et équilibre Type de jeu: adresse et équilibre
Age préconisé : 8+ Age préconiseé : 6+

Durée de jeu prévue: 15 mn -20 mn Durée de jeu prévue: 15 mn -20 mn
Nombre de joueurs: 2+ Nombre de joueurs: 2+

Difficulté: simple Difficulté: moyen

Marque du jeu: mb jeux Marque du jeu: toys pure

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Commentaires sur le

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code dujeu: 279

Dr Eureka

ieu Points: 1

Jeu de logique, d'adresse et de rapidité€Chaque joueur place ses 6

billes dans ses 3

éprouvettes, par 2 de couleur identique. Puis on

retourne une carte objectif qui montre une disposition de billes dans
les éprouvettes. Tous les joueurs en méme temps essayent de
disposer leurs billes comme sur le modéle uniguement en transvasant
les billes d'un tube a un autre. Le premier joueur qui réalise la bonne
combinaison annonce Euréka et gagne la carte. Si un joueur fait
tomber une bille ou dit Eureka a tort, il est éliminé de la manche.

Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu

Type de jeu:
Age préconisé :

Durée de jeu prévue:

Nombre de joueurs:
Difficulté:

Marque du jeu:
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc
Tél: 02 99 96 22 44

adresse et rapidité
6+

15 mn

2-4

moyen

blue orange
Roberto Fraga

35130 La Guerche de Bretagne
Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23

Code dujeu: 280

Commentaires sur le jeu

J)LFKH UpFDSLWXODW

Blokus

Points: 1

Le jeu se compose d fin plateau de 400 cases dans lesquelles encastrer

despigFHVY GH GLIIpUHQWHYV |IRPIPHNM FEHR/DEXQYHGEHR UP |

GLIITpPUHQWHY XQ SHX FRPPH DX 7pWULYV

Le but de chaque joueur est de placerses21 SLqFHV VXU OH SODWHD.
HVVD\DQW GH EORTXHU VHV DGYHUVD2B3HM ,0 HVW

personnes (4 FRXOHXUV GLIIpUHQWHY GH SLqFHV

/H SUHPLHU MRXHXU SRVH OD SLqFH GH VRQ FKRL[ V

gue celle-ci recouvre une case d §ngle du plateau. Les autres joueurs

MRXHQW j WRXU GH U{OH HW SODFHQW OHXUV SLqFF
3RXU OHV WRXUV VXLYDQWY FKDTXH QRXYHOOH SLc

Caractéristigues du jeu
Type de jeu:

Age préconiseé : 7+

Nb pieces: 2

jeu de stratégie

Durée de jeu prévue: 15 mn

Nombre de joueurs: 2-4
simple

Difficulté:
Marque du jeu:
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc

Tél: 02 99 96 22 44

35130 La Guerche de Bretagne
Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 281

Dame chinoise

Commentaires sur le ieu Points: 1

Les dames chinoises sont un jeu de société se jouant sur un tablier généralement
circulaire ou hexagonal, sur lequel une étoile a six branches est représentée,
comportantl21lemplacements au total.

Nb pieces: 1
Caractéristioues du jeu
Type de jeu:

jeu de stratégie
Age préconisé : 7+

Durée de jeu prévue: 30 mn

Nombre de joueurs: 2-6

Difficulté: simple

Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code dujeu:. 282

3LgJHV

Commentaires sur le ieu Points: 1

Un peu de hasard, un peu de tactique, et surtout un matériel attrayant. Etre le
dernier a conserver une ou plusieurs billes sur la grille, alors que tasdslles
des adversaires sont tombées.

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu
Type de jeu: tactique, logique, observa

Age préconiseé : 7+

Durée de jeu prévue: 10 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple

Marque du jeu: matel games

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Saute Cabiri Pitch Car

Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le jeu Points; 1

Atsch, nous sommes plus rapides! ", Crient les chévres

q h {vivent 2 droite de [a Tiviare.” Pari7! Un Succes mondial ! Un beau matériel, une regle trés simple, une
€ montagne qui vivent a droite de la riviere. ar?}

" Pari, pas ca? ", Appelez les chévres de montagne de tr]em_athue fort_e, jusqu'a _8 joueurs, tous Igs ingrédients sont

la rive gauche de la riviére. Dans les deux sens, ils reunis pour Sa“S_fa're les joueurs de tous ages. _

décident de faire s'affronter deux équipes afin de PitchCar est un jeu d'adresse, une course de voiture représentée par

f:"i%'é;gfr']rt‘ qui atteindra le sommet le plus des jetons ronds en bois. Choisissez votre voiture, montrez votre

P ' propre circuit et utilisez la technique de la pichenette pour propulser
votre bolide. Prenez les meilleures trajectoires en utilisant les rails de
sécurité, restez sur vos roues et ne sortez pas de la piste car la
Nb pieces: 1 Nb pieces: 1
Caractéristigues du jeu Caractéristigues du jeu

Type de jeu: hasard et course Type de jeu: course avec pichnette

Age préconisé : 4+ Age préconiseé : 6+

Durée de jeu prévue: 15 mn Durée de jeu prévue: 30 mn

Nombre de joueurs: 2 Nombre de joueurs: 2-8

Difficulté: simple Difficulté: simple

Marque du jeu: beleduc Marque du jeu: Ferti

Auteur: Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne

Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code du jeu: 285

Commentaires sur le jeu

Geoforme_

J)LFKH UpFDSLWXODW

Points: 1

Coup de coeur pour cette jolie valisette magnétique et ses piéces de formes et
couleurs différentes. Les nombreuses fiches développeront le sens de
I'observation de vos enfants ; ils devront reproduire a l'aide des formes
géométriques aimantées les dessins qu'ils trouveront sur les cartesfdeedif

niveaux.

Ludothéeque KREIZ23

Nb pieces: 1
Caractéristigues du ieu
Type de jeu: jeu d'observation
Age préconisé : 4+

Durée de jeu prévue: 10 mn
Nombre de joueurs: 1

Difficulté: simple
Marque du jeu: Djeco
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Code dujeu:. 286

Commentaires sur le jeu

Communicate

J)LFKH UpFDSLWXODW

Points: 1

Le but du jeu : faire comprendre & son partenaire la figure que I'on a devant soi.
Les joueurs sont placés I'un en face de l'autre et posent la séparation en bois
verticalement de sorte qu'ils ne voient pas ce qui se passe dans le camp adverse.
L'un des joueurs, a l'aide d26 pieces en bois a sa disposition va alors décrire
piece par piéce la figure qu'il va créer. De son c6té l'autre joueur qui dispose des
mémes piéces doit reproduire a l'identique la figure décrite. A la fin viesla
séparation verticale et vérifiez si la communication est bien passée.

Au-dela du jeu de construction et d'adresse vous vous apercevrez vite que
I'essentiel est de se comprendre et de se connaitre.

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu:

Age préconiseé :
Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs:
Difficulté:

Marque du jeu:
Auteur:

jeu de langage
6+

15 mn -20 mn
2

moyen
beleduc

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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ok i 27 NN AR o 7 IR R

Rush Hour Stratopolis
Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le jeu Points: 1
Circulez en toute logique Dans ce jeu pur et passionnant chaque tour serddE u]v v3X D] E |
Sortez de la ! Tel est votre objectif. d hgrandir votre territoire, de lui faire prendre de la hauteur ou de contrer
Rush Hour® est le champion des jeux de blocs & déplacer, concu 'd[ "5%3 V']}E’E A "/CEC.E M> e i}p “ng‘ %00 AT HE P “})/Océ
pour les débutants comme pour les experts. [}%eS]u] o v 0 HWE }uo U } o=V

surface et la plus grande hauteur de cettesurface. Les tupespslent et un
territoire risque d[!'SE  ]A]- S} uS whuensdirdo laictire peut
basculer jusqipu dernier moment.

Faites glisser la voiture rouge vers le bord du plateau de jeu pour la
sortir des embouteillages.
Pour cela :

1. Choisissez une carte de défi et placez les véhicules sur le

Nb pieces: 1 Nb pieces: 1
Caractéristiques du jeu Caractéristigues du jeu
Type de jeu: casse-téte Type de jeu: jeu de stratégie
Age préconisé : 8+ Age préconiseé : 8+
Durée de jeu prévue: 15 mn Durée de jeu prévue: 15 mn -20 mn
Nombre de joueurs: 1 Nombre de joueurs: 2
Difficulté: moyen Difficulté: moyen
Marque du jeu: Thinkfun Marque du jeu: Gigamic
Auteur: Auteur:
23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne

Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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o 3 [T Cans 20 L

Kabaleo times up celebrity

Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le jeu Points; 1

WZ/E /W h :h votre mission est simple: vous devez faire découvrir des personnages
Z <p i}p ME 5 ¢ po 6 }vv JUSE o0 }povEEO< ooy S

} = H "+ 1 éeld ousfictifs a vos partenaires. Commencez par les décrire a votre

]'E}EED?ES u s "‘a}‘A‘LO d/KéE VACEW/ © tho uE WX}E]S JE -HE Qnislaiice, sans les nommer. Ensuite, faites les deviner, mais en ne
> 0% CE u] + hK i V(i ]v g vE uv  Jpo p@ <uE & <p] v[ % r]o.riongantquunseul mot et pour finir, il faudra les mimer !
0 * E S}IHEVAOS X »iee}vS 0 « %CE u] « u E<H * [UV ¢ HO VV . N . .

JHO WEDOHWE i *}vE 0 + %GE u] » }5 WE vy U/ }ugﬂoﬂw pderdelz pas de temps, a chaque fois, vous ne disposez que de
{ ity HUE*U E}pus « 0 » % CE u] =« *}vs pYole 6 » V secondes :

di E-U }v v i}y AEAMJEE u] *W }v E uje Ve 0 _ . . .

t Hu I 0 Jand A MG ] J ] Exclusif dans la version purple, une quatriéme manche en option: la

Nb pieces: 1 Nb pieces: 1
Caractéristiques du jeu Caractéristigues du jeu
Type de jeu: jeu de bluff et mémoire Type de jeu: ambiance
Age préconisé : 8+ Age préconiseé : 12+
Durée de jeu prévue: 15 mn -20 mn Durée de jeu prévue: 45 mn
Nombre de joueurs: 2-4 Nombre de joueurs: 4-12
Difficulté: moyen Difficulté: moyen
Marque du jeu: Gigamic Marque du jeu: Asmodée
Auteur: Auteur:
23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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times up family

Commentaires sur le ieu Points: 1

un Times up pour jouer autour des objets, des animaux et des méti€nses

Up Family se joue eBimanches avec,3 ou 4 équipes.40 cartes sont mises en

jeu pour une partie. Pendar®0 secondedl joueur essaie de faire deviner a son

ou ses coéquipiers un maximum de noms, en s'exprimant librement (description,
rébus, etc). Quand toutes les cartes ont été trouvées, on passe a la 2éme manche
avec les mémes cartes. On ne peut alors dire qu'un mot par carte. Padmka 3
manche on peut mimer et bruitetdéal pour jouer entre copains ou en famille!

Nb pieces: 1

Caractéristiques du jeu

Type de jeu: ambiance

Age préconisé : 12+

Durée de jeu prévue: 45 mn

Nombre de joueurs: 4-12

Difficulté: moyen

Marque du jeu: Asmodée

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23
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Jungle speed safari

Commentaires sur le ieu Points: 1

Un jungle speed dans la jungle agtotems !

Avec Jungle Speed Safari, a vous de mettrebddré dans la jungle ! Alors que
certains animaux veulent le calmepdtres shgitent a la vue din peu de
nourriture ou sgnervent et poussent des cris.

Lesb5 totems sont posés au centre de la table. Puis les cartes sont distribuées
équitablement entre les joueurs, en piles, face cachée devant eux. Tour,a tou
chaque joueur retourne la premiére carte de sa pile. En fonction de la carte
retournée, les joueurs devront imiter des animaux en colere, attraper urbdes
totems, etc. Soyez vifs pour cumuler le plus de cartes en fin de partie !

Nb pieces: 1

Caracteristigues du jeu

Type de jeu: jeu d'ambiance familiale r

Age préconiseé : 5+

Durée de jeu prévue: 15 mn

Nombre de joueurs: 2-8

Difficulté: simple

Marque du jeu: Asmodée

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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tantrix Meuh meuh pit
Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le jeu Points: 1
Pouvant se jouer seul ou jusg@'joueurs,Tantrix est un jeu de Pit est unjeu de 7 familles sauf que la il y en a 8 ;-). Ufamille de
réflexion original. vachesest composée de 9 cartes. Chaque famille rapporte un certain
Dans le jeu Tantrix, vous devez a I'image d'un puzzle poser des tuiles nombre de points, indiqués sur chaque carte. Si ce jeu de cartes est
hexagonales comportant des bandes de couleurs différentes. Saurez- déjanté, @st quhn joue tous en méme temps, afin de cumuler 200
vous créer la ligne la plus longue ? points.

Tantrix est un jeu malin et d'une grande simplicité dans les
régles Il vous faudra cependant astuce et réflexion pour parvenir a

. . ; 1 Si vous étes moins de 8 joueurs, mettez de c6tés les familles qui ont
contrer vos adversaires tout en constituant la ligne la plus longue a

le moins de points. [ée est donc de jouer avec autant de familles

Nb piéces: 2 Nb pieces: 1
Caractéristiques du jeu Caractéristigues du jeu
Type de jeu: domino d'association Type de jeu: ambiance
Age préconisé : 6+ Age préconiseé : 8+
Durée de jeu prévue: 30 mn Durée de jeu prévue: 15 mn
Nombre de joueurs: 1-6 Nombre de joueurs: 3-8
Difficulté: simple Difficulté: simple
Marque du jeu: Gigamic Marque du jeu: Asmodée
Auteur: Auteur:
23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne

Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code du jeu: 295

Mille Sabords

Commentaires sur le ieu Points: 1

Jeu de dés et de prise de risque tres amusant sur le théme des
pirates

. Chague joueur a son tour retourne une carte qui va lui apporter un
bonus, doubler les points ou étre un challenge qui peut faire perdre
des points. Puis il lance les dés, met de c6té ceux qui l'intéressent et
rejoue les autres. Plus on obtient de faces de dés identiques, plus on
marque de points. Les faces pieces d'or et diamants apportent des
points supplémentaires. Mais si I'on a 3 tétes de mort, son tour est

Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu
Type de jeu:

jeu de dés et de prise de
Age préconisé : 8+

Durée de jeu prévue: 30 mn

Nombre de joueurs: 2-5

Difficulté: simple
Marque du jeu: Gigamic
Auteur: Haim Shafir

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23
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Code dujeu: 296

Le Tango de Tarentule

Commentaires sur le ieu Points: 1

La regle de base est toute simple : il faut pousser le cri de I'animal
précédent si une tarentule est présente sur sa carte, pas si elle en est
absente.

Mais le jeu se complique ensuite pas mal avec les options

« avancées ». Chaque animal perturbe le jeu a sa fagon, et on finit par
ne plus y retrouver ses petits.

L'idée est qu'un joueur qui se trompe ramasse le paquet. Se tromper
consiste souvent a jouer trop lentement. La regle dit qu'on dispose de

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: observation, rapidité et d
Age préconiseé : 7+
Durée de jeu prévue: 15 mn -20 mn

Nombre de joueurs: 2-5

Difficulté: simple
Marque du jeu: Gigamic
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Commentaires sur le jeu

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code du jeu: 297

Bogoss

Points: 1

Djecovous présentBogossun jeu de stratégie phosphorescent
inspiré des grands classiques e de cartes, un jeu de cartes
pour les enfants a partir de 6 ans.

Retrouver les 6 parties d'un squelette, quel dréle de défi !
Mais attention aux os casses.

Un jeu d'échangeavec des cartes phosphorescentes pour jouer aussi
dans le noir !

Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu

Type de jeu: jeu de stratégie
Age préconisé : 6+
Durée de jeu prévue: 15 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple
Marque du jeu: Djeco
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code du jeu: 298

Bohnanza

Commentaires sur le ieu Points: 1

Chaque joueur cultive des haricots dans deux ou trois champs et
essaie de les vendre le plus avantageusement possible. Plus un
joueur possede de haricots de la méme sorte dans un champ, plus
le profit lors de la vente est élevé. Le but du jeu est de gagner des
Thunes* en plantant, en récoltant et en vendant des haricots.
Malheureusement, les joueurs peuvent étre contraints de vendre
leurs haricots trop tét a un moindre prix. Il arrive méme qu'une
récolte ne rapporte rien

Nb pieces: 2

Caractéristiqgues du jeu
Type de jeu: collection de cartes et cré

Age préconiseé : 12+

Durée de jeu prévue: 45 mn

Nombre de joueurs: 2-5

Difficulté: moyen
Marque du jeu: Gigamic
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 299

Commentaires sur le jeu

J)LFKH UpFDSLWXODW

Les 7 Sceaux

Ludothéeque KREIZ23

Points: 1

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code dujeu: 300

Non Mercil.

Commentaires sur le ieu Points: 1

5 peuples de Iégendes sont représentés pagries del5 cartes, dont les
Magiciens sont les atouts majeurs. Pour chaque manche, les joueurs doivent
estimer précisément le nombre et la couleur des pliflspensent gagner. [in

des joueurs pourra se ranger du cbété obscur en prenant le rdle du Mage Noir,

dont le seul but est de perturber le jeu des autres! Les prédictions sont
concrétisées par des sceaux aux couleurs des plis souhaités : au cours de la
manche, les joueurs tentent dekm débarrasser en réalisant leur prédiction. Il

faut déjouer au mieux les imprévus ainsi que les méfaits du Mage noir, car tout pl
non prédit et les sceaux restants apportent des points de pénghitgres

Jeu subtil pour joueurs calculateurs.

L pbjectif de ce jeu est de cumuler le moins de points négatifs possible. Au début
du tour, une carte numérotée dga 35, est révélée. A votre tour, choisissez

d hccepter cette carte, et de ramasser les points négatifs équivalents OU de la
refuser en posant un jeton dessus. Votre stock de jetons étant limité, il vous
faudra forcément accepter des cartes. Pour limiter les points négatifs, tentez de

Caractéristioues du jeu

Nb pieces: 1

Type de jeu:

Age préconisé :
Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs:
Difficulté:

Marque du jeu:
Auteur:

jeu de plis
10+

45 mn

3-5
simple
Gigamic

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

reconstituer des suites de nombres avec ces cartes : vous ne perdrez alors que la
valeur de la plus petite carte de chaque suite. Par exen2flet 22 valent42
points, alors que0, 21, 22 ne valent que20!

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: jeu de cartes
Age préconisé : 8+

Durée de jeu prévue: 20 mn
Nombre de joueurs: 3-5
Difficulté: simple
Marque du jeu: Gigamic

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code du jeu: 301

Commentaires sur le jeu

Concerto Grosso

J)LFKH UpFDSLWXODW

Points: 1

Le but du jeu est de se défausser d'un maximum de cartes.

On regoit un paquet de cartes face cachées au début.

A son tour, le joueur retourne une carte de son paquet. Selon le dessin, tous les
joueurs doivent réagir ou non. Par exemple, si la carte retournée représente un
lapin chef d'orchestre, il faut se lever puis se rasseoir. Si un joueur a laisauv
réaction ou pas de réaction alors qu'il fallait faire quelque chose il ramassestou
les cartes. Si plusieurs joueurs sont dans cette situation, ils partagent le paquet.

Puis on passe au joueur suivant.

Quand un ler joueur n'a plus de carte, il a le droit d'induire les autres en erreur,

Caractéristioues du jeu

Ludothéeque KREIZ23

Nb piéces: 2

Type de jeu:

Age préconisé :
Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs:
Difficulté:

Marque du jeu:
Auteur:

ambiance
8+

20 mn
3-6
simple
amigo

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Code dujeu: 302

Commentaires sur le jeu

The Game

J)LFKH UpFDSLWXODW

Points: 1

le jeu est votre ennemi. Votre seule chance de le vaincre est de jouer

en équipe. Tous ensemble !

Dans le jeurhe Gameg votre objectif a tous est de vous débarrasser
de toutes vos cartes contenant des nombres sur 4 piles au centre de la
table : 2 sont ascendantes, 2 sont descendantes et a chaque tou, vous

devez poser au moins 2 cartes.

La regle deThe Gameest donc simple mais votre mission ne l'est
pas Unissez-vous donc pour réaliser cet incroyable défi !

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu:

Age préconiseé :
Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs:
Difficulté:

Marque du jeu:
Auteur:

jeu de cartes
8+

15 mn -20 mn
1-5

simple

oya

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code du jeu: 303

Commentaires sur le jeu
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Ketch up

Points: 1

But du jeu

Il existe cing recettes de minestrone de couleurs différentes. Chaque joueur
essaye de réunir devant lui les ingrédients nécessaires4 saitédients orange,
5verts,5 rouges,6 bleus ou7 jaunes { ingrédient =1 carte). Le chiffre sur les
cartes rappelle le nombre d'ingrédients nécessaires a chaque recette. Celui qui
aura ramasse le plus d'ingrédients remportera la partie.

Déroulement du jeu

Quand vient son tour, le joueur commence ses recettes et pose des cartes devant
lui, par couleur. Il ne peut préparer au maximum @uecettes en méme temps.

Ludothéeque KREIZ23

Nb pieces: 1
Caractéristiques du jeu

Type de jeu: jeu de cartes

Age préconisé : 6+

Durée de jeu prévue: 10 mn

Nombre de joueurs: 3-5

Difficulté: simple

Marque du jeu: Piatnik

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Code dujeu. 304

Commentaires sur le jeu

J)LFKH UpFDSLWXODW

Points: 1

Bandido est un excellent petit jeu coopératif assez addictif pour
toute la famille ! Régles simplissimes, principe évidenk et prix

sympa !

Bandido essaye de s'évader a nouveau ! Le but du jeu est d'empécher
Bandido, qui a commencé a creuser des tunnels, de d'évader de la
prison. Pour cela, les joueurs vont poser successivement des cartes
pour tenter de bloquer toutes les issues, soit en placant des impasses,

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu:

Age préconiseé :
Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs:
Difficulté:

Marque du jeu:
Auteur:

jeu de coopération

6+

15 mn

1-4

simple

Helvetik

Martin Nedergaard Ander

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code du jeu: 305

6 QUI PREND

Commentaires sur le ieu Points: 1

Jeu de défausse stratégique et conviviahaque joueur 40 cartes en main. On
disposes cartes en colonne sur la table. Chacun choisit une de ses cartes et la
pose face cachée. C'est la plus petite carte qui sera jouée en premier. On dépose
alors sa carte a coté de la carte la plus proche en valeur, mais en ordre croissant.
Celui qui met la sixieme carte ramasse les cartes de la ligne en question. L'objectif
est de ne pas se trouver en position de compléter une ligne, afin de maeguer |
moins de point possible. Les points sont représentés par les "tétes de boeuf"
présentent en plus ou moins grand nombre sur les cartes. Se joue en plusieurs
manchesAttention, risque d'accoutumance, vous ne pourrez plus vous en passer

Nb piéces: 2

Caractéristioues du jeu
Type de jeu:

jeu de cartes
Age préconisé : 10+

Durée de jeu prévue: 45 mn
Nombre de joueurs: 2-10

Difficulté: simple
Marque du jeu: Gigamic
Auteur: Wolfgang Kramer

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23
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Code dujeu: 306

n
@

Commentaires sur le ieu Points: 1

Le but du jeu consiste a observer les cartes exposées sur la table pour étre le plus
rapide a identifier un SET. Chaque carte présente des symboles qui combinent
caractéristiques : COULEUR (rouge, vert ou mauve), FORME (ovale, vague ou
losange), NOMBRE (un, deux ou trois symboles), REMPLISSAGE (plein, hachuré ou
vide). Un SET est un ensemble3dzartes dont chacune dekcaractéristiques est

soit totalement identique, soit totalement différente a®autres cartes. Qui sera

le plus rapide et trouvera le premier des Sets3dmrtes parmi led2 posées sur

la table ?

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: jeu de rapidité
Age préconiseé : 6+
Durée de jeu prévue: 30 mn

Nombre de joueurs: 1-20

Difficulté: moyen
Marque du jeu: Gigamic
Auteur: Marsha Falco

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com



Ludothéque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

o i RN AR

Commentaires sur le ieu Points: 1

Les joueurs incarnent des créateurs de comics qui cherchent a
optimiser leur casting afin de créer un hit !

Pow est un jeu de prise de risques basé sur des combinaisons de dés.

Les joueurs disposent de 3 lancers pour prendre une tuile Super-
héros positive ou une tuile Super-vilain négative. Il faut tenter de
récupérer les super-héros qui rapportent le plus de points en

s fbligeant a prendre aussi des super-vilains qui en font perdre, car
dans un bon scénario il faut un juste équilibre entre les bons et les

Nb pieces: 1

Caractéristiques du jeu

Type de jeu: jeu de dés et de prise de

Age préconisé : 8+

Durée de jeu prévue: 20 mn

Nombre de joueurs: 2-5

Difficulté: simple

Marque du jeu: Game factory

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Saboteur

Commentaires sur le ieu Points: 1

Vous jouez soit le réle d'un chercheur d'or qui creuse de profondesemlsoit

le réle d'un saboteur qui entrave les recherches. Mais parmi les autres joueurs,
vous ignorez qui est chercheur et qui est saboteur ! Essayez de le devimer pou
savoir qui soutenir...

A la fin d'une manche, sil'or a été trouvé, les chercheurs le partagent entre eux,
sinon, les saboteurs le récupérent. ApBamanches, le plus riche a gagné

Nb pieces: 2
Caractéristigues du jeu
Type de jeu: carte et bluff
Age préconisé : 8+
Durée de jeu prévue: 30 mn
Nombre de joueurs: 3-10
Difficulté: simple
Marque du jeu: Gigamic
Auteur: Frederic Moyersoen

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Hawaiki

Commentaires sur le ieu Points: 1

. Réalisez d'habiles combinaisons pour vous débarrasser de vos
cartes plus vite que vos adversaires !

Dans le jedHawaiki, vous allez recevoir 6 cartes en début de

manche et vous allez chercher a vous en débarrasser. Trois cartes
sont posées sur la table et vous allez essayer, a votre tour, de réaliser
des combinaisons pour pouvoir poser votre carte sur I'une des 3
cartes : elle doit étre de la méme couleur ou méme valeur.

Mais ce n'est pas tout. Si aprés avoir posé votre carte, celle-ci forme

Nb pieces: 1

Caractéristiques du jeu

Type de jeu: jeu de combinaison de ca

Age préconisé : 7+

Durée de jeu prévue: 15 mn

Nombre de joueurs: 2-6

Difficulté: simple

Marque du jeu: ilopeli

Auteur: Lionel Borg

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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sardines

Commentaires sur le ieu Points: 1

Jeu de mémoire joli et originathacun rec¢oib cartes sardine et les pose sur la
table sans les regarder. On découvre une carte "boite a sardines". Tous les
joueurs observent et mémorisent I&ssardines de la carte. Puis on retourne la
carte et les joueurs regardent leuscartes et posent devant eux les sardines
gu'ils pensent avoir vues dans la boite. Aprés vérification les bonnes cartes sont
gagnées. On compléte les jeux des joueurs avec la pioche puis on retourne une
nouvelle carte "boite a sardines". Les costumes des sardines sont géniaux et
contribuent au succes de ce jefvec les plus jeunes, on peut commencer par un
jeu de discrimination visuelle, en regardant toutes les cartes en ménpestem

Nb pieces: 1

Caracteristigues du jeu

Type de jeu: observation, mémoire et r

Age préconiseé : 5+

Durée de jeu prévue: 15 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple

Marque du jeu: Djeco

Auteur: Véronique Bulteau

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Dodelido Piou piou
Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le ieu Points: 1
Soyezr 3]( %o}uE Alpe EE s+ | P %opes AlS A}e (ES3 < J Chkawnan} jeEde Zartgs de défausse, d'échange et de colleCteaque joueur
joueur pose sa premiéere carte suirie des trois piles et doit donner u EE 4dartes. A son tour il peut poser une carte poule + une carte coq +
instantanément la bonne réponse : une majorit@imaux, de couleurs, ou en [VRY; ES v] S %E v E pv } p(X /o % pusU <-Jo VRV
casdl P o]S } o]} J ilmIRve]lSuph&E] vi JE MJ M ve % Eo E pholpo % IUE ( ]1CE 0}E +}v } pu( ~}v & S}pEv o0}E- O
crocodile ou de la tortue qui peuven{sv u'!o E J lambiapce pour toute %o}pee]veX /0 % pu3 P o u vs A}lo G pv ES } p(  pv oope
o (uloo <u] EJecp Alpe EV E Z AE J E VvV EX > %E u] E i}py PE <u] E pv]s 3E}] %olpuse]ve
Nb pieces: 1 Nb pieces: 1
Caractéristiques du jeu Caractéristiqgues du jeu
Type de jeu: observation, rapidité et d Type de jeu: jeu de collecte
Age préconisé : 8+ Age préconiseé : 5+
Durée de jeu prévue: 15 mn Durée de jeu prévue: 10 mn
Nombre de joueurs: 2-6 Nombre de joueurs: 2-5
Difficulté: moyen Difficulté: simple
Marque du jeu: Gigamic Marque du jeu: Djeco
Auteur: Jacques Zeimet Auteur: Thierry Chapeau
23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne

Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com



Ludothéque KREIZ23 Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code dujeu: 313 Code dujeu. 314

levul up Le Rois des Nains
Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le jeu Points: 1
"Level Up" est un jeu simple, avec du hasard de la chance dedans.uFaré U L'ambiance du jeu - Le Roi des nainsst un jeu trés simple,
avec des cartes, on peu{sss v & N (Cs. SJE P X | puisqu'il s'inspire de jeux de plis que les adultes ont tous connus. La
Z <p itp uE A e}v S]UE %]} Z & pv ES U <3S ( Z LBy jerte% d'ailleurs été amusante avec mes enfants. Chez nous, on
pioche, soitface visible dans la defausdid A €+ JE X Wpldl Jo A A E(] &gy 6t baignés dans le jeu de société contemporain, vous vous en
%o US %o e+ E pv VIA p PCE e }u ]Jv ]Je}ve P VE h epl]s iU uon@NFJ‘. e . I ion de i \’d . d
<brelan»Y ATvivU Jo  ( pes pv  ES i OTUL%0IcUESt gig Le o outez. Du coup, je n'ai jamais eu l'occasion de jouer a des jeux de

lorsque [}v. %o s+ pv VIA pU Jo A ( 00})]JE A] & « u JvX W}uE Gares @iasg';siquqs,e}g%@x, en deho_r:s de la simple "bataille'_'. Et donc,
& % @E ¢ A} E %]} Z U }v % p& }u%o & Eebles }u Jv J+}ve -« ayeate Rei des naing'ai eu ma premiere occasion de leur faire
siennes ausstjusqu] Vv % ope E] v A}]E uvjouwelwih plus dai[ découvrir ce type de jeu. Et c'est amusant de voir qu'ils découvrent

Nb pieces: 1 Nb pieces: 1
Caractéristiques du jeu Caractéristigues du jeu

Type de jeu: jeu de cartes Type de jeu: jeu de plis

Age préconisé : 10+ Age préconiseé : 10+

Durée de jeu prévue: 60 mn Durée de jeu prévue: 40 mn

Nombre de joueurs: 2-6 Nombre de joueurs: 3-5

Difficulté: simple Difficulté: simple

Marque du jeu: Asmodée Marque du jeu: lello

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 315

KARO

Commentaires sur le ieu Points: 1

La décomposition du plan de jeu en cases séparables permet non
seulement de créer une grande variété de tabliers différents, mais
aussi de jouer éventuellement sur la hauteur.

Les pions qui possédent deux faces différentes peuvent étre utilisés
de deux maniéres, selon le c6té visible.

Les caractéristigues de KARO ouvrent de nombreuses possibilités.
Trois regles vous sont proposees : Quatre Cercles, Rodeurs &
Gambadeurs et Evacuation générale.

Nb pieces: 1

Caractéristiques du jeu

Type de jeu: jeu de stratégie

Age préconisé : 8+

Durée de jeu prévue: 20 mn

Nombre de joueurs: 2

Difficulté: simple

Marque du jeu: Steffen-spiele

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Codedujeu: 316

Tic tac toe

Commentaires sur le ieu Points: 1

Derriére ce nom se cache en réalité un jeu connu de touBuiksance 4Sauf
que la particularité ici, c'est que la partie ne se déroule pas dans un plan, mais
bien dans les trois dimensions de I'espace !!!

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: tactique, logique, observa

Age préconisé : 6+

Durée de jeu prévue: 15 mn

Nombre de joueurs: 2

Difficulté: simple

Marque du jeu: toys pure

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 317

pentago

Commentaires sur le ieu Points: 1

Pentago est un jeu suédois composédzarrés de bois présentant chacln
alvéoles (3x3) Ces carrés sont eux-mémes disposés de fagon a former un grand
carré de 6x6.

Deux joueurs vont tour & tour placer une bille (noire ou blanche) dans uéelalv
libre, puis ils vont faire pivoter I'un des carrés d'un quart de tour dansris de

leur choix. La seule restriction est qu'il n'ont pas le droit d'effectuer le
mouvement exactement inverse du joueur précédent.

Le premier joueur qui parvient a aligngbilles (avant ou apres le mouvement) a
gagné. Il est possible de faire égalité si toutes les billes sont placées sans que

Nb pieces: 1

Caractéristiques du jeu

Type de jeu: tactique, logique, observa

Age préconisé : 8+

Durée de jeu prévue: 15 mn

Nombre de joueurs: 2

Difficulté: simple

Marque du jeu: Abalone

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 318

Triominos

Commentaires sur le ieu Points: 1

Le Triominos de Luxe est I'un des grands classiques du jeu de
société. Intérét et facilité d'accés du jeu, plaisir tactile procuré par
la qualité des tuiles : une alchimie efficace qui fait du Triominos le
Best-Seller que I'on connait.

But du Triominos : Etre le premier joueur ayant obtenu le total le
plus élevé en fin de partie.

Chaque joueur piochétuiles et les dispose sur son chevalet. Le
joueur ayant en sa possession le 'Triple' le plus fort entame la

Nb pieces: 2
Caractéristigues du jeu
Type de jeu: jeu de placement +objecti

Age préconisé : 6+
Durée de jeu prévue: 15 mn -20 mn
Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple
Marque du jeu: Goliath
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com



Ludothéque KREIZ23
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Code dujeu: 319

Karuba

Commentaires sur le ieu Points: 1

Enfin | Aprés un long voyage en bateau, les chasseurs de trésor
arrivent enfin sur I'lle de Karuba. lls peuvent se lancer a la recherche
des trésors cacheés...

Dans le jearuba, chacun dgntre vous forme une équipe

d Bxpédition composée de quatre aventuriers. Il ne vous reste plus
qu & traverser g§paisse jungle pour rejoindre les temples... Il vous

faudra trouver les chemins ancestraux de la jungle, puis les dégager.

Mais dépéchez-vous ! Le but esqudiver le premier aux temples et

Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu
Type de jeu:

jeu de plateau
Age préconisé : 8+

Durée de jeu prévue: 40 mn
Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple
Marque du jeu: Haba
Auteur: Rudiger Dorn

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Codedujeu: 320

Sahara

Commentaires sur le ieu Points: 1

Dans le désert les sages savent que les pyramides bougent. Basculant sur elles-
mémes, elles se livrent un combat sans merci pour la suprématie du territoire.

Un jeu objet.

Le plateau est en vraie peau avec des cases triangulaires ou les pyramides en bois
évolueront.

Au début des Pharaons

Chaque joueur possedepyramides a sa couleur qui sont disposées &ogins

du plateau.

3 de vos pyramides sont placées sur une case clair8,dafres sur les cases

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: jeu de stratégie
Age préconiseé : 6+
Durée de jeu prévue: 15 mn -20 mn

Nombre de joueurs: 2

Difficulté: simple
Marque du jeu: Gigamic
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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o 2 IR

Octo verso

Commentaires sur le ieu Points: 1

Pour commencer, chaque joueur pioch2lettres au hasard et les place devant

lui, defa }v <i— 00 + *}] v§ Aljolears. PeisEhamue joueur

annonce un mot dé lettres. Le joueur dont le mot est le premier dans l'ordre
0%Z S]<p U i}y HE U %o}e *}v u}sS spE o E JoX

Nb pieces: 1
Caractéristioues du jeu

Type de jeu: jeu de lettres
Age préconisé : 6+

Durée de jeu prévue: 30 mn
Nombre de joueurs: 2+

Difficulté: simple
Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23
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Pogo

Commentaires sur le ieu Points: 1

Pogo est un jeu de réflexion pour deux joueurs, a partié das, rapide a

apprendre 2 mn) et a jouer 10 mn en moyenne).

Le matériel se compose d'un plateau de neuf cases et de douze piéces empilable
(six claires et six foncées).

Le but est d'étre le premier a avoir une piéce de sa couleur au sommet de chaque
pile.

A tour de réle, chaque joueur effectue un déplacement qui doit obéirragles
suivantes :

{Un joueur peut déplacer au choix, une, deux ou trois piéces, quimtaivga

Nb pieces: 1
Caractéristigues du jeu
Type de jeu: jeu de stratégie

Age préconiseé : 6+
Durée de jeu prévue: 10 mn
Nombre de joueurs: 2
Difficulté:

Marque du jeu: FilsFils
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 323

Strike

Commentaires sur le ieu Points: 1

Jeu de comptoir mélant hasard, adresse et prise de risque.

Chaque joueur a son tour doit lancer un de ses dés dans l'arene. Si
certains dés indiquent la méme valeur, le joueur les gagne. Si tous les
joueurs indiquent des valeurs différentes le joueur peut relancer un
nouveau dé de sa réserve ou arréter. A chaque lancé de dé on essaie
de faire tourner les dés déja dans l'arene. Quand un dé montre la face
X, il est éliminé du jeu. Quand un joueur n'a plus de dés, il est
éliminé. Ambiance et amusement garantis!

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Codedujeu. 324

Kahuna

Commentaires sur le ieu Points: 1

Deux grands prétres adeptes de la magie des Kahunas du
Pacifique veulent savoir qui, de | §in ou de | §utre, est le plus
puissant. lls tentent alors de placer sous leur contrdle le plus
grand nombre d fles sur les douze existantes. Pour ce faire,
les deux joueurs établissent des liaisons entre les iles. Celui
qui détient suffisamment de liaisons sur une ile peut, en signe
de son pouvoir, la marquer d fine de ses pierres Kahuna. BUT
DU JEU Une partie se joue en trois manches. Celui qui, a la

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Nb pieces: 1

Caractéristiques du jeu

Type de jeu: ambiance

Age préconisé : 8+

Durée de jeu prévue: 15 mn

Nombre de joueurs: 2-5

Difficulté: simple

Marque du jeu: Ravensburger

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Type de jeu: jeu de stratégie
Age préconiseé : 10+

Durée de jeu prévue: 40 mn

Nombre de joueurs: 2

Difficulté: moyen

Marque du jeu:
Auteur:

Spiele galerie

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 325

Commentaires sur le jeu

J)LFKH UpFDSLWXODW

Pickomino la Totale

Points: 1

Pickomino, le jeu de base et son extension. Lancede® *% | LA %o} E

E P% E E 0 ¢ u Joo WE®* %] lJulv}e }Jp o « ANOSTEVUA}-

avec Ipxtension de nouveaux pickominos et des personnadgasmélent : la
mére poule protége vos pickominos, la belette permet de relancer les &&ss
compter, le ver en boite, le corbeau ou méme le dé en or ! Qui collectera le plus

de vers ?

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Codedujeu:. 326

Commentaires sur le jeu

Take it easy

Points: 1

. Take it Easy! est un jeu qui se joue ensimultanp 7R XU DSUqV
A EWRXUD PKBSTXH MRXHXU GRLW SODFHU OHYV
DGYHUVDLUHY VXU VRQ SODWHDX LQGLYLG
meilleur emplacement pour chaque tuile, et essayez de former
des lignes d fine seule couleur afin d §btenir le meilleur score

Caractéristioues du jeu

Nb pieces: 1

Type de jeu:

Age préconisé :
Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs:
Difficulté:

Marque du jeu:
Auteur:

stop ou encore
8+

20 mn

2-7

moyen
Gigamic

Reiner Knizia

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

en fin de partie.

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu:

Age préconiseé :
Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs:
Difficulté:

Marque du jeu:
Auteur:

casse-téte
10+

45 mn

1-4

simple
Ravensburger

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code du jeu: 327

Le Jeu des chapeaux Fang den Hut !

Commentaires sur le ieu Points: 1

Le but dujeu est d'attraper le plus dehapeauxadverses et d'éviter de se faire
attraper les siens. Au début chacun est chez soi, bien protégé. Mais au premier
lancer de dé, il faut sortir et aller chercher les autthapeaux On attrape un
chapeauquand aprés son déplacement, on s'arréte sur sa case.

Nb pieces: 1

Caractéristiques du jeu

Type de jeu: jeu de dés

Age préconisé : 6+

Durée de jeu prévue: 30 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple

Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code dujeu: 328

Monopoly Bretagne

Commentaires sur le ieu Points: 1

Le plus célébre des jeux de société est enfin disponible en édition de Bretagne.
Monopoly est le jeu ou I'on achéte, loue et vend des propriétés de fagon a
accroitre ses richesses - le joueur le plus riche étant le vainqueur. En partant de |
case départ, déplacez votre pion sur le plateau de jeu suivant votre résultat au
lancer de dés. Quand vous arrivez sur une case qui n‘appartient encore a
personne, vous pouvez l'acheter a la banque. Si vos décidez de ne pas l'acheter, la
propriété sera proposée aux encheres et reviendra au plus offrant.

Les joueurs qui sont propriétaires percoivent des loyers de la part dessaihes
s'arrétant sur leur terrain. La construction des maisons et hotels augmente

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: jeu de plateau

Age préconisé : 8+

Durée de jeu prévue: 60 mn

Nombre de joueurs: 2-8

Difficulté: simple

Marque du jeu: Hasbro

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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J)LFKH UpFDSLWXODW J)LFKH UpFDSLWXODW

o [T o [T

Pylos Zenix

Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le jeu Points; 1

Modele d'esthétique, son design en fait un objet de décoration permanent.
Couronné Jeu de I'année en Italie et aux U.S.A., Pylos impose un nouveau
principe, simple mais génial, dans le domaine de la stratégie: un jeu tres riche, aux

Agréable a manipuler et décora#knix est aussi un trés bon jeu de
connexion. Les parties sont trés rapides, et durent parfois moins de

multiples subtilités ¢ing minutes.

P ' Les batonnets a section hexagonale sont posés alternativement par
Les deux joueurs recoivent chaciibilles qu'ils doivent disposer tour & tour sur les joueurs. Le bu_t est d\e former |<'fl plu.S Iong'ue Cha'f‘e Ininterrompue.
le plateau, en forme de pyramide. Deux principes simples permettent Il est possible de jouer a deux ou a trois, mais c'est a deux que le jeu
d'économiser des billes: est réellement le plus intéressant. Les pieces du troisieme joueur

-déplacer une bille déja jouée, en la montant d'un ou plusieurs niveaux.

deviennent des piéces neutres qui peuvent étre posées au lieu de sa
-réaliser un carré a sa couleur, ce qui autorise a reprendre deux billes sur le

Nb pieces: 1 Nb pieces: 1
Caractéristiques du jeu Caractéristigues du jeu
Type de jeu: jeu de stratégie Type de jeu: jeu de stratégie
Age préconisé : 8+ Age préconiseé : 6+
Durée de jeu prévue: 15 mn Durée de jeu prévue: 15 mn
Nombre de joueurs: 2 Nombre de joueurs: 2-3
Difficulté: simple Difficulté: simple
Marque du jeu: Gigamic Marque du jeu: Game factory
Auteur: Auteur:
23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne

Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 331

Reversi

Commentaires sur le ieu Points: 1

DpURXOHPHQW®WthellX MHX G

Au départ 2 pions noirs et 2 pions blancs sont posés sur le tapis,
chaque joueur ayant choisi sa couleur. Attention, le positionnement

n §st pas anodin. lls doivent étre au centre du tapis, formant un carré,
qui alterne blanc, noir, blanc, noir. Le joueur qui a le noir peut alors
commencer. Il place un autre pion de sa couleur sur une case vide
adjacente a un pion de la couleur de son adversaire.

Ainsi chaque pion posé devra encadrer un ou plusieurs pions de la

Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu

Type de jeu: jeu de stratégie
Age préconisé : 6+
Durée de jeu prévue: 15 mn

Nombre de joueurs: 2

Difficulté: simple
Marque du jeu: dujardin
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23
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Code dujeu: 332

Rummikub

Commentaires sur le ieu Points: 1

Rummikub n'est autre qu'une version améliorée du célébrB i

ou plus exactement du jeu traditionnel tQrcey. Au lieu de jouer

avec des cartes, on joue avec des plaquettes, en carton, en bois ou en
plastique selon les éditions.

La différence fondamentale entre le rami ou le Okdyushmikub

provient de la regle selon laguelle on peut recomposer les pieces déja
posées sur la table pour se débarrasser d'une piéce.

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: combinaison de chiffres
Age préconisé : 8+
Durée de jeu prévue: 30 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: moyen
Marque du jeu: paille
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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.O pWDLW XQH IRLV QRWUH 7 Yams

Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le jeu Points; 1

Quand tous les joueurs ont retrouvé ledranimaux ensevelis sous les tuiles
déchets, alors tous les joueurs gagnent la partie. La planéete est dépolluée et ne
souffrira plus de nos déchets. Quand on pioche une tuile Catastrophe, mtenpo
quel joueur peut la vaincre avec des tuiles Recyclage ou une tuile Planéte.

Nb pieces: 1 Nb pieces: 1
Caractéristiques du jeu Caractéristiqgues du jeu
Type de jeu: jeu de coopération Type de jeu: combinaison de chiffres

Age préconisé : 6+
Durée de jeu prévue: 30 mn
Nombre de joueurs: 2-4

Age préconiseé : 7+
Durée de jeu prévue: 30 mn

Nombre de joueurs: 2+
Difficulté: simple Difficulté:

simple
Marque du jeu: Marque du jeu:
Auteur: Auteur:
23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Commentaires sur le ieu Points: 1

Jeu d'échecs traditionnetput en bois, indispensable dans l'assortiment de jeux
des classes, des centres de loisirs... et des familles | Jeu purement strajégique
dont la finalité est de mettre en échec puis de capturer le roi de l'adversaire. Les
échecs $mposent, avec le go, commg@h des jeux de société les plus exigeants
de toute lpistoire de Ihumanité. Pourtant, ses régles restent faciles a
comprendre et & appréhender. Totalement dénué de la plus petite part de
hasard, les échecs offrent une trés large gamme de possibilités aux joueurs.
Chaque catégorie de piéce se déplace d'une maniére différente.

Nb pieces: 1
Caractéristiques du jeu
Type de jeu: jeu de stratégie
Age préconisé : 10+
Durée de jeu prévue: 45 mn
Nombre de joueurs: 2

Difficulté: complexe
Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23

Commentaires sur le jeu

J)LFKH UpFDSLWXODW

o ANERRRO IR

gwirkle

Points: 1

Jeu tactique d'association et de logique&Chaque joueur dispose de

6 tuiles. A son tour il en place un maximymFRQGLWLRQ GH O
VXU XQH VHXOH OLJQH DYHF XQ FDUDFWqU|
forme. A chaque tour on marque les points des lignes que l'on a
FRPSOpWpHYVY / DVWXFH FRQVLVWH j SODFH
VWUDWPJIJLTXHVY FRPPH SDU H[HPSOH GHV L
maximum de pointd.a regle est simple a comprendre et |'on devient

"accro" ace jeu !

Nb pieces: 1
Caractéristigues du jeu
Type de jeu: Jeu d'asssociation

Age préconisé : 6+
Durée de jeu prévue: 30 mn
Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple
Marque du jeu: lello
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code du jeu: 337

Orion6inl

Commentaires sur le ieu Points: 1

Jouez contre l'ordinateur les jeux d'intelligence classqgiue:echecs, dames,
reversi, 4 en ligne, sauterelle et nim

Nb pieces: 1

Caractéristiques du jeu

Type de jeu: jeu de stratégie

Age préconisé : 4-8

Durée de jeu prévue: 30 mn

Nombre de joueurs: 1

Difficulté: complexe

Marque du jeu: Milennium

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23
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Code dujeu: 338

Mastermind

Commentaires sur le ieu Points: 1

Déroulement du jeu :

$YDQW GH FRPPHQFHU OHV MRXHXUV GpFL
SUHPLgUH FRPELQDLVRQ VHFUgQWH 8QH IRL
le c6té defH[WUpPLWp URWDWLYH GX SODWHDX
VHV SLRQV GH FRXOHXUV SRXU FUpHU VD F
FDFKpaugdéd OF

3RXU DUULYHU j GHYLQHU TXHOOH HVW OD
combinaison, le joueuriHQ IDFH IHUD SHWLW j SHWL'

Nb pieces: 1
Caractéristiqgues du jeu
Type de jeu: jeu de logique

Age préconisé : 8+
Durée de jeu prévue: 15 mn -20 mn
Nombre de joueurs: 2

Difficulté: simple
Marque du jeu: Parker
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 339

Jeu de golf

Commentaires sur le ieu Points: 1

ce jeu a ét congu pour vous distaire tout en vous initiant au golf.

Nb pieces: 1
Caractéristioues du jeu

Type de jeu: adresse et tactique
Age préconisé : 8+

Durée de jeu prévue: 30 mn

Nombre de joueurs: 1+

Difficulté: simple

Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23
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Code dujeu: 340

Spoker

Commentaires sur le ieu Points: 1

Trés largement inspiré du scrabble, vous devez chacun a votre tour poser vos
tuiles sur le plateau, afin de créer de nouvelles combinaisons et ainsi mmatgsie
points.

Seulement dans Spoker, inutilggprendre le Larousse paf g EU 0 -
combinaisons sont au nombre limité de huit, et les tuiles représentent déssca
Les cartes de Spoker peuvent étre de cing couleurs, le carréaucte efles gitjue
mais aussi toile piece maitresse qui permet de doubler vos points lorsque celle-
ci est posée dans votre combinaison et méme de les multiplier par 282x2=
vous posez trois de ces étoiles dans la méme combinaison.

Nb pieces: 1
Caractéristigues du jeu
Type de jeu: jeu de combinaison de ca

Age préconiseé : 7+
Durée de jeu prévue: 40 mn
Nombre de joueurs: 2-6

Difficulté: moyen
Marque du jeu: Ludapi
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 341

Cranium Junior

Commentaires sur le ieu Points: 1

Jeu de société ou le but du jeu est de gagner en sculptant, décrivant, mimant, et
en dessinant ! Ce jeu va vous faire découvrir le talent de chacun ! Version
francaise. Principe du jeu : Une fois les équipes constituées, déplacez-vous sur le
plateau et jouez l'action de la carte avant la fin du sablier ! L'équipe remporte|la
partie lorsque vous étes au centre du Cranium

Nb pieces: 1

Caractéristiques du jeu

Type de jeu: ambiance

Age préconisé : 7+

Durée de jeu prévue: 30 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: moyen

Marque du jeu: Cranium

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23
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Code dujeu:. 342

La Bonne Paye

Commentaires sur le ieu Points: 1

La Bonne Paye est un jeu de société édité par Parker fondé sur un
principe mélangeant jeu de I'oie et Monopoly créé en 1975. Les
joueurs jettent le dé a tour de rdle pour se déplacer sur le parcours.
En fonction de la case ou ils tombent, ceux-ci doivent tirer une carte,
payer ou recevoir de l'argent.

Chague case est une journée du mois, et a la fin du mois, les joueurs
recoivent leur paye et doivent régler leurs factures.

Quoigue les regles de ce jeu soient trés simples, ce jeu connait un

Nb pieces: 2

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: gestion argent
Age préconiseé : 8+
Durée de jeu prévue: 45 mn

Nombre de joueurs: 2-6

Difficulté: simple
Marque du jeu: Parker
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 343

AliBaba

Commentaires sur le ieu Points: 1

Le joueur qui a le plus sale caractere débute, puis la partie continue dans le sens
des aiguilles d'une montre. Prends cet objet et pose-le doucement sur laegelle
essayant de ne pas mettre le dromadaire en colére. Si tu réussis, tu gardes la
carte et les points indiqués dessus. Tu as de la chance !

Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu
Type de jeu:

adresse et équilibre
Age préconisé : 4+

Durée de jeu prévue: 10 mn

Nombre de joueurs: 2+

Difficulté: simple
Marque du jeu: tomy
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23
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Code dujeu:. 344

&DUFDVVRQQH gUH H[WHQVL

Commentaires sur le ieu Points: 1

Construisez une cité médiévale, et placez-y vos chevaliers dans les plussgrande
villes, vos brigands sur les plus grands chemins, vos moines dans les monastéeres,
et vos paysans sur les champs au pied des villes.

Nb pieces: 1

Caractéristiqgues du jeu
Type de jeu: jeu de placement +objecti

Age préconisé : 8+

Durée de jeu prévue: 45 mn

Nombre de joueurs: 2-5

Difficulté: simple
Marque du jeu: Ferti
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 345

Gotown

Commentaires sur le ieu Points: 1

Découvrez lgeuGotown deHelvetig, unjeu de cartesou vous

allez construire des immeubles en additionnant la valeur des cartes,
le premier a construire un immeuble de 5 étages aura gagné.

A ton tour de jeu, pioche une carte, puis construis ton immeuble;
chaque étage doit avoir une valeur de 9, tu peux aussi si tes cartes te
le permettent, voler des étages a tes adversaires. Protege ta tour,
détruis celle des autres, et regne sur la ville en construisant le
premier un immeuble de 5 étages.

Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code dujeu:. 346

2 sans 3

Commentaires sur le ieu Points: 1

A leur tour les joueurs posent une carte dafié desrang ¢ }uupv ¢ Vv
respectant les regles de placement. Si la carfmgoueur estla 5u .
rangée, il doit prendre une ou plusieurs cartes. Pustau tour du joueur
suivant, etc. Prendre une carte[she couleur gst bien, en prendre deuxfst
encore mieuxymais en prendre trois pst la cata : les trois cartes sont converties

V %}]vE v P 8](* J s]e 1 ipe3 %}HE %}e E A}e ES +
moment.2sans3 E He**]S 0 % E] E pv]E 3}us 3C % ity
V}IA] ¢ }uu %o **]}vv ¢ HE}IVS PE v %0 J*]E + E $E}
E %] U E€o 8§ SE& « u o]vX

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: jeu de cartes
Age préconisé : 6+

Durée de jeu prévue: 20 mn
Nombre de joueurs: 2-4
Difficulté: simple
Marque du jeu: Helvetik

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Type de jeu: jeu de cartes
Age préconisé : 10+

Durée de jeu prévue: 20 mn
Nombre de joueurs: 2-4
Difficulté: simple
Marque du jeu: Gigamic

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code du jeu: 347 Code dujeu: 348

Stupide Vautour Camelot

Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le jeu Points; 1

Le vautour est de retour ! est un jeu de cartes et @ffrontement aux régles
AudpSDUW OHV MRXHXUV RQW WRXV OHV PrPHV Ssibdkw thaqud @ueéubvta@isposér ddcarkesl de plusieurs couleurs,
WRXU XQ 6XULFDWH YDOHXU SRVLWLYH RX X @teswiirXportey ihOddirede Qpra@s/MeY des armes

est mis en jeu. Tous les joueurs posent alors une carte de leur main, GLIIpUHQWHY HQ SRVDQW GHV FDUWHV GR
IDFH FDFKpH SXLV OD UHWRXUQHQW VLPXOWDQpFsHhQWH3BNY BB O@HUGEHHYHY DGYHUVDLUH)
points, ou éviterHQ SHUGUH LO IDXGUD DYRLU MRXp ODYRXVWWHEX@GB®BXMXYHU YRWUH YDOHXU j

POHYpH ODLVY DWWHQWLRQ TXDQG GHX[ MRXHXé&cke RATPO KN SRV ISQWIRDWH GDWWWHLEXHU TXH
GH PrPH YDOHXU FHV FDUWHYV OHV DUPHV IRQW GplIDXW

Caractéristioues du jeu

Nb pieces: 1

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: jeu de cartes Type de jeu: jeu de cartes
Age préconisé : 8+ Age préconiseé : 10+

Durée de jeu prévue: 20 mn Durée de jeu prévue: 40 mn
Nombre de joueurs: 2-5 Nombre de joueurs: 2-5

Difficulté: moyen Difficulté: moyen
Marque du jeu: Game factory Marque du jeu: Asmodée

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 349

Commentaires sur le jeu

J)LFKH UpFDSLWXODW

Batanimo

Ludothéeque KREIZ23

Points: 1

Jeu de bataille et de mesure concgu pour les plus jeuriess joueurs retournent
en méme temps la premiére carte de leur paquet. Celui qui a mis la carte avec
I'animal le plus grand remporte le pli. En cas d'égalité on dit "batailletache2
cartes puis on en retourng2 autres pour déterminer le gagnant. Lorsqu'un des
joueurs a remporter toutes les cartes, il a gagné la patigs plus jeunes peuvent
jouer, méme s'ils ne savent pas lire les chiffres, en se repéraraiidales

animaux!

Caractéristioues du jeu

Nb piéces: 2

Type de jeu:

Age préconisé :
Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs:
Difficulté:

Marque du jeu:
Auteur:

jeu de bataille
3-6

10 mn

2-4

simple

DJ Games

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

J)LFKH UpFDSLWXODW

Codedujeu: 350

Cardline_ animaux

Commentaires sur le ieu Points: 1

EndpEXW GH SDUWLH XQH FDUWH $QLPDO H
Au premier tour, le premier joueur va devoir poser une de ses cartes

j GURLWH RX j JDXFKH GH OD FDUWH DQLPD
r'WuUH FRUUHFW

HQ HITHW VHORQ OD UqJOH FKRLVLH LO ID
OHXU SRLGVY OHXU WDLOOH RX PrPH OHXU
A son tour, chaque joueur devra ensuite poser une de ses cartes entre
GHX[ DXWUHYVY FDUWHY 3XLV LO OD UHWRXL

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: Jeu de questions

Age préconiseé : 7+

Durée de jeu prévue: 15 mn

Nombre de joueurs: 2-8

Difficulté: moyen

Marque du jeu: Bombyx

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 351

Timeline

Ludothéeque KREIZ23

Commentaires sur le jeu

Points: 1

L'ouvreboites a-t-il été inventé avant ou aprés lI'ampoule électrique ? En tout cas
slrement apres les lunettes... quoique... Et s'il datait plutdt de quefsart entre

le télégraphe et le téléphone ? Dans Timeline « inventionsst & ce genre de
guestions que vous serez confrontés a chaque fois que vous voudrez paser |'u
de vos cartes. Ici, un seul objectif : étre le premier & avoir correctement posé

toutes ses cartes.

Caractéristioues du jeu

Nb pieces: 1

Type de jeu: Jeu de questions
Age préconisé : 7+

Durée de jeu prévue: 15 mn

Nombre de joueurs: 2-8

Difficulté: moyen

Marque du jeu: Inventions

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Codedujeu: 352

Commentaires sur le jeu

J)LFKH UpFDSLWXODW

Hiboufou

Points: 1

Jeu d'observation avec des hiboux coloré@n distribue 3 cartes a
chaque joueur. A son tour de jeu, le joueur doit déposer au centre 1,

2 ou 3 cartes face visible. Chaque hibou doit avoir au moins une
couleur en commun avec le hibou d'a c6té. Quand un joueur pose ses
3 cartes, il remporte la pile sur laquelle il a posé sa derniéere carte. Le
gagnant est celui qui a remporté le plus de cartes lorsque la pioche
est épuisédJn joli jeu facile a mettre en place !

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu:

Age préconiseé :
Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs:
Difficulté:

Marque du jeu:

Auteur:

jeu de stratégie
8+

15 mn

2-5

simple

Djeco

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 353

Eormissimo

Commentaires sur le ieu Points: 1

Jeu de criteres sollicitant rapidité et attention visuelle.

Nb pieces: 1
Caractéristiques du jeu
Type de jeu: observation, rapidité et d
Age préconisé : 8+

Durée de jeu prévue: 15 mn
Nombre de joueurs: 1-5

Difficulté: simple
Marque du jeu: Shmidt
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23
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Codedujeu. 354

Dweebies

Commentaires sur le ieu Points: 1

Qui se ressemble... s'assemble! Le but du jeu est de gagner le plus grabcenom
de cartes. Pour cela, encadrez une rangée de cartes avec deux Dweebies

identiques, et remportez toute la rangée. Simple? Pas tant que ¢a, parce que vos
adversaires risquent de les faire disparaitre sous votre nez.

Nb pieces: 1
Caractéristigues du jeu
Type de jeu: jeu de cartes

Age préconiseé : 6+
Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs: 2-3
Difficulté:
Marque du jeu: Coktail games

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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S N cainc U

NXKKDQGHO /D )RLUH DXJ[ ErV Little Battle
Commentaires sur le ieu Points: 1 Commentaires sur le jeu Points: 1
Tope-la ! Sur la foire aux bestiaux, négoqiez vos bétes au meilleur priesors d unjeu de bataillemalin et riche en rebondissements pour les enfants
enchéres, et soyez le plus rusé pour réaliser des échanges fructueux. a partir de 5 ans avec une mécanique simple permettant de s'initier au
N o draft. Little Battle saura séduire toute la famille pour des parties
Qui offrira le plus pour cette belle vache de concours ? Trouvez le bon timimg p lei d . la. dernié de : la révélation final
faire votre offre et ne vous faites pas mener en bateau ! pleines de suspense jusiy e_m'ere sgcon e.la rgve afion fina)e
du contenu des coffres est toujours pleine de surprises.
KuhHandel (Boursicocotte) vous fera passer un délicieux moment, entre Trésors en vue! Cap sur El Capulco! Sur la plage de cette ile
négociations, bluff, et rigolades. mystérieuse, des coffres remplis de trésors sont enterrés. Vite,

rassemble ta meilleure équip&\denturiers pour récupérer le plus

Nb pieces: 1 Nb pieces: 1
Caractéristiques du jeu Caractéristigues du jeu
Type de jeu: bluff et pari Type de jeu: jeu de bataille
Age préconisé : 10+ Age préconiseé : 5+
Durée de jeu prévue: 45 mn Durée de jeu prévue: 15 mn
Nombre de joueurs: 3-5 Nombre de joueurs: 3-5
Difficulté: moyen Difficulté: simple
Marque du jeu: Pixiegames Marque du jeu: living and learning
Auteur: Auteur:
23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne

Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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o [T cainc N

Panic Lab Cocotaki
Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le ieu Points: 1
Des amibes se sont échappées et courent dans tous les sens, il faut vite les Jeu de cartes trés amusant, demandant attention et réflexghaque joueur &
rattraper ! Les joueurs jouent tous ensemble et en méme temps. Lancézléss cartes en main. A son tour il dépose une carte sur la derniére carte déposée, de la
trés spéciaux qui vous indiqueront quel laboratoire a laigséhsipper Pmibe et méme couleur ou avec le méme animal. Il doit imiter le cri de I'animal en
a quoi elle ressemble. Le premier qui désigne la bonne amibe gagnenin poi guestion, sauf s'il s'agit d'un animal rouge. Une exception: il faut dire 'Cd’cotak
Mais attention, ces petites bétes ne se laissent pas attraper facilement: elles se pour le coq rouge. En cas d'erreur il faut piocBeartes.En classe on peut jouer
cachent sous les grillespetration et peuvent subir des mutations! eve o+ E]* ¢ v]u pAEU 0 i M4 (}v S]}vv SE * ] Vv Hee]’
Sang froid, sens débbservation et rapidité sont les clefdu laboratoire bien
ordonné.
Nb pieces: 1 Nb pieces: 1
Caractéristiques du jeu Caractéristiqgues du jeu
Type de jeu: observation, rapidité et d Type de jeu: jeu de cartes
Age préconisé : 8+ Age préconiseé : 5+
Durée de jeu prévue: 20 mn Durée de jeu prévue: 15 mn
Nombre de joueurs: 2-10 Nombre de joueurs: 2-10
Difficulté: moyen Difficulté: simple
Marque du jeu: Gigamic Marque du jeu: amigo
Auteur: Auteur:
23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne

Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 359

Banzai

Commentaires sur le ieu Points: 1

Cette année encore, selon une tradition presque millénaire, le titre
glorieux de Banzai Master est remis en jeu. 12 familles s'affrontent
avec honneur et courage, car le Banzai Master sera maitre du
royaume pour l'année a venir !

Chaque joueur recoit 5 cartes représentant des membres de
différentes familles et devra s'efforcer de réunir 5 membres de la
méme famille dans sa main de la méme maniere qu'au jeu des 7
familles. Le premier & avoir recomposer sa famille hurle BANZAI et

Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code dujeu: 360

La soupe des cafards

Commentaires sur le ieu Points: 1

Les joueurs composent useupele plus rapidement possible en

posant leurs cartes Légumes a tour de réle. Mais ils doivent en méme
temps annoncer tout aussi rapidement et correctement le nom du
légume correspondant ou aspirer au bon moment. Le vainqueur est le
premier qui s'est débarrassé de toutes ses cartes.

Type de jeu: collection de cartes et cré
Age préconisé : 7+

Durée de jeu prévue: 20 mn

Nombre de joueurs: 3-12

Difficulté: simple

Marque du jeu: Blackbook

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: ambiance

Age préconisé : 6+

Durée de jeu prévue: 15 mn -20 mn

Nombre de joueurs: 2-6

Difficulté: simple

Marque du jeu: Djeco

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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J)LFKH UpFDSLWXODW

Code dujeu: 361

diavolo

Commentaires sur le ieu Points: 1

Jetez un dé Ordre et une poignée de dés colorés puis attrapez avant les autres le
diablotin de la couleur désignée. Une simple observation ou une petit&iaa
de dés vous permettront de I'emporter !

Nb pieces: 1
Caractéristioues du jeu
Type de jeu:

observation, rapidité et d
Age préconisé : 10+

Durée de jeu prévue: 15 mn

Nombre de joueurs: 2-6

Difficulté: moyen
Marque du jeu: Asmodée
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23
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Code dujeu: 362

Commentaires sur le ieu Points: 1

Votre défi: révéler un maximum de cartes "roses" chez vos
adversaires sans jamais tomber sur un "skull" mortel.

Nb pieces: 2
Caractéristiqgues du jeu
Type de jeu: bluff et pari
Age préconiseé : 10+

Durée de jeu prévue: 15 mn -20 mn
Nombre de joueurs: 3-6

Difficulté: simple
Marque du jeu: Lui-méme
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 363

Diamoniak

Commentaires sur le ieu Points: 1

Jeu de collecte sur le théme des fées, des chateaux et des sorciéedsut du

jeu est d'étre le premier a collectércartes qui vont permettre de reconstituer un
chéateau complet. Chaque joueur a son tour pioche ou achéte des cartes. On
pioche autant de cartes que I'on souhaite, a condition de ne pas piocher de carte
sorciére. Si c'est le cas on doit se défausses clertes, a moins de posséder une
carte fée qui pourra étre posée pour se défendre de la sorciére. Les cartes
diamant permettent d'acheter des cartes chateau de la couleur convoitée a un
autre joueur.Un jeu amusant, plein de rebondissements, qui fonctionne trés bien!

Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu

Type de jeu: Jeu d'asssociation
Age préconisé : 4-8
Durée de jeu prévue: 15 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple
Marque du jeu: Djeco
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23
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Code dujeu:. 364

'pPWUDN

Commentaires sur le ieu Points: 1

Détrak est un jeu de dés simple, rapide et stratégique.

Chague joueur prend un crayon et un bloc de score, qui représente
une grille de 5 5 cases. 6 symboles différents sont représentés sur
les dés. A chaque lancer de dés, tous les joueurs placent les deux
symboles obtenus céte a cbéte dans leur grille, mais pas
nécessairement a co6té de symboles déja dessinés. Au bout de 12
tours, le but est d'avoir un maximum de symboles identiques cote a
cbte : 2 symboles adjacents rapportent 2 points, 3, 3 points, 4, 8

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: habileté motricité fine coo
Age préconiseé : 7+
Durée de jeu prévue: 10 mn

Nombre de joueurs: 1-6

Difficulté: simple
Marque du jeu: Gigamic
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code du jeu: 365

Les cing rois

Commentaires sur le ieu Points: 1

Les Cinq Rois est ujeu de cartes inspiré du Ramavec 5 couleurs
et une bonne dose de malice en plus!

Les5 couleurs: pique, coeur, carreau, tréfle et étoile permettent de

faciliter | farrangement de votre main en suite ou en famille. Au fur et
a mesure des manches, les joueurs joueront avec une carte de plus et

| §itout changera en fonction : si le tour est joué avec 5 cafitstl
pour cette manche sera le 5... Faites les bonnes combinaisons pour

vous débarrasser en premier de vos cartes et pour marquer manche

Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu

Type de jeu: jeu de cartes
Age préconisé : 8+
Durée de jeu prévue: 45 mn

Nombre de joueurs: 1-7

Difficulté: simple
Marque du jeu: Gigamic
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code dujeu: 366

LP PDUFKHQZDOG OD IRUrW GHYV

Commentaires sur le ieu Points: 1

Afin de sauver la princesse du royaume, les joueurs vont devoir traudegjets
magiques et ce, avant les nains

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu
Type de jeu: Jeu d'asssociation

Age préconisé : 5+

Durée de jeu prévue: 20 mn

Nombre de joueurs: 1-8

Difficulté: simple

Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code du jeu: 367

Commentaires sur le jeu

J)LFKH UpFDSLWXODW

Ohanami

Ludothéeque KREIZ23

Points: 1

Jeu de draft poétique pour construire des jardins japonaisLes

joueurs ont 3 saisons pour concevoir 3 jardins en combinant eau,
pierre, végétation et Sakura (cerisier en fleur). Chaque jardin est une
rangée ascendante de cartes ou une nouvelle carte ne peut étre placée
gu'en dessous ou au-dessus. Au début de chaque saison chaque
joueur recoit 10 cartes. A chaque tour on place 2 cartes de sa main

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code dujeu: 368

Digit

Commentaires sur le jeu

Points: 1

Id éal pour travailler le repérage dans l'espace tout en s'amusant!
Chague joueur dispose de 5 cartes qui représentent des figures
géométriques. Sur la table on a retourné une carte et reproduit la
figure avec les 5 batdnnets. A son tour on pose une de ses cartes, s'il
on peut en reproduire la figure en ne changeant qu'un baténnet de
place. Si on ne peut pas jouer, on pioche. Le gagnant est le premier a

dans ses jardins et on passe le reste de sa main a son voisin jusqu'a ce
que toutes les cartes soient dans les jardins. Puis on marque les

Caractéristioues du jeu

Nb pieces: 1

Type de jeu:

Age préconisé :
Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs:
Difficulté:

Marque du jeu:
Auteur:

jeu de cartes
8+

20 mn

2-4

simple
orchard toys

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

ne plus avoir de carte$res prenant a tout age!

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu:

Age préconiseé :
Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs:
Difficulté:

Marque du jeu:

Auteur:

jeu de stratégie
8+

15 mn -20 mn
2-4

simple

perlin

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code du jeu: 369 Code dujeu: 370

Mow Qwinto

Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le jeu Points; 1

Les joueurs piochent 5 cartes. Dans QWINTO, tous les lancers profitgnt W R XV OHV MRXHXU
Lors de son tour un joueur doit jouer une carte (sous peine de FKDFXQ V HQ VHUW j VD PDQLqUH SRXU FRP
prendre toutes cellesgMj SUpVHQWHY VXU OD WDEOH S Xdcafe HAGoS ol H'nHIes jHU@uUHs lance au choix un, deux ou trois

/IHV FDUWHY DMRXWpHY QH SHXYHQW TX rWUH VRpW DBRXQREMHRAH B VX B/ HIMLRMHY LQV F UL
carte, soit la nouvelle plus grande carte. GRQW OD FRXOHXU HVW LGHQWLTXH j FHOO
$LQVL DX ILO GHV WRXUV OHV SRVVLELOLWpPV YWDNPPHQOQWLRBQVE HMQ LWOHMBAFVEBU IBHV GHX|
VDYRLU SUHQGUH OHVY FDUWHYV DX FHQWUH GH QBPENHYHGRQ X WQW T SHHEF @/ DWW RQWRHLUG U H

sous peine d'en recevoir encore plus au final.

GURLWH (W DXFXQ QRPEUH QH GRLW DSSD

Nb pieces: 1 Nb pieces: 1

Caractéristiques du jeu Caractéristigues du jeu

Type de jeu: jeu de cartes Type de jeu: jeu de dés

Age préconisé : 7+ Age préconiseé : 8+

Durée de jeu prévue: 15 mn Durée de jeu prévue: 15 mn

Nombre de joueurs: 2-5 Nombre de joueurs: 2-6

Difficulté: simple Difficulté: simple

Marque du jeu: huch huch Marque du jeu: Gigamic

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Quwixx Z0o party.
Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le jeu Points: 1

Avec Qwixx, impossible dé&snuyer: ¢}v S}UEU Z <p i}p ME oV 0 ¢ o [Esanimauxsesont%e E%]oo * ve 3}pus o I1}}X Z <p ilp HE )
tout le monde peut utiliser le résultat pour cocher un chiffrnk de ses rassembler dans sa main le maximuh & Ju p& ](( & v3+X Wope o A o
E VP X Wope A}lpe } Z 1 e eU %o0opes Alpe B]@ExW 1 % }|VSeXER Jeu@&Sov<gt 00 UV V]u 0 8 E % E « vd « E PE v
0+ Z]J((E « *}v8 0 se e vepuv E3]JVIE E 3 puv (}]* <u Appintsv A 1 % o
Ju%e}ee] 0 E AV]IE V-AFE] Wh XES|&E % E 0 *]Ju%o] |3 Mais gttention au chat noir ! Commeiln €] v ( ]E ve 0 1}}U Jo ( &

* % 0%]S vsS J * %o}]vSe ou] <pu] v upE Ve ¢« U JvX > i}y HE <pu] }

plus grande valeur dans sa main remportera la partie.
Fin du jeu

> i pe 8§ Eul]v O0}Ee<cy S}us e o0+ ES e+ pi}} «}vs i

Nb pieces: 1 Nb pieces: 2
Caractéristiques du jeu Caractéristigues du jeu

Type de jeu: jeu de dés Type de jeu: jeu de cartes

Age préconisé : 8+ Age préconiseé : 6+

Durée de jeu prévue: 15 mn Durée de jeu prévue: 20 mn

Nombre de joueurs: 2-5 Nombre de joueurs: 2-5

Difficulté: simple Difficulté: simple

Marque du jeu: Gigamic Marque du jeu: amigo

Auteur: Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Batamo Baccade
Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le ieu Points: 1
Jeu de bataille de mots rapide et amusan©On partage les cartes La baccade est une joyeuse soupe de cartes dans laquelle chague joueucss'effo
entre les joueurs. Tous les joueurs en méme temps retournent la de réunir des familles de cochons ou de patates. Tous les coups de cochons sont
premiére carte de leur paquet. Quand on ne retourne que des cartes permi; gréce a des cartes §péciales. Le premier qui parvient a réaliser une
lettres, le premier joueur qui annonce un mot comportant au moins 2 combinaison gagne |a partie.

des lettres présentes gagnent toutes les cartes. Quand on retourne des
cartes lettres et une carte theme, il faut étre le premier a prononcer un
mot correspondant au theme et utilisant au moins une des lettres.
Quand on retourne au moins 2 cartes theme, il y a bataille!

Nb pieces: 1 Nb pieces: 1

Caractéristiques du jeu Caractéristigues du jeu

Type de jeu: jeu de bataille Type de jeu: jeu de combinaison de ca

Age préconisé : 8+ Age préconiseé : 6+

Durée de jeu prévue: 15 mn Durée de jeu prévue: 20 mn

Nombre de joueurs: 2-4 Nombre de joueurs: 3-6

Difficulté: Difficulté: simple

Marque du jeu: DJ Games Marque du jeu: paille

Auteur: Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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QRXYHOOH OXQH H[WHQVLRQ 1f BUNHOF Elix Mix

Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le jeu Points; 1

Cette extensiol® 1RXYHOOH /XQH 2 QR X\auGgsFULW W R XIW jdbel gd3déde un jeu de cartes de sa couleur dont il doit se
IDORQV GH MRXHDWRAYVWOGERX' KM HUFHOLHX[ & GR @&arddRér kelpld3 Fapidement possible. Sur une carte, 6 ronds de
variantes : couleurs différentes. On peut assembler 2 cartes si on peut
-&0DLU GH OXQH 3RXU MRXH] HQ H[WpULHXU jsapérp&skertands de couleurs (cachés alors par la nouvelle carte et
-/ID FRPPXQDXWp GHV KDPHDX[ $ EHDXFRXS G HelRtXaht dlory/de YidRiveNes combinaisons). Les cartes peuvent étre
jouerez avec 2 jeux de bases. gardés en main ou posés sur la table (pour une meilleure visibilité).
-© (Q WRXW FDV F HVW SDV OXL 2 8QH IDoRQ Glout pdfdit Qisv BUr@nHsividktadéd U H Q

GpFXOSDELOLVDQW TXHOTX XQ La partie se termine quand un joueur pose toutes ses cartes. Le joueur
Nb pieces: 1 Nb pieces: 1
Caractéristiques du jeu Caractéristigues du jeu
Type de jeu: jeu de cartes Type de jeu: collection de cartes et cré
Age préconisé : 8+ Age préconiseé : 8+
Durée de jeu prévue: 60 mn Durée de jeu prévue: 25 mn
Nombre de joueurs: 8-18 Nombre de joueurs: 2-4
Difficulté: simple Difficulté: simple
Marque du jeu: Lui-méme Marque du jeu:
Auteur: Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 377 Code dujeu: 378

Stupide Vautour Le Jeu de 7 familles enerqgie'eco

Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le jeu Points; 1

Jeu de mise, de mémoire et de stratégie a la fois simple et riche. DpFRXY téglé d0 Ru des 7 familles &H MHX WUQV SRSX
$X GpSDUW OHV MRXHXUV RQW WRXV OHV PrPH\DKBUY§WHE HAD O H X 1Q HH\Q HP@IID@ WV SR XU VD IDF
chaque tour on retourne une carte de la pioche et tous les joueurs SUHPLQUH DuS felde Edfiels. Ge% 7 familles se joue dé2
FKRLVLVVHQW SXLV SRVHQW XQH FDUWH GH OHoueurBDLQ IDFH FDFKpH SXLV OD
UHWRXUQHQW VLPXOWDQpPPHQW 6L OD FDUWH LQuMiHjeu teY TailRsidy LW D W KD HOM RNKRIX K XA D Q V
qui a mis la carte de la valeur la plus élevée la gagnegSiun SDUWLH UpXVVL j UpXQLU OH SOXV GH IDPI
vautour, f{HVW FHOXL TXL D SRVp OD SOXV IDLEOH FDUWH TXL GRLW OH SUHQGUH

Quand 2MRXHXUV MRXHQW XQH FDddrwsdtso®H PrPH YDOHXU FHV

Nb pieces: 1 Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu Caractéristigues du jeu

Type de jeu: jeu de stratégie Type de jeu: jeu de 7 familles
Age préconisé : 8+ Age préconiseé : 5+

Durée de jeu prévue: 20 mn Durée de jeu prévue: 10 mn

Nombre de joueurs: 2-4 Nombre de joueurs: 2-6

Difficulté: simple Difficulté: simple

Marque du jeu: Marque du jeu: GDF SUEZ

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com



Ludothéque KREIZ23 Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW J)LFKH UpFDSLWXODW

o [T o 0 LT

Piratatak Jeu du Moyen AGE 7 familles

Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le jeu Points; 1

Jeu de collecte sur le théme des piratés but du jeu est d'étre le premier a
collecter6 cartes qui vont permettre de reconstituer un bateau complet. Chaque
joueur a son tour pioche ou achéte des cartes. On pioche autant de cartes que
I'on souhaite, a condition de ne pas piocher de carte pirate. Si c'est le cas on doit
se défausser d8 cartes, a moins de posséder une carte canon qui pourra étre
posée pour se défendre du pirate. Les cartes piéces d'or permettent d'acheter de
cartes bateau de la couleur convoitée a un autre jouglrjeu amusant, plein de
rebondissements, qui fonctionne trés bien!

Nb pieces: 1 Nb pieces: 1

Caractéristiques du jeu Caractéristigues du jeu

Type de jeu: jeu de collecte Type de jeu: jeu de 7 familles

Age préconisé : 5+ Age préconiseé : 6+

Durée de jeu prévue: 15 mn Durée de jeu prévue: 15 mn

Nombre de joueurs: 2-4 Nombre de joueurs: 2-6

Difficulté: simple Difficulté: simple

Marque du jeu: Djeco Marque du jeu:

Auteur:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Pass the pig_

Commentaires sur le ieu Points: 1

Pass the pigs est un jeu de dés dont les dés sont remplacés par deux petits
cochons. Selon la position des cochons sur la table apres le lancer le joueur
choisira d'encaisser ses points ou de continuer pour les cumulercuerge
perdre la main en jeu si les cochons tombent dans une position faigamint.

De plus si vos cochons se touchent lorsqu'ils s'arrétent de rouler vous perdre
tous les points cumulez.

A vous de voir si vous préférez capitaliser ou prendre des risques. Leepremi

arrivé a100ou a500selon la partie que vous aurez préalablement choisit gagne.

Un jeu simple, amusant et terriblement addictif.

Nb pieces: 1

Caractéristiques du jeu
Type de jeu: hasard et dés

Age préconisé : 7+
Durée de jeu prévue: 15 mn
Nombre de joueurs: 2-4
Difficulté: simple
Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23
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o AR R

/D 'DQVH GHV XIV

Commentaires sur le ieu Points: 1

Qui réussira a récupérer le plus possible d f X1V VD XWesl XUV "
joueurs essaientde rpFXSpURHXIOGHNEH DBXDFWLY LWR YV pHWR
SDU OH Gp URXIRQGEX SUYKIQGDEVOMDHERE VDXWHXU
(faire sauter [ XI HQ SODVWLTXH VXU OD WDEOH WRXV OF
| §ttraper), +°X1 YROHXU WRXVpHXSPUHQW & Hi@ URXJH HC
pour gagnerun ° X1 *°X]1 EDODGHXU WRXV OHV MRXHXUV F
table, le lerquis §ssoit ] QRXYHDX j VD SODPH IDIAQRUALPI XU
(celuiquicrieleplusfort © FRFRULFR 2 DOXINIXRXHW LQYHUVE
dellRHX|I FULHXU FHOXL TXL FULH GHYWWMKHHPHHBWQWUH
fois ¥ X1 FXSpUp LO IDXW ODQFHU OIDXWUHXp SRXU

Nb pieces: 1
Caractéristigues du jeu
Type de jeu: adresse et équilibre

Age préconisé : 5+
Durée de jeu prévue: 15 mn
Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple
Marque du jeu: Haba
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code du jeu: 383

Jeu des 7 familles d'aliments

Commentaires sur le ieu Points: 1

Nb pieces: 1
Caractéristioues du jeu
Type de jeu:

jeu de 7 familles
Age préconisé : 5+

Durée de jeu prévue: 10 mn

Nombre de joueurs: 2-6

Difficulté: simple

Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23

Commentaires sur le jeu

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code dujeu:. 384

Duplik

Points: 1

Duplik (ex Identik) est le premier jeu de dessinui offre enfin une

chance de victoirg WRXW OH PRQGH

&DU LFL SOX'

FUD\RQ F HVW OH GpWDLO TXL LPSRUWH
Nuls en dessin, Duplik vous a compris ! Po®miporter, il nst
SDVQpFHVVDLUH GH VDYRLU GHVVLQHU LC
SOXV GH FULWQqQUHV UHTXLV TXH FHOOHYV Gl
victoire !

Dans le jewuplik, ITXQ GHV SDUWLFLSDQWYV MRXH

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu:

dessin et ambiance

Age préconisé : 8+
Durée de jeu prévue: 45 mn
Nombre de joueurs: 3-8
Difficulté: simple

Marque du jeu:

Auteur:

Asmodée

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Boggle flash Brainstorm!

Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le jeu Points; 1

3modes dgeu : - SOLGFLASH trouvez autant de mots d8 5 lettres que Pour marquer des points, le principe est trés simple : un joueur d'une
possibleer60 ¢ }v X >}Eecpu—pv u}s (}EuU 58 A o] U o+

* - léquigel prerid Une carte et en annonce le théme.
un bip retentit. Chaque mot rapportépoint et les mots dé lettres ajoutent5 Ses coéquipiers doivent alors, dans un temps imparti, trouver les 10
secondes au temps. mots associés au théme qui sont inscrits sur la carte.
Sur le theme "Bob Marley", il faudra trouver, Musique, Reggae,
Jamaique, Wailers, Cannabis, Rasta, Ethiopie, Afrique, Ska et
Exodus«

Nb pieces: 1 Nb pieces: 1
Caractéristiques du jeu Caractéristiqgues du jeu
Type de jeu: jeu de langage Type de jeu: jeu de langage

Age préconisé : 5-9 Age préconisé : 12+
Durée de jeu prévue: 15 mn Durée de jeu prévue: 45 mn
Nombre de joueurs: 1-4 Nombre de joueurs: 2+

Difficulté: simple Difficulté:

simple
Marque du jeu: Marque du jeu: matel games
Auteur: Auteur:
23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code du jeu: 387

Sur la piste des Katchinas

Commentaires sur le ieu Points: 1

Le gagant est celui qui a rempli le premier son plateau.

Il s'agit de combiner les cartes astucieusement ainsi qu les jokers tirés au
hasard. Et ceci tout en évitant les Katchinas.

Jeu de logique et de stratégie.

Nb pieces: 1
Caractéristioues du jeu
Type de jeu:

jeu de logique
Age préconisé : 5+

Durée de jeu prévue: 10 mn
Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple
Marque du jeu: Ludapi
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23
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Code dujeu: 388

Picky mosaik magnetic

Commentaires sur le jeu

Points: 1

Reproduire les modeéles proposés. En associant 1 ardoise de 20 cases,
on peut réaliser une mosaique. Intérét pédagogique : Reconnaissance
des formes et couleurs. Structuration dans I'espace, classement, tri.

Creéativité et manipulation.

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu
Type de jeu: Jeu d'asssociation

Age préconiseé : 3-6

Durée de jeu prévue: 10 mn

Nombre de joueurs: 1

Difficulté: simple

Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 389

SOS Animaux

Commentaires sur le ieu Points: 1

S.0.S. animauxest un jeu de questions-réponses assez classique.
Les joueurs doivent découvrir un animal & partir de trois indices de
plus en plus faciles. S'ils trouvent I'animal dés le premier indice, ils

gagnent immédiatement sa carte, sinon, il faudra se déplacer jusqu'a

sSa case.

Un matériel assez réussi, avec de jolies cartes en couleur. Le jeu reste

malgré tout tres classique, encyclopédique et « éducatif ». Des
systemes de handicap sont proposés pour jouer en famille.

Nb pieces: 1
Caractéristioues du jeu
Type de jeu: jeu éducatif
Age préconisé : 8+

Durée de jeu prévue: 45 mn
Nombre de joueurs: 2-6

Difficulté: simple
Marque du jeu: nathan
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23
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Code dujeu: 390

Le Labyrinthe secret

Commentaires sur le ieu Points: 1

Un animal de Iégende permet de donner un trésor & un adversaire et de pidche
cartes au hasard dans s@u. Quand il n'y a plus de cartes disponibles, les
joueurs s'affrontent en duel pour s'approprier les trésors. En déplacanpson

sur une case occupée, un joueur peut provoquer un adversaire.

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu
Type de jeu: jeu de parcours stratégiq

Age préconiseé : 10+

Durée de jeu prévue: 20 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple

Marque du jeu: Ravensburger

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 391

Catan le jeu de base

Commentaires sur le ieu Points: 1

Un jeu de gestion culte aux regles simples et a la mécanique

fluide. Catan a recu le prix de la meilleure regle du Deutscher Spiele
Preis (prix du jeu allemand), la Plume d'Or d'Essen et le Spiel des
Jahres (jeu de I'année) en 1995 et continue d'étre un grand favori des
joueurs. Les joueurs tentent de coloniser une ile grace a une gestion
stratégique des ressources et & un commerce fructueux. A chaque
tour, les joueurs peuvent construire des colonies et des routes slils
sont suffisamment de ressources. lls obtiennent des ressources grace

Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code dujeu: 392

Comedia

Commentaires sur le ieu Points: 1

expression par la parole et par le geste

Avec Comedia vous vous laissez entrainer dans le monde de la
comédie, du théatre et de I'improvisation.

Comme tous les jeux d'ambian@nmediane fera une soirée

réussie que si vous choisissez bien les personnes qui joueront. Evitez
les neurasthéniques !

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: jeu de gestion
Age préconisé : 10+

Durée de jeu prévue: 60 mn
Nombre de joueurs: 3-4

Difficulté: complexe
Marque du jeu: Ferti

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Type de jeu: jeu de langage
Age préconisé : 10+

Durée de jeu prévue: 45 mn
Nombre de joueurs: 4-7

Difficulté: simple

Marque du jeu: Shmidt

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com



Ludothéque KREIZ23 Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW J)LFKH UpFDSLWXODW

o 3 [T S LT

/D 9HQWH DX[ HQFKqUHYV Fami-train

Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le jeu Points; 1

PeudinpUrW GDQV FH MHX G HQFKqUHV 'HV W D E OJDdé¢ [sOhRr\P\BG Blvieuse® Y H QW H

SDU OD EDQTXH HW SHUVRQQH QH FRQQDVW OHXU YDOHXU UpHOOH $XWDQW GLUH

TX RQ HQFKpULW GDQV OH YLGH HW VDQV ILOHWRLOD XQ MHX GRQW O HGLWHXU Q HVW SD
3DU OD VXLWH OHV WDEOHDX[ VH YHQGURQW HOWSRQRLSDWMPLERY lUPUP HYR XFRWHH¥QH IRLYV
FHQVp GHYLQHU j OD WrWH GX YHQGHXU V LO vXpHL\§EBDHRER E\R & BlR FRERMRYVH- YHV FDUWR

mauvaise affaire. multitude de cartes, 6 planches, un grand plateau, vraiment un beau

Peut-étre une bonne initiation au bluff pour les plus jeunes. Sans Jeu.

plus« 7UpV HWRQQDQW GDQV FH MHX F HVW OD &
Nb pieces: 1 Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu Caractéristigues du jeu

Type de jeu: carte et bluff Type de jeu:
Age préconisé : 8+
Durée de jeu prévue: 60 mn
Nombre de joueurs: 3-6

Age préconiseé :
Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs:

Difficulté: moyen Difficulté:
Marque du jeu: Parker Marque du jeu: J.P.P
Auteur: Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com



Ludothéque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code dujeu: 395

Excellence

Commentaires sur le ieu Points: 1

Ce jeu n'est qu'un trivial poursuit rethématisé.
On avance sur le plateau afin de collecter des "anneaux" en
répondant correctement aux questions.

Nb pieces: 1

Caractéristiques du jeu

Type de jeu: jeu éducatif

Age préconisé : 7+

Durée de jeu prévue: 45 mn

Nombre de joueurs: 2-6

Difficulté: simple

Marque du jeu: mb jeux

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code dujeu: 396

le jeu de la paix

Commentaires sur le ieu Points: 1

déclaration des droits de 'hnomme

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu:

Age préconisé : 6+

Durée de jeu prévue:

Nombre de joueurs:

Difficulté:

Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com



Ludothéque KREIZ23 Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW J)LFKH UpFDSLWXODW

o 3 [T S U

Hippofolies Party and co
Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le jeu Points: 1
but du jeu Un membre d'une autre équipe choisit une carte de la catégorie indiquée
Arriver le premier a l'arrivée, en accomplissant des gages et en gagnant des sur le dé et lit son énoncé a I'équipe qui joue. Si I'équipe qui joue réussit
pastilles. I'épreuve, elle gagne "une cacahuéte” de la couleur de la catégorie en jeu.
Déroulement du jeu Qu'elle réussisse ou qu'elle échoue, I'équipe céde son tour a I'équipe
A son tour, le joueur lance le dé. Si le dé s'arréte sur l'une des figures (Cochon, gplacee a sa droite.

Baignoire, Godasse, ou Banane.), le pion hippopotame du joueur se place sur la
case correspondante, ou il attend le tour suivant. S'il s'arréte sur I'Hippopotame

le joueur chanceux se place directement sur la case spéciale suivante. S'il s'arréte
sur le Pied Platré, le joueur doit passer son tour.

Nb pieces: 1 Nb pieces: 1
Caractéristiques du jeu Caractéristigues du jeu
Type de jeu: ambiance Type de jeu: ambiance
Age préconisé : 12+ Age préconiseé : 12+
Durée de jeu prévue: 45 mn Durée de jeu prévue: 60 mn
Nombre de joueurs: 3-6 Nombre de joueurs: 3-20
Difficulté: moyen Difficulté: simple
Marque du jeu: Ravensburger Marque du jeu: Diset
Auteur: Auteur:
23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne

Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com



Ludothéque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code dujeu: 399

Scrabble junior

Commentaires sur le ieu Points: 1

Cette édition propose, comme I'édition précédengdfacons de jouer, mais a
modifié son plateau de jeu et son comptage de points coté niveau 2

Il contient donc2 jeux différents, I'un pour les plus jeunes (enfet 8 ans) et

l'autre pour les7 ans et plus.

Ces deux jeux vont leur permettre de se familiariser avec l'alphabet, d'apprendre
de nouveaux mots et leur orthographe, et d'apprendre a les croiser comme dans
les mots croisés.

Niveaul :

Le premier jeu, appelé "Les mots et les dessins" et destiné aux plus jeuijmss se

Nb pieces: 1
Caractéristiques du jeu

Type de jeu: jeu de lettres

Age préconisé : 5+

Durée de jeu prévue: 30 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple

Marque du jeu: matel games

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code du jeu: 400

Kangy au cmz2

Commentaires sur le ieu Points: 1

Kangy le kangourou accompageefant pendant toute sa primaire et lui donne
envie capprendre en le laissant libre de son rythme et de son parcours. Dans son
univers moderne et chaleureu, il lui propaBg00exercices de francais et de
mathématiques conformes au programme officiel, exttkaine dans des ateliers a

la découverte de la nature, de la peinture ou du corps humain.

Nb pieces: 1
Caractéristigues du jeu
Type de jeu: jeu éducatif

Age préconisé : 8+
Durée de jeu prévue: 60 mn
Nombre de joueurs: 1
Difficulté: simple
Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com



Ludothéque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code du jeu: 401

OpPR 6SLURX

Commentaires sur le ieu Points: 1

Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu

Type de jeu: observation, mémoire et r
Age préconisé : 5+

Durée de jeu prévue: 15 mn -20 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple
Marque du jeu: nathan
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code du jeu: 402

A labordage

Commentaires sur le ieu Points: 1

Jeu d'adresse et d'équilibre pour toute la famille.

Nb pieces: 1
Caractéristigues du jeu
Type de jeu: adresse et équilibre

Age préconisé : 3+
Durée de jeu prévue: 10 mn
Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple
Marque du jeu: Bandai
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com



Ludothéque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code du jeu: 403

Tout le monde veut prendre sa place

Commentaires sur le ieu Points: 1

Une boite de jeu conviviale pour jouer en famille ou entre amis a
Tout le monde veut prendre sa place !

Dans quelle ville Antonio Gaudi a-t-il entamé I'édification de la
Sagrada Familia ?

Qui interpréte la chanson-titre du film Quoi de neuf, Pussycat ?
A quelles dents correspondent les défenses des éléphants ?
Dans quelle ville se situe la principale Bourse allemande ?

Nb pieces: 1
Caractéristiques du jeu
Type de jeu: Jeu de questions
Age préconisé : 12+

Durée de jeu prévue: 60 mn
Nombre de joueurs: 2-5

Difficulté: moyen
Marque du jeu: Lansay
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code du jeu: 404

Party and co Junior

Commentaires sur le ieu Points: 1

Jeu de société, d'ambiance, proposant plu$08défis et questions. Le but du

jeu: un jeu qui permet aux plus jeunes de relever en équipe de nomloléfisc
chacun exercera tour a tour ses talents d'imitateur, de conteur. en répondant aux
différents défis (en temps limit80 sec.). Le thémes des questions: Dessin, Mime,
Imitation, Trouver la définition et Question.

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: ambiance

Age préconisé : 8+

Durée de jeu prévue: 40 mn

Nombre de joueurs: 4-16

Difficulté: simple

Marque du jeu: Cranium

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com



Ludothéque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code du jeu: 405

3X]]1OH GpFRXYHUWH VSRUWYV

Commentaires sur le ieu Points: 1

Nb pieces: 1
Caractéristiques du jeu
Type de jeu: puzzle
Age préconisé : 6+

Durée de jeu prévue: 60 mn
Nombre de joueurs: 1

Difficulté: simple
Marque du jeu: DJ Games
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code du jeu: 406

/ID *XHUUH GHV pWRLOHYV

Commentaires sur le ieu Points: 1

"La guerre des étoilegetrace I'histoire des personnages
fantastiques,bons et méchants,qui s'affrontent dans le monde
hallucinant d'une étrange galaxie"

Tarkan, est un génie du mal,veut garder prisonnier dzogd' noire
les héros dstar wars.lls sont dans le broyeur de déchets. Le ler qui

arrivera a rejoindre la base rebelle a I'autre bout de la galaxie sera la

vainqueur!
Ce jeu de sociétéstar wars"de 1978 est édité p@apiépa Il est

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: jeu de courses avec dé

Age préconisé : 10+

Durée de jeu prévue: 45 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: moyen

Marque du jeu: Capiepa

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com



Ludothéque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code du jeu: 407

-DPDwWFD

Commentaires sur le ieu Points: 1

En février 1678, Henry Morgan parvient habilement a étre nommé
Gouverneur de la Jamaique. 30 ans plus tard, pour féter dignement
le jubilé de sa nomination, on organise le Grand Défi, une course
autour de I'le au terme de laguelle est déclarée vainqueur
I'équipage ayant amasseé le plus d'or dans ses cales. A I'abordage !
DansJamaica, chaque joueur incarne le capitaine d'un bateau pirate
qui doit franchir le plus rapidement possible la ligne d'arrivée, tout
en gérant au mieux les différentes ressources dont il dispose.

Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu

Type de jeu: jeu de plateau
Age préconisé : 8+

Durée de jeu prévue: 60 mn
Nombre de joueurs: 2-6

Difficulté: simple
Marque du jeu: space cowboys

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code du jeu: 408

/HVY 'UDJRQV GX OpNRQJ

Commentaires sur le ieu Points: 1

Chaque joueur est muni d'un paquet de carte identique. Sur ces cartes sont
indiquées le® actions possibles réalisables pendant le tour. Chaque joueur va
sélectionners de ses actions qui serviront a programmer le déroulement du
tour(on récupére toutes ses cartes au tour suivant). Parmi les actions disponibles
les joueurs peuvent poser des pierres et des passerelles qui varpidemettre

de traverser le delta du Mekong d'fles en fles. On peut également empéohe
joueur de faire une action voire méme voler des passerelles adverses. t€res vi
passerelles de différentes tailles s'entassent dans un périlleux exerémgeilibre

et de programmation d'action qui pousse a deviner par avance ce que vont

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: jeu de plateau
Age préconiseé : 8+

Durée de jeu prévue: 45 mn
Nombre de joueurs: 2-6

Difficulté: moyen
Marque du jeu: euro games

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com



Ludothéque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code du jeu: 409

Armada "main basse sur un eldorado"

Commentaires sur le ieu Points: 1

A la téte dune bande de pirates sans foi ni loi, vous venez de découvrir des
informations concernant un nouvel archipel. Celui-ci, dit-on, est couviprtad
peuplé de quelques tribus hostiles.

Mais le temps joue contre vous. La découverte de cet El Dorado est également
parvenue aux oreilles futres pirates dont hvidité np rien a envier a la votrg

Et une bouteille de Rhum ! Ho ! Ho !

Au centre du plateau de jeu se tierjlé encore mystérieuse et inexplorée, aux
quatre coins un petit archipel sert de base de départ a votre bande.

Trois villes fidéles & votre drapeau noir, vous permettront de mettre vosigrem

Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code dujeu: 410

Buteur

Commentaires sur le ieu Points: 1

Un petit match vite fait ou une coupe ? Buteur vous propose une simulation de
match simple et rapide.

Le plateau de jeu représente bien entendu un terrain de football. Celui est divis
en cases sur lesquelles le ballon va se déplacer au fil des différentesapiion

les joueurs vont mener.

Suivant le nombre de participant® ¢u 4 en équipe de deux), chacun recoit un
certain nombre de cartes.

Ces cartes figurent des actions destinées a amener le ballon dans le buteadvers
Chague joueur joue une carte a son tour en suivant les indications qui y figurent.

Type de jeu: jeu de plateau
Age préconisé : 10+

Durée de jeu prévue: 60 mn
Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: moyen
Marque du jeu: euro games

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: ambiance

Age préconiseé : 7+

Durée de jeu prévue: 15 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple

Marque du jeu: mb jeux

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com



Ludothéque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code dujeu: 411

6DIDUL SX]]OH JpDQW SRXU MRX

Commentaires sur le ieu Points: 1

Nb pieces: 1
Caractéristioues du jeu
Type de jeu:

Age préconisé :
Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs:
Difficulté:

Marque du jeu:
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code dujeu:. 412

Mikados

Commentaires sur le ieu Points: 1

Lejeu consiste a retirer une a une les baguettes. Seule la baguette & enlever peut
étre touchée ou bougée. Si l'on touche a une autre baguette, c'est au joueur
suivant d'essayer de prendre une baguette sans faire bouger les autres. Il est
possible de presser la pointe de la baguette a enlever pour la sauleve

Nb pieces: 3
Caractéristigues du jeu
Type de jeu: adresse et tactique

Age préconisé : 5+
Durée de jeu prévue: 10 mn
Nombre de joueurs: 1-6
Difficulté: simple
Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com



Ludothéque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code du jeu: 413

Solitaire

Commentaires sur le ieu Points: 1

Nb piéces: 2
Caractéristioues du jeu
Type de jeu:

Age préconisé :
Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs:
Difficulté:

Marque du jeu:
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code dujeu:. 414

Jeu du Moulin

Commentaires sur le ieu Points: 1

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu
Type de jeu:
Age préconiseé :
Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs:
Difficulté:
Marque du jeu:
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com



Ludothéque KREIZ23 Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW J)LFKH UpFDSLWXODW

o o [ IHTNR R o o NN

JHUPH OD ERVWH Le nain jaune

Commentaires sur le ieu Points: 1

Commentaires sur le ieu Points: 1

Lancez les dés et fermez soit la somme des deux dés, spigéehettes Un jeu classique et indémodabld.e méme nombre de cartes et de
correspondantes. Lorsque vous ne pouvez plus rien fermer passez le jeleau jou

jetons est distribué aux joueurs. Le but du jeu est de poser en premier
suivant. Le perdant est celui qui laisse le plus de points ouverts. ihdis Un toutes ses cartes en faisant des suites croissantes, de I'As au Roi, et
jeu de hasard en bois remporter la plus grande mise. La valeur du Valet, de la Dame et du
Roi est de 10 points, et la valeur des autres cartes est de 1 point.
Lorsque les joueurs posent un 10 de carreau, un valet de Tréfle, une
Dame de Pique ou un Roi de Coeur dans leur suite, ils remportent les
jetons misés dans le casier correspondant. Le vainqueur est celui qui

Nb pieces: 1 Nb pieces: 1
Caractéristigues du jeu Caractéristigues du jeu
Type de jeu: jeu de dés Type de jeu: jeu de cartes

Age préconisé : 5+
Durée de jeu prévue: 10 mn
Nombre de joueurs: 1-4
Difficulté: simple
Marque du jeu:

Age préconisé : 5+
Durée de jeu prévue: 30 mn
Nombre de joueurs: 3-6
Difficulté: simple
Marque du jeu:

Auteur: Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com



Ludothéque KREIZ23 Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW J)LFKH UpFDSLWXODW

o o I HNR AR (o o NN O

7ULYLDO 3RUVXLW pGLWLRQ J MHX G DGUHVVH ODE\ULQWKH

Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le jeu Points; 1

Trivial Pursuit a presque réinventé un genre de jeu : le jeu de
guestion/réponse. La premiéere édition date de 1981 et est I'oeuvre de
deux auteurs canadiens : Scott Abbot et Chris Haney. D'abord
commercialisé sous le nom de Remue-Méninges, c'est un des plus
grands succés commerciaux de I'histoire du jeu.

Principe de jeu : Aprés chaque jet de dé, vous devez répondre a une
guestion dont le theme dépend de la couleur de la case sur laquelle
vous étes. En cas de bonne réponse, vous rejouez. Si vous étes sur

Nb pieces: 1 Nb pieces: 1
Caractéristiques du jeu Caractéristigues du jeu
Type de jeu: Jeu de questions Type de jeu:
Age préconisé : 12+ Age préconiseé :
Durée de jeu prévue: 60 mn Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs: 2+ Nombre de joueurs:
Difficulté: complexe Difficulté:
Marque du jeu: Parker Marque du jeu:
Auteur: Auteur:
23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com



Ludothéque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code dujeu: 419

dominos
Commentaires sur le jeu Points: 1
Nb pieces: 1
Caractéristigues du jeu
Type de jeu:
Age préconisé : 2+

Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs:
Difficulté:

Marque du jeu:
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code dujeu: 420

GRPLODX[ HW PpPRU\ DQLPDX][

Commentaires sur le ieu Points: 1

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu
Type de jeu:
Age préconiseé : 2+
Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs:
Difficulté:
Marque du jeu:
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com



Ludothéque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

o 1 A

puzzle 40 cubes disney

Commentaires sur le ieu Points: 1

Nb pieces: 1
Caractéristioues du jeu
Type de jeu:

Age préconisé : 2+
Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs:
Difficulté:

Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

o 2 IR

SODWHDX G pFKHFV FHOWLTX

Commentaires sur le ieu Points: 1

BUT contrairement aux jeux d'échecs classiques et aux dames classiques, le jeu
d'échec celtique est un jeu ancien datant du Moyen-Age qui oppose les deux
camps de force inégale, avec chacun un objectif différent. Le Grand Roi dans son
manoir central est protégé par huit petits rois. Avec leur aide, il doit échragppe

ses agresseurs en atteignant I'un des quatres coin du damier. Les assailtant son
seize, en quatre groupes de quatre pions. lls doivent capturer le roi en learibqu

et en lui interdisant tout mouvement.

Nb pieces: 1
Caractéristigues du jeu
Type de jeu: jeu de stratégie

Age préconiseé : 10+
Durée de jeu prévue: 60 mn
Nombre de joueurs: 2
Difficulté: complexe
Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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le clou moqueur jeu de 7 familles cirque

Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le jeu Points; 1

(E vS « ~v}iu E - DpFRXY tégl¢ dD [ou des 7 familles & H MHX WUqQqV SRSX
$]}v. +viu & ¢« E % EHXSUYY GHV MHXQHV HQIDQWY SRXU VD IDF
SUHPLQUH DuS felde Edfiels. Ge% 7 familles se joue dé2
joueurs.
Le but du jeu des 7 famillesestdf rWUH OH MRXHXU D\DQV
SDUWLH UpXVVL j UpXQLU OH SOXV GH IDPI

1 3,de5 10,de20 45+ % }UE } § V]E % &

Les joueurs doivent piocher des cartes paBmat P} E] « ](
]
0 Vviu E ]Jv J<p *uE o ES ] o X

Nb pieces: 1

Nb pieces: 1
Caractéristiques du jeu Caractéristigues du jeu
Type de jeu: jeu éducatif Type de jeu: jeu de 7 familles

Age préconisé : 8+ Age préconiseé : 5+

Durée de jeu prévue: 15 mn Durée de jeu prévue: 15 mn
Nombre de joueurs: 2-4 Nombre de joueurs: 2-6

Difficulté: simple Difficulté: simple
Marque du jeu: Marque du jeu:

Auteur: Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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MHX GH IDPLOOHV FpGULF -HX GH IDPLOOHY pFR HQHUJ

Commentaires sur le ieu Points: 1

Commentaires sur le ieu Points: 1

jeude carte famillesC E] = o i 4 v X }oo S}E Vv % * E § & J

Nb pieces: 1 Nb pieces: 1
Caractéristioues du jeu

Type de jeu:

Caractéristigues du jeu
Type de jeu:

Age préconisé : Age préconiseé :

Durée de jeu prévue:

Nombre de joueurs:

Difficulté:

Marque du jeu:

Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs:
Difficulté:

Marque du jeu:

Auteur: Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code du jeu: 427

jeu pusse pousse taguin lettres

Commentaires sur le ieu Points: 1

Sur un plateau d@0 cases, il faut replacer, en les glissdr&tpions dans le bon
ordre avec le moins de mouvements possibles.
taquin avec des lettres

Nb pieces: 1
Caractéristioues du jeu
Type de jeu:

Age préconisé :
Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs:
Difficulté:

Marque du jeu:
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code du jeu: 428

jeux de cartes

Commentaires sur le ieu Points: 1

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu
Type de jeu:
Age préconiseé :
Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs:
Difficulté:
Marque du jeu:
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com



Ludothéque KREIZ23
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Code du jeu: 429

Dominos

Commentaires sur le ieu Points: 1

Chaque joueur recoit dominos oué dominos suivant le nombre de participants
a la partie T dominos a2 joueurs,6 dominos a3 ou 4 joueurs). Attention, les
dominos doivent étre distribués points cachés. Le reste des dominos fa# dfi
pioche.

Nb pieces: 1
Caractéristioues du jeu
Type de jeu:

Age préconisé :
Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs:
Difficulté:

Marque du jeu:
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code dujeu: 430

osselets et yoyo

Commentaires sur le ieu Points: 1

Lesosseletssont sur le sol ; le joueur prend le pére et le lance en I'air. Avant de le
rattraper dans la main, il doit ramasser un adsseletsse trouvant par terre. S'il
réussit, il continue a ramasser lesseletsun par un de la méme maniére. Chaque
osseletramassé est mis de coté.

Vous devez maintenir votgoyo dans la main, votre main doit étre sur le coté
avec la paume vers le bas. Voymyo doit étre balancé en arriére et faite le
remonter pour le lancer en avant. Lorsqu'il arrive au bout de la ficéléz-te en
arriere et rattrapez-le.

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu:

Age préconiseé :
Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs:
Difficulté:

Marque du jeu:
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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MHX GH IRUPHV j FORXHU Cubes letires et chiffres

Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le jeu Points; 1

Voici un jeu malin qui marie le bricolage au dessin. De fines piéces en bois aux
formes géométriques et colorées sont prétes a étre clouées sur un panneau en
liege pour réaliser de magnifiques figures.Ce set est composé oharteau,1

plateau en liége , pieces en bois, clous.A partis das. Attention : A utiliser sous

la surveillance rapprochée d'un adulte.Voici un jeu malin qui marie le bricolage au
dessin. De fines piéces en bois aux formes géométriques et colorées sont prétes a
étre clouées sur un panneau en liege pour réaliser de magnifiques figures.

Nb pieces: 1 Nb pieces: 1
Caractéristiques du jeu Caractéristigues du jeu
Type de jeu: Type de jeu:
Age préconisé : Age préconiseé : 2+
Durée de jeu prévue: Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs: Nombre de joueurs:
Difficulté: Difficulté:
Marque du jeu: Marque du jeu:
Auteur: Auteur:
23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code du jeu: 433

Loto animaux sauvages

Commentaires sur le ieu Points: 1

Nb pieces: 1

Caractéristiques du jeu

Type de jeu: jeu d'observation

Age préconisé : 3+

Durée de jeu prévue: 10 mn

Nombre de joueurs: 2-5

Difficulté:

Marque du jeu: nathan

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code dujeu: 435

SI LA BO

Commentaires sur le ieu Points: 1

Larégleest la méme que celle deu des7 familles : il s'agit de reconstituer le
plus grand nombre de familles de syllabes (par exemple la famille du |, lalde, li
lu, 1€). Cgeu est destiné aux enfants a partir @eans pour leur permettre de se
familiariser avec le code de I'écrit.

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: jeu de lettres

Age préconisé : 5+

Durée de jeu prévue: 10 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple

Marque du jeu: éveil et jeux

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Caurtatoto addition

Commentaires sur le ieu Points: 1

9régles de jeu progressives pour apprendre les additions en s'amusant.

Nb piéces: 2

Caractéristioues du jeu

Type de jeu: jeu pour compter
Age préconisé : 5+

Durée de jeu prévue: 10 mn

Nombre de joueurs: 1+

Difficulté: simple

Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23
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Dessinetto

Commentaires sur le ieu Points: 1

Apprendre a dessiner en s'amusantSur chaque grande carte sont
représentées les 4 étapes d'un dessin plus ou moins complexe selon
le niveau choisi. Les nouvelles lignes sont en rouge et on se repere
ainsi facilement dans les étapes du dessin. Les enfants aiment
reproduire des modeles et obtenir des dessins qui ont de l'allure! Des
regles de jeux sont proposées pour faire deviner les dessins, repérer
la premiére lettre du dessin, écrire le nom de I'objet représenté ou
inventer une histoirdJn jeu de dessin pour les plus jeunes, aux

Nb pieces: 1
Caractéristigues du jeu
Type de jeu: dessin et ambiance

Age préconiseé : 4-8
Durée de jeu prévue: 30 mn
Nombre de joueurs: 1-6
Difficulté: moyen
Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Cartatoto alphabet malle multi-jeux

Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le jeu Points; 1

Mon Premier Cartatoto pour découvrir I'alphabet en s'amusant!
Chaque lettre de l'alphabet est illustrée par 4 cartes de couleurs
différentes: une carte ou est écrit la lettre en majuscule, minuscule et
écriture cursive, et 3 autres cartes ou sont illustrés des objets, des
animaux et des aliments commencant par cette méme lettre. Avec les
plus jeunes on peut simplement découvrir les cartes et les classer par
familles. On peut ensuite jouer a différentes regles: jeu de familles,

de rapidité, de mémoire et de défausse. On peut également utiliser les

Nb pieces: 1 Nb pieces: 1
Caractéristiques du jeu Caractéristigues du jeu
Type de jeu: jeu de lettres Type de jeu:
Age préconisé : 3+ Age préconiseé :
Durée de jeu prévue: 10 mn Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs: 1-6 Nombre de joueurs:
Difficulté: simple Difficulté:
Marque du jeu: Marque du jeu:
Auteur: Auteur:
23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne

Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Cartatoto Europe

Commentaires sur le ieu Points: 1

Etui cartonné Méthode d'apprentissage pédagogique et ludique, permettant aux
enfants de découvrir et d'apprendre les pays Européens.

Avec les cartes d' identité des pays européens, partez a la découverte des
drapeaux, monuments clefs des capitales, le nombre d' habitants, la situation
géographique ou encore la spécialité culinaire des pays qui forment I' Europe.

Plus deB00questions/réponses !

Nb pieces: 1

Caractéristiques du jeu

Type de jeu: jeu de langage

Age préconisé : 7+

Durée de jeu prévue: 20 mn

Nombre de joueurs: 1-4

Difficulté: simple

Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23
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Caurtatoto anglais

Commentaires sur le ieu Points: 1

Jeu de cartes pour apprendre en §musant 110 mots du

quotidien. Le vocabulaire estg SD UWD HKQOOHY LGHQWLIL
OLVHUp GH FRXOHXU OD SROLWHVVH OHV
couleurs, les animaux, les nombres, les aliments et le vocabulaire
courant. Chaque carte propose au recto le dessifilgetlavec le

PRW pFULW HQ IUDQoDLVY HW DX YHUVR VD '
phonétique. Sur cette bas%eUqJOHV VRQW SURSRVpPpHYV
QLYHDX GHV MRXHXUV DYHF SRXU OHV SO>

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu:

Age préconiseé :
Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs:
Difficulté:

Marque du jeu:
Auteur:

jeu de langage
5+

15 mn

1-4

moyen

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Qui est-ce?

Commentaires sur le ieu Points: 1

Jeu ou la déduction et I'observation sont tes meilleurs alliés si tu veux gagner !
Sur chaque support de jeu se trouvettvisages différents. Choisis une carte :

c'est ton visage mystérieux, celui que ton adversaire doit trouver. Pose ensuite
des questions : "A-t-il (elle) un chapeau ?" ou bien "A-t-il un gros nezS?"oui,
rabats les visages qui n‘ont pas de chapeau ou de gros nez. A la fin de la partie, il

ne restera plus qu'un seul visage. Est-ce le bon ? Attention, suspense ! Qui est le
personnage mystere ?

Nb pieces: 3

Caractéristiques du jeu

Type de jeu: jeu de langage

Age préconisé : 6+

Durée de jeu prévue: 10 mn

Nombre de joueurs: 2

Difficulté: simple

Marque du jeu: mb jeux

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23
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Labyrinthe

Commentaires sur le ieu Points: 1

Chasse aux trésors dans un labyrinthe en mouvementé but est

de retrouver un maximum de trésors dans le labyrinthe enchanté, ou
les murs et les couloirs se déplacent a chaque tour. Apres avoir
mélangé puis disposé les plaques Couloir carrées de fagcon aléatoire
sur le plateau de jeu, il faut distribuer les cartes Trésor face cachée et
un pion aux joueurs. Chaque joueur commence par regarder
secrétement la premiére carte de sa pile pour identifier le premier
trésor qu'il doit chercher. A tour de réle, chacun modifie le labyrinthe

Nb pieces: 1

Caracteristigues du jeu

Type de jeu: jeu de parcours stratégiq

Age préconiseé : 8+

Durée de jeu prévue: 20 mn

Nombre de joueurs: 1-4

Difficulté: simple

Marque du jeu: Ravensburger

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com



Ludothéque KREIZ23

Code du jeu: 444

Commentaires sur le jeu

le train mexicain

J)LFKH UpFDSLWXODW

Points: 1

Mexican Train Boite Métal est un jeu de dominos au regles

particulieres pour 2a8 joueurs.

Dans le jeuviexican Train, les joueurs ne partent pas seulement
dans 2 directions mais dans autant de directions qu'il y aura de

joueurs plus une.

Amusez-vous a poser vos 91 superbes dominos multicolores, d'abord

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code dujeu: 445

Commentaires sur le jeu

LEGOLINO

Points: 1

un jeu éducatif sous forme de tangram pour les enfants a partir de 4 ans.
Un jeu qui favorise la motricité, la coordination, la cognition, les nombres,

les quantités et les formes.

Le but est de créer des formes définies a | gide d un certain nombre de
pieéces. Les 7 formes de ce puzzle chinois séculaire sont toujours
identiques : 5 triangles (de différentes dimensions), 1 parallélogramme et
un petit carré. A | gide de 7 piéces, on peut composer des formes définies
ou libres. Ceci stimule notre imagination et développe la créativité a | gide

sur votre ligne (train) ou sur une ligne d'un adversaire en évitant les
doubles et les trains de blocage !Ou alors découvrez encore de

Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu
Type de jeu:

domino d'association
Age préconisé : 7+

Durée de jeu prévue: 30 mn

Nombre de joueurs: 2-8

Difficulté: moyen
Marque du jeu: tactic
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

de formes connues.

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu:

Age préconiseé :
Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs:
Difficulté:

Marque du jeu:
Auteur:

casse-téte
4+

15 mn

1+

moyen
beleduc

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code du jeu: 446 Code du jeu: 447

SKYJO SKYJO ACTION

Commentaires sur le ieu Points: 1

Commentaires sur le ieu Points: 1

Un jeu de cartes simple mais subtil et terriblement addictif! On dispose 12 DpFRXYUH] OH MHX 6N\MR DFWLRQ XQ MHX GH FDUW
cartes devant soit facescachpHVY &KDTXH MRXHXU j VRQ WRXU SUH Q@&rilidement addictif pour jouerde2 j8 MRXHXUV j &SanslWLU GH
SUHPLqUH FDUWH GH OD SLRFipiHnRuheC@aite@iBbIE pIDXVVH 697 $QWLFLSH] MRXH] GHVY DFWLRQV XWLOLVH] OHV FD!
GH OD GpIDXVVH LO GRLW pFKOIH KHUWH FHWWHD B WY B W H FID Y K Budizfeusement vos cartes pour faire disparaitre vos lignes et vos colonnes.

ou visible) et la poser face visible. Avec une carte de la pioche il peut la Dans Skyjo, c §st le joueur qui a le moins de points qui | §mporte!

GpIDXVVHU GLUHFWHPHQW PDLV GRLW UpYpOHU XQH GH '"VWARXAYDUHY KW MHKWWN\BRVVEWQORQ XQ MHX GH FDUW
GH GpIDXsaxdsdTXQ FRXS VL HOOHV VRQW LGHQWLTXHYV HWerlerevt adqiddf pouPjplierde2 j8 MRXHXUV j $ansiWLU GH
colonne. Lorsqu i XQ MRXHXU D UpYpOp WRXWHV VHV FDUWHV O$QWRERUSWHH WRXPIlI@HY DFWLRQV XWLOLVH] OHV FD!
puis la manchesf{DUUrWH /H MHX VH MRXH HQ SOXVLHXUV P D Q jadditVsenenRved/chrtes\pbur tdixe\Wisparaitre vos lignes et vos colonnes.

GH WRWDOLVHU OH PRLQV GH SRLQW SRVVLEOH 8Q MHX Dénk 5iQjbl, g &5t k¢ Yo dtli Bl 1@ ndiasDIE pbintS RuXI@mporte!

Nb pieces: 1 Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: jeu de cartes Type de jeu: jeu de cartes
Age préconisé : 7+ Age préconiseé : 8+

Durée de jeu prévue: 30 mn Durée de jeu prévue: 30 mn
Nombre de joueurs: 2-8 Nombre de joueurs: 2-8

Difficulté: moyen Difficulté: moyen
Marque du jeu: MAGILANO Marque du jeu: MAGILANO

Auteur:

Alexander Bernardt

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code du jeu: 448

VIRUS

Commentaires sur le ieu Points: 1

Les virus se sont échappés? Afin d'éviter la pandémie, vous devez
reconstituer un corps sain avant les autres. Saurez-vous éviter les virus et
autres traitements de chocs de vos adversaires ?

A leur tour, les joueurs jouent une carte puis pioche une carte. lls peuvent
poser des organes pour reconstituer un corps, jouer des virus pour infecter
les organes des adversaires, jouer un médicament pour soigner les virus
ou faire de la médecine préventive, jouer une carte spéciale qui retournera
la situation.

Le premier joueur a posséder un corps sain remporte la partie.

Nb pieces: 1

Caractéristiques du jeu

Type de jeu: jeu de cartes

Age préconisé : 8+

Durée de jeu prévue: 20 mn

Nombre de joueurs: 2-6

Difficulté: moyen

Marque du jeu: Tranjis games

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23
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Code du jeu: 449

CRAZY TOWER

Commentaires sur le ieu Points: 1

Dans Crazy Tower, les joueurs travaillent ensemble pour placer leurs blocs
et construire une structure stable « tous, sauf un que | §in appelle le
saboteur! Ce joueur assume le rble du traitre cherchant a construire
sournoisement une tour qui s §ffondrera lorsqu fin autre joueur placera un
bloc. Croyez-vous que la tour résistera ou que le joueur malfaisant
remportera la partie? Peu importe, vous pouvez parier que ¢a va étre fou!

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: jeu d'adresse et d'équilibr

Age préconisé : 8+

Durée de jeu prévue: 15 mn

Nombre de joueurs: 1-4

Difficulté: moyen

Marque du jeu: Synapes games

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 450

La Fiesta des perles

Commentaires sur le ieu Points: 1

Jeu de collecte et de lacage marin. On place les coquilles par taille sur la
table et on installe les perles sur les creux a l'intérieur des coquilles.
Chague joueur a sont tour jette les dés qui désignent un animal et une
couleur. Si I'animal en question est disponible le joueur peut prendre toutes
les perles d'une coquille, puis il retourne la tuile. Sinon il prend une perle et
la dépose sur la pieuvre. Dés gu'une coquille est vide elle se referme et
c'est la coquille suivante qui s'ouvre. Le joueur dépose les perles gagnées
dans son coquillage puis il les enfile tranquillement pendant le tour des
autres joueurs. La partie s'arréte quand toutes les coquilles sont vides ou
guand les ventouses de la pieuvre sont garnies de perles. Le joueur qui a le

Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu

Type de jeu: dé, collecte et lacage
Age préconisé : 3+

Durée de jeu prévue: 15 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple
Marque du jeu: Haba
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code dujeu: 451

Trotte Quenotte

Commentaires sur le ieu Points: 1

Trotte-Quenotte estuntrgV MROL MHX GH FROOHMWH FRRSpUL
MRXHXUV Re OHV KDPVWHUYVY GRLYHQW UpWwROWHU D

/JHV TURWWH 4XHQRWWH VRQW GHV KDPVWHUV XQ Sl
FRPPH GHV IRXV GDQV OHXU WHUULHU WRXW GH PrP
DVFHQVHXU ZDJRQQHW HW F Dhisér@pprochiePeviFestOH  0DL
WHPSV GH IDLUH GHV SURYLVLRQV &KDTXH MRXHX|I
DYDQFH VRQ KDPVWHU GX QRPEUH GH FDVHV LQGLT.
VXUIDFH TXHOTXHV JUDLQV GH EOp XQH FDURWWH |
seront-t HOOHV UDPDVVpHV DYDQW T X Brbie RO6UEHY OHV IH:

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: jeu de coopération

Age préconiseé : 4-8

Durée de jeu prévue: 15 mn

Nombre de joueurs: 1-4

Difficulté: moyen

Marque du jeu: Haba

Auteur: Tim Rogasch

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com



Ludothéque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code du jeu: 452

C'est qui le plus fort?

Commentaires sur le ieu Points: 1

Les joueurs doivent sauver Blanche-Neige, les trois petits cochons et tous
leurs amis avant que le loup ne se réveille. Un jeu collaboratif ou tout le
monde joue contre le loup !

Le but du jeu est trés simple : les enfants doivent sauver tous les
personnages de la forét avant que le loup n'en fasse son repas. ... Les
cartes rectangulaires représentent le loup, il faut réussir a retrouver
toutes les paires de jetons avant qu'elles ne soient retournées.

Nb pieces: 1

Caractéristiques du jeu

Type de jeu: jeu de coopération

Age préconisé : 4+

Durée de jeu prévue: 20 mn

Nombre de joueurs: 1-6

Difficulté: simple

Marque du jeu: ecoles des loisirs

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code dujeu: 453

Escape box minecraft

Commentaires sur le ieu Points: 1

Découvrez le jeu Escape Box Minecraft de 404Editions, un jeu coopératif
dés 7 ans ou vous allez recréer chez vous I'ambiance d'une escape room.
Vous avez 45 minutes pour résoudre les énigmes et vaincre les endermen.
Alors que vous vous connectez avec vos amis sur votre serveur, vous vous
rendez compte que vous n'étes plus du tout en mode construction mais en
mode survie! Les monstres surgissent partout. Qui a bien pu pirater votre
monde?

Retrouvez le coupable en résolvant les énigmes, vous avez 45 minutes pas
une de plus!

Nb pieces: 1
Caractéristiqgues du jeu
Type de jeu: jeu d'enquéte

Age préconisé : 6+
Durée de jeu prévue: 45 mn
Nombre de joueurs: 2-5

Difficulté: moyen
Marque du jeu: Hape
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com



Ludothéque KREIZ23

Code dujeu: 454

Commentaires sur le jeu

J)LFKH UpFDSLWXODW

([LW OH PXVpH P\VWpULHX]

Ludothéeque KREIZ23

Points: 1

Cette visite s §nnonce exceptionnelle ! Vous voici, impatients, ] HQWUpH GX

joursquelinal TRSSRUWXQLWp GH GpFRXYULU OH WUpVRU GH 9RXDRQRMKD $SHULG FEDAD/XFKHPDU

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code dujeu: 455

*DOqUDSDJRYV

Commentaires sur le jeu

Points: 1

prqV OH QDXIUDJH GH YRWUH EDWHDX YRWUH JURXS
PXVpH GHV 6FLHQFHV HW GHV 7HFKeéstgaXteusle&sH )ORUHQFHVEH RA@H vOH @gu\éHdhduHitlRe s©ffint rares. Seule solution

FRQVWUXLUH HQV

WRXW GpUDSH VRXGDLQ HW OD YLVLWH SUHQG DORUV X ouwermiddgueQds SIRWRRS) iHaisHe ¥eRps\presse car un ouragan

dfpFODLUFLU OH P\VWqUH TXL SODQH VXU FH PXVpH« HW SRIL QM pEFKDSSHU GH FH

dernier !

EXIT est un jeu qui reprend les sensations des "escape games". Muni
d'indices, de matériel et d'un décodeur, vous aurez pour mission de sortir

du jeu le plus rapidement possible.

Caractéristioues du jeu

Nb pieces: 1

Type de jeu:

Age préconisé :
Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs:
Difficulté:

Marque du jeu:
Auteur:

jeu d'enquéte
10+

60 mn

1-4

moyen

lello

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

$ FKDTXH WRXU OHV MRXHXUV QDXIUDJpVY GHYURQW
TXDWUH SrFKHU edliHReXdddr oubbisoGfelilerl TpSDYH G X

bateau.

J)DLWHV pTXLSH SRXU VXUYLYUH PDLV VR\H] SUrW j \

FDV GH SpQXULH

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu
Type de jeu: cooperatif et stratégique
Age préconisé : 10+
Durée de jeu prévue: 20 mn
Nombre de joueurs: 3-12
Difficulté: simple
Marque du jeu: Gigamic
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc

35130 La Guerche de Bretagne

Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com



Ludothéque KREIZ23 Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code du jeu: 456 Code du jeu: 457

Little Factory 75.9.%/ 38568.7 eGLWLRQ %YUHWL

Commentaires sur le ieu Points: 1

Commentaires sur le ieu Points: 1

Dans Little Factory, devenez le meileurnpJRFLDQW &KDFXQ YRWUH WRXDpHRXY U el Tavidl pdrsuit édition Bretagne de Winning Moves,
GpEXWDQW DYHF TXHOTXHV SLgFHV VHXOHPHQW SURGXLM [dl dé ¥ugstidhHRrléttheM&de la Bretagne pour jouer de 2a6
ressources, afind fHQ D F T Hytreslde plag/grande valeur. Construisez joueurs a partir de 8 ans.

GHV EKWLPHQWYV YR dbiend Erddre-pis/febilQnivéntGig 5HGPFRXYUH] OD UpJLRQ ¥B0DH\eRidS eh jouantdayetH UV
nouvelles ressources, ainsi que des points d ffluence, preuve de OHV QRXYHOOHYV UqJOHV GX 7ULYLDO 3XUVXLW TXL

ITIDWWUDFWLYLWp GH YRWUH WUDYDLO )DLWHYV OHV ER Q VafgeRiatqeR %/ tdatdsVds Qdsés € Platdar X H X U
ayant le plus de points d ffluence et ainsi remporter la partie !

8QH SDUWLH GH /LWWOH )DFWRU\ GpEXWH DYHF TXHOTXHV SLqFHV TXH OHV MRXHXUV
SHXYHQW pFKDQJHU FRQWUH OHXUV SUHPLgqQUHV UHVVRXUFHYV &HV GHUQLqQUHV VRQW
GLVSRVEBHYLMEDX[ GH SOXV HQ SOXV FRPSOH[HV j REWHQLU /H EXW HVW GH

Nb pieces: 1 Nb pieces: 1

Caractéristiques du jeu Caractéristigues du jeu

Type de jeu: jeu de cartes Type de jeu: jeu éducatif

Age préconisé : 10+ Age préconiseé : 8+

Durée de jeu prévue: 45 mn Durée de jeu prévue: 45 mn

Nombre de joueurs: 2-4 Nombre de joueurs: 2-6

Difficulté: moyen Difficulté: moyen

Marque du jeu: lello

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Marque du jeu:
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com



Ludothéque KREIZ23 Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW J)LFKH UpFDSLWXODW

o o NN o o NN AN

STRATEGO 4 Attrape chat!
Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le ieu Points: 1
Stratego 4" c'est la version 3 (ou 4) joueursducpOgEUH HW P\WKLTXH Atourder{OH RQ DEDW XQH FDUWH HW DXVVLW{W OHV

6WUDWHJIR D\DQW TXDQG PrPH GHYRQV QRXV OH UD S S Hikxttdit Etie Bd3&isR ld tapik,@ila §2ldte attrapée, ou sur la souris

fameux "Attack"). écrasée par tous ! Le plus vif empoche un jeton a chaque fois et le

Principe général : vainqueur est celui qui a accumulé le plus de jetons.
'pVRUPDLVY LO QH V DJLW SRDGPYGN EDMWP UDOH HYW UH

PDLVY SOXW{W G XQH SULVH GH SRVLWLRQ 9RWUH REMHFWLI FHVYW G HPPHQHU YRWUH
GUDSHDX WRXW HQ KDXW GH OD WRXU VLWXpH HQ SOHLQ PLOLHX GX FKDPS GH EDWDLOOH
Autant le dire de suite, c'est souvent la boucherie. Pour cela vous devrez

GLVSRVHU YRWUH DUPpH DILQ GH JpUHU DX PLHX[ YRWUH DYDQFpH YHUV O REMHFWLI
Du c6té des armées :

Nb pieces: 1 Nb pieces: 1
Caractéristiques du jeu Caractéristigues du jeu
Type de jeu: jeu de stratégie Type de jeu: observation, rapidité et d

Age préconisé : 8+ Age préconiseé : 4+

Durée de jeu prévue: 45 mn Durée de jeu prévue: 10 mn
Nombre de joueurs: 3-4 Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: moyen Difficulté: simple
Marque du jeu: Marque du jeu: Djeco

Auteur: Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com



Ludothéque KREIZ23 Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW J)LFKH UpFDSLWXODW

o o [IARHN AT o o1 AN

Crogue-carotte Dominos lintrus

Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le jeu Points; 1

Un jeu de parcours amusant plein de surprises. Chaque joueur choisit 4 jeu d'association logique

lapins et les place devantl'entrpH GX SDUFRXUV &KDTXH MRXHXU j VRQ WRXU

pioche une carte. Si c'est une carte Lapin, il avance un de ses lapins du

QRPEUH GH FDVHV LQGLTXp PDLV VL F HVW XQH FDUWH &DURWWH XQ MRXHXU WRXUQH
OD FDURWWH DX VRPPHW GH OD FROOLQH MXVTX j HQWHQGUH XQ FOLF $ FKDTXH IRLV
TXH OD FDURWWH HVW WRXUQpH HOOH GpFOHQFKH XQ GHV REVWDFOHY OD WDXSH OH
pontt OHYLVY RX OH WRXUQLTXHW &HV SLqJHV UHWDUGHQW OHV ODSLQV GDQV OHXU FRXUVH
HW OHV IDLW PrPH SDUIRLY GLVSDUDVWUH /H SUHPLHU TXL SDUYLHQW DX VRPPHW GH

OD FROOLQH HW JDJQH OD SDUWLH 8Q MHX GpVRUPDLY FODVVLTXH TXH OHV HQIDQWYV
adorent.

Nb pieces: 1 Nb pieces: 1
Caractéristiques du jeu Caractéristigues du jeu
Type de jeu: jeu de courses avec dé Type de jeu: Jeu d'asssociation

Age préconisé : 4-8
Durée de jeu prévue: 15 mn -20 mn Durée de jeu prévue: 10 mn
Nombre de joueurs: 2-4 Nombre de joueurs: 1-2

Difficulté: simple Difficulté: simple

Age préconisé : 3+

Marque du jeu: Ravensburger Marque du jeu:

Auteur: Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com



Ludothéque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

o o I ARRN

Mini-Magic

Commentaires sur le ieu Points: 1

MINI-MAGIC Un peu de manipulation, beaucoup d'illusion, quelques cartes
truquées et le tour est joué. 10 tours de magie simples pour étonner ses
amis.

Nb pieces: 1
Caractéristioues du jeu

Type de jeu: ambiance

Age préconisé : 8+
Durée de jeu prévue: 20 mn
Nombre de joueurs: 1

Difficulté: moyen
Marque du jeu: Djeco
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

o 0 IR O

Cot cot collec

Commentaires sur le ieu Points: 1

Parmi les 90 cartes Collection, on glisse les dix cartes Gengis coq.
Quand laquati gPH HW VHSWLgPH DSSDUDLVVHQW XQ Gp
SDUWLH VH WHUPLQH LPPpGLDWHPHQW ORUVTX XQ I

VRQ WRXU XQ MRXHXU SRVVqGH WURLV DFWLRQV j |
quatre.

Nb pieces: 1

Caracteristigues du jeu

Type de jeu: collection de cartes et cré

Age préconiseé : 10+

Durée de jeu prévue: 45 mn

Nombre de joueurs: 2-5

Difficulté: moyen

Marque du jeu: Gigamic

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com



Ludothéque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code du jeu: 464

domino des lettres

Commentaires sur le ieu Points: 1

Nb pieces: 1
Caractéristiques du jeu
Type de jeu: domino d'association
Age préconisé : 2+

Durée de jeu prévue: 10 mn
Nombre de joueurs: 1-2

Difficulté: simple
Marque du jeu: nathan
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code du jeu: 465

Fantasy

Commentaires sur le ieu Points: 1

Jeu de cartes rapide et simple, dans un univers magique, nécessitant
mémoire et tactique.

haque joueur recoit 5 cartes appartenant a I'un des 8 peuples du jeu
(farfadets, elfes, korrigans, fées, gnomes, etc). Chaque peuple dispose
d'un pouvoir magique. Chaque joueur a son tour pose une de ses cartes
devant lui et applique le pouvoir de la carte (subtiliser des cartes & un
adversaire, échanger des cartes, etc). Le gagnant sera le joueur qui aura le
plus grand peuple a la fin de la partie.

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: jeu de collecte

Age préconisé : 8+

Durée de jeu prévue: 15 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: moyen

Marque du jeu: Asmodée

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com



Ludothéque KREIZ23 Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW J)LFKH UpFDSLWXODW

o o [IANRRN IO o o AR AR

les chevaliers tumultueux ni_oui ni non

Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le jeu Points; 1

Une fois le donjon construit, vous vous lancez a l'assaut!

Chaque joueur choisit une couleur et dispose de 8 pions symbolisant ses
chevaliers. A son tour de jeu, on lance le dé et, suivant le nombre obtenu,
on enverra un ou deux pions dans le donjon. Si le dé désigne la porte
secréte, il s'agit de libérer les chevaliers se trouvant a l'intérieur du donjon :
On tire donc le plancher et les chevaliers, comme sur un tobogan, dévallent
et se retrouvent dans la prairie devant le chateau. lls sont libres, mais a
condition d'échapper aux piéges qui se présentent a eux : les trous dans la
prairie dans lesquels ils risquent d'étre définitivement engloutis.

Le joueur qui a libéré les chevaliers récupérent ceux de sa couleur, s'il y en

Nb pieces: 1 Nb pieces: 1
Caractéristiques du jeu Caractéristigues du jeu
Type de jeu: hasard et dés Type de jeu: ambiance
Age préconisé : 4+ Age préconiseé : 7+
Durée de jeu prévue: 10 mn Durée de jeu prévue: 15 mn -20 mn
Nombre de joueurs: 2-4 Nombre de joueurs: 2-6
Difficulté: simple Difficulté: simple
Marque du jeu: goula Marque du jeu:
Auteur: Auteur:
23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne

Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com



Ludothéque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code du jeu: 469

oui oui mes svllabes

Commentaires sur le ieu Points: 1

jouer avec les syllabe spour apprendre a lire

Nb pieces: 1
Caractéristioues du jeu
Type de jeu:

Age préconisé :

Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs: 3-8
Difficulté:

Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code du jeu: 470

les animaux de la jungle

Commentaires sur le ieu Points: 1

Cache & Cache est dérivé du Jeu de Kim : aprés avoir observé une scene,
on demande aux joueurs de détourner le regard. Le maitre de jeu (en gros,
la maman ou le papa) retourne alors deux ou trois éléments de la scéne, et
il va s'agir de retrouver lesquels !

Pour corser un peu le tout, on peut modifier 'emplacement des cartes.
Pour simplifier, on ne retourne qu'une ou deux piéces.

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: jeu de mémoire

Age préconisé : 3+

Durée de jeu prévue: 20 mn

Nombre de joueurs: 2-6

Difficulté: simple

Marque du jeu: mb jeux

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com



Ludothéque KREIZ23 Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW J)LFKH UpFDSLWXODW

o o RN T o ot AN O

mon atelier calcul OIXVH 5DOO\H OH MHX GX FKDW H

Commentaires sur le ieu Points: 1

Commentaires sur le ieu Points: 1

Nombre de joueurs : 1 - 4 Description : Mon atelier CALCUL propose 4 Le rallye des souris est un jeu de course atypique. A | §ide de batonnets,
jeux progressifs pour exercer I'enfant aux notionsclpV GH TXDQWLWpV propulsez vos souris mais prenez garde au chat ou aux trous dans le
FKLITUHY QRPEUHVY HW DX[ SUHPLqUHV RSpUDWLRQV /H paRIGEWHQX ULFKH HW OHV

LOOXVWUDWLRQV DPXVDQWHY UHQGHQW FH FRIIUHW S D W&Usé-Rallyle gt HFdd Qado@se @Grhdsxnit LiesvEouris y sont propulsées
SpGDJRJLTXH ]O /H ORWR GHV VRUFLqUHV -HX G DVVR parbss taReRedee'dleHiQr DA@HYiet. Il faut prendre garde de ne pas
LGHQWLILH GHVY SHWLWHY TXDQWLWpPV RX GHV|  FROOHFW loRevddns [EQrauts duprguet) O $X SD\V

GHV OXWLQV -HX G REVHUYDWLRQ Re O HQIDQW GpQRP E UtHautr®pQikt fositd, T&sHgue Feqpiehiie®jblieur & avoir perdu toutes ses
nombre de jouets correspondants.$zI$ Magie Magique: Jeu d'association souris ne reste pas inactif : il devient gros matou et pourchasse les souris
Re O HQIDQW LGHQWLILH GH JUDQGHYV TXDQWLWpV G REMdhtr¥genjegd DVVRFLH GHV IDFHV GH

GpV j GHV FKLIIUHVY SRXU VH IDPLOLDULVHU DYHF O DEVWUDFWLRQ ]O /H GUDJRQ GHV

Nb pieces: 1 Nb pieces: 1

Caractéristiques du jeu Caractéristigues du jeu

Type de jeu: jeu pour compter Type de jeu: jeu de courses avec dé

Age préconisé : 5+ Age préconiseé : 5+

Durée de jeu prévue: 20 mn Durée de jeu prévue: 15 mn

Nombre de joueurs: 1-4 Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple Difficulté:

Marque du jeu: Ravensburger Marque du jeu: Haba

Auteur: Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com



Ludothéque KREIZ23

Code du jeu: 473

J)LFKH UpFDSLWXODW

[ vOH DX[ SLHUUHV SUpFLHXV

Commentaires sur le jeu

Points: 1

Les pirates juniors se retrouvent une fois par an pour leur examen de

pirate. Pourlerp XV

wWugV YLWH XQ EDWHDX GH SLUDWH

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code du jeu:. 474

Socken Zocken rafle de chaussettes

Commentaires sur le jeu

Points: 1

Les joueurs jouent simultanpPHQW $ SDUWLU G XQ WRS GpSDU
VLU LOV GRLYHQW WURXYHU OD ERQQH v O Hpaidipadt Jdd€p Grid hhaid QousXa table, peut fouiller (avec son autre

,O IDXW DGGLWLRQtaid @lahy artsldel thaligseBds Yau& enite déa @ade) afin de retrouver

WRXFKHU WURXYHU OH QRPEUH FRUUHVSRQGDQW GH WURKY SHLWHY VRUARVRXWWHYVY TX XQ MK XaresdeHVWLP L
OHV /H SOXV UDSLGH UHPSRUWHUD OH SO XthaGadettes iddntid| k¥, ilsatirpde leHokstte/etHaihanche se termine. Si ce

PRLWLpPV G1fv

GHYLHQGUD PDVWUH SLUDWH

Caractéristioues du jeu

Nb pieces: 1

Type de jeu:

Age préconisé :
Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs:
Difficulté:

Marque du jeu:
Auteur:

dextérité et cohésion d'éq
6+

15 mn -20 mn

2-4

moyen

Haba

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

MRXHXU j FRUUHFWHPHQW MRXp LO UHPSRUWH XQH
$PpOLRUHU OD UHFRQQDLVVDQFH GH FRXOHXUV HW

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu:

Age préconiseé :
Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs:
Difficulté:

Marque du jeu:
Auteur:

couleur, hasard et motrici
4+

10 mn

2-6

simple

Haba

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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7 familles les animaux du monde Pigeon vole ou pas
Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le jeu Points: 1
Un jeu classqiueos OHV MRXHXUV YR\DJHQW GH FRQWLQHQW H QGERMtW higesn@aNoyageDse, vole biens€U PDLV OD VRXULV " (OC
UHQFRQWUH G DQLP Dishilesy R IRICHUWMKR JUDRSLTXHV PDUFKH )DLWHV OH JHVWH DGpTXDWH HW F HVW JC
aniamux « Loccasion d'en savoir un peu plus, tout e s'amusant. 1DJH] FRPPH OD EDOHLQH pYLWH] OHV FDUWHYV SLg.

9RLFL XQ MHX GH FRXU GH UpFUp SRXU UpXQLU SHW
bonne partie de fous rires !

Nb pieces: 1 Nb pieces: 1

Caractéristiques du jeu Caractéristigues du jeu

Type de jeu: jeu de 7 familles Type de jeu: ambiance

Age préconisé : 6+ Age préconiseé : 6+

Durée de jeu prévue: 15 mn Durée de jeu prévue: 20 mn

Nombre de joueurs: 2-4 Nombre de joueurs: 3+

Difficulté: simple Difficulté: moyen

Marque du jeu: Djeco Marque du jeu:

Auteur:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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gang des castors le jeu fou de la tortue

Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le jeu Points; 1

Les castors construisent leur barrage, mais le rat d'eau a fait une breche...

Mémoire, bluff et coups-fourrés. B ut POSltl On ner |eS 9 CarteS

/HV MRXHXUV RQW GHYDQW HX[ IDFu#h€ceraRKpHY TXDWUH FDUW

valeur: seules deux d ntre elles leur sont dévoilées. A chaque tour, vous Q Q

avez le choix entre jouer des cartes Action ou échanger vos cartes avec d e fa O R J I D L U H X ‘] U ‘
celles de la pioche ou de la défausse. Mémorisez bien la valeur de vos

gﬁir::isio\slgi%slevoulez faire des échanges judicieux et ramasser le moins de F D U U p G R Q W O H V G H \
corrrespondent les uns avec

Nb pieces: 1 Nb pieces: 1
Caractéristiques du jeu Caractéristigues du jeu
Type de jeu: carte et hasard Type de jeu:
Age préconisé : 6+ Age préconiseé :
Durée de jeu prévue: 20 mn Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs: 2-6 Nombre de joueurs:
Difficulté: simple Difficulté:
Marque du jeu: Gigamic Marque du jeu:
Auteur: Auteur:
23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne

Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code du jeu: 479

jeu de lecture en 54 cartes

Commentaires sur le jeu Points: 1
Nb pieces: 1
Caractéristioues du jeu
Type de jeu: jeu éducatif
Age préconisé : 5-9

Durée de jeu prévue: 10 mn
Nombre de joueurs: 1
Difficulté: simple
Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23
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Code du jeu: 480

solitaire

Commentaires sur le ieu Points: 1

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu:

Age préconiseé :

Durée de jeu prévue:

Nombre de joueurs:

Difficulté:

Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code du jeu: 481

Le loto de Rosy la vache

Commentaires sur le ieu Points: 1

le gagnant est celui qui compléte le premier sa vache

Nb pieces: 1
Caractéristioues du jeu

Type de jeu: jeu de hasard
Age préconisé : 3+

Durée de jeu prévue: 15 mn
Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple
Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23
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Code du jeu: 482

uzzle clown

Commentaires sur le ieu Points: 1

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu:

Age préconiseé :

Durée de jeu prévue:

Nombre de joueurs:

Difficulté:

Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code du jeu: 483

jeu de l'oie

Commentaires sur le ieu Points: 1

Nb pieces: 1
Caractéristioues du jeu
Type de jeu:

Age préconisé :
Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs:
Difficulté:

Marque du jeu:
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23
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Code du jeu:. 484

loto nature

Commentaires sur le ieu Points: 1

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu
Type de jeu:
Age préconiseé :
Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs:
Difficulté:
Marque du jeu:
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code du jeu: 485

Dominos animaux de la ferme

Commentaires sur le ieu Points: 1

Nb pieces: 1
Caractéristioues du jeu
Type de jeu:

Age préconisé :
Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs:
Difficulté:

Marque du jeu:
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code du jeu: 486

puzzle en bois pour 3 ans et plus

Commentaires sur le ieu Points: 1

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu
Type de jeu:
Age préconiseé :
Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs:
Difficulté:
Marque du jeu:
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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puzzle cubes

Commentaires sur le ieu Points: 1

1scene de manege
1 scene match de basket
1 scene joueurs de musique

Nb pieces: 1
Caractéristioues du jeu
Type de jeu:

Age préconisé :
Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs:
Difficulté:

Marque du jeu:
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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/ID &0p MHX GH PRWV FURLVp

Commentaires sur le ieu Points: 1

« La Clé est encore un jeu de lettres ! », me direz-vous.

Oui, mais I'ancienneté du jeu, et l'originalité de quelques points de regle, lui
permettent de recevoir une bonne appréciation.

La principale innovation consiste en I'existence d'un « Mot Clé » que
chacun doit s'efforcer de réaliser. Ce mot de trois lettres, tiré au sort,

rapporte 50 points a celui qui parvient a le poser. Aprés quoi, un nouveau
« Mot Clé » est tiré.

Nb pieces: 1
Caractéristigues du jeu
Type de jeu: jeu de lettres

Age préconisé : 10+
Durée de jeu prévue: 60 mn
Nombre de joueurs: 2-4
Difficulté: moyen
Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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alphabet snake puzzle split it

Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le jeu Points; 1

Dans le jeu Split It! Le but est de cumuler le maximum de cartes de mémes
valeurs. Séparer, parier et gagner ! Saurez-vous deviner le choix des
autres joueurs pour gagner la plus de point possibles ?

Chaque joueur recoit 3 cartes de pari avec les couleurs blanc, rose et noir.
Le premier joueur actif place une rangée de cartes sur la table et divise la
rangée en créant 3 zones.

Chaque joueur parie simultanément et secrétement sur une zone (rose,
blanche ou noire).

Si un seul joueur parie sur une zone, il remporte les cartes, si plusieurs
joueurs parient sur la méme zone, personne ne peut prendre les cartes. La

Nb pieces: 1 Nb pieces: 1
Caractéristiques du jeu Caractéristigues du jeu
Type de jeu: Type de jeu: collection de cartes et cré
Age préconisé : Age préconiseé : 8+
Durée de jeu prévue: Durée de jeu prévue: 15 mn
Nombre de joueurs: Nombre de joueurs: 2-4
Difficulté: Difficulté: simple
Marque du jeu: Marque du jeu: Piatnik
Auteur: Auteur:
23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne

Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Unanimo

Commentaires sur le ieu Points: 1

Au départ, une carte avec un théme est posée au milieu de la table
(automne, chevalier, vacances « ). A cet instant, chaque joueur inscrit sur
sa feuille huit mots que lui inspire | flustration. Laissez-vous guider par
votre inspiration « Mais ATTENTION, ne soyez surtout pas originaux, car
seules comptent les réponses communes avec les autres joueurs ! Plus un
PRW D pWp @riRérhpleSiBsijouyrs, plus il rapporte de points.
Surprises garanties !

Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu

Type de jeu: ambiance langage
Age préconisé : 7+

Durée de jeu prévue: 15 mn -20 mn
Nombre de joueurs: 3-12

Difficulté: simple
Marque du jeu: Coktail games
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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splito

Commentaires sur le ieu Points: 1

Splito est un jeu de cartes amusant et rapide pour 3j8 MRXHXUV  %DV|
VXU XQ SULQFLSH GH GUDIW j FKDTXH WRXU SODFF
votre voisin de gauche... ou de droite ! Aidez- YRXV PXWXHOOHPHQW
UHPSOLU OHV REMHFWLIV PDLV VR\H] OH SOXV PDOL
JDIJQHU &KDTXH MBRXHXUWHNM RINGpEXW GH SDUWLF
de chaque tour, chaque joueur choisit une carte (Objectif ou Valeur)

GH vD PDLQ HW GpFLGH GH OD SODFHU HQWUH OXL |
de droite.

Alafindes 13 WRXUV FKDTXH MRXHXU YpULILH OHV 2EMI

Nb pieces: 1
Caractéristigues du jeu
Type de jeu: carte et hasard

Age préconisé : 8+
Durée de jeu prévue: 15 mn
Nombre de joueurs: 3-8

Difficulté: simple
Marque du jeu: Blam
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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carro combo velonimo
Commentaires sur le ieu Points: 1 Commentaires sur le jeu Points: 1
Carro Combo bouleverse le principe du jeu de pli : le but n §st pas de jeudedpIDXVVH VLPSOH HW VXEWLO DYHF GHV LOOXVV
gagner des plis maisdesedpEDUUDVVHU GH VHV FDUWHYV DYDQW O HMNR BN XYWU1HAMArteR, leVigremier joueur lance une attaque et annonce la
joueurs. YDOHXU /H MRXHXU VXLYDQW V L-&taGuerFdv&idn& H MR X
Attention, il est interdit de modifier | §rdre des cartesque I fTRQ UHORLW /HV FDUWH RX XQH FRPELQDLVRQ GH FDUWHYV GH YDOHX

FRPELQDLVRQV G XQH j WURLY FDUWHY SRVpHV SDU OHV O/R MHXUVYHGERVHHIOY JWR@KGMHSDUWLH VXU OD PDQLgL
VXLYUH GDQV OHXU PDB@DQFKB¥ >XQHGHHMLHU MRXHXU jcbueRrlolpar valeur au choix, chaque carte vaut 10 + la valeur de la plus
GHV FDUWHV SHUG XQ MHWRQ /H SUHPLHU MRXHXU j QH 2ieX Qeltd @réopleR déJctdikd 10 a®IengIIP M péttiel Quand un joueur
et fait gagner ses adversaires ! joue et que tous ses adversaires passent c'est la fin d'un tour. Lorsqu'un
MRXHXU V HVW GpIDXVVp GH WRXWHV VHV FDUWHYV
gagne le maillot Petit-Pois- & DURWWHY 8QH SDUWLHS5FRPSOqWH

Nb pieces: 1 Nb pieces: 1
Caractéristiques du jeu Caractéristigues du jeu
Type de jeu: combinaison de chiffres Type de jeu: carte et hasard
Age préconisé : 10+ Age préconiseé : 7+
Durée de jeu prévue: 30 mn Durée de jeu prévue: 30 mn
Nombre de joueurs: 3-5 Nombre de joueurs: 2-5
Difficulté: simple Difficulté: simple
Marque du jeu: Gigamic Marque du jeu:
Auteur: katja stremmel Auteur: Bruno Cathala
23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne

Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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DIX Time Bomb
Commentaires sur le ieu Points: 1 Commentaires sur le jeu Points: 1
DIX est un palpitant jeu d §ncheres et de stop ou encore pour toute la But du Jeu :
famille! Vous piochez des cartes, une par une, en essayant d §n cumuler Moriarty a posé une bombe dans Big Ben qu N veut faire exploser et
autant que possible sans dépasser DIX, sinon vous étes grillé! Les joueurs Sherlock veut | §n empécher.
peuvent tenter leur chance en piochant plus de cartes et en utilisant leur En début de partie, découvrez secretement a quelle équipe vous

PRQQADLH SRXU DFKHWHU GHV FDU \abkehr M B$&SS Op PHQW D L U Happarizhez et @1ftez d Klentifier vos partenaires :
longue suite possible dans chaque couleur. , L §quipe de Sherlock gagne si elle désamorce la bombe.
, L §quipe de Moriarty gagne si la bombe explose.

Nb pieces: 1 Nb pieces: 1
Caractéristiques du jeu Caractéristigues du jeu
Type de jeu: bluff et pari Type de jeu: ambiance et bluff
Age préconisé : 10+ Age préconiseé : 8+
Durée de jeu prévue: 20 mn Durée de jeu prévue: 15 mn
Nombre de joueurs: 1-5 Nombre de joueurs: 4-8
Difficulté: simple Difficulté: moyen
Marque du jeu: Marque du jeu: Hurrican
Auteur: Auteur:
23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne

Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code du jeu: 497

Oursons Taguins

Commentaires sur le jeu

Points: 1

Comment traverser la banquise en toute sécurité et sans déranger les
SKRTXHV TXL VH SUpODVVHQW WUDQTestwegiEtd PHQW VXU O kvetle RikE-ldded MetteZI€s un par un dans la casserole. Attention a bien

toute | Kistoire d Qursons taquins, un jeu de déplacement tactique aux
frontiéres du jeu abstrait, déployé par tout le savoir-faire du redoutable duo
ludicoprolifique : Marie et Wilfried. Parviendrons-nous a optimiser nos
GpSODFHPHQWYV S&bK lds Budtve ddtddhsj? G fst un challenge

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code du jeu: 498

La Soupe des Ecureuils

Commentaires sur le jeu

Points: 1

Noix, myrtilles, pommes de pin... Identifiez les ingrédients de chaque

respecter les quantités ! Mélangez soigneusement avec la cuillére... Miam !

Les écureuils vont se régaler !

La Soupe des Ecureuils est un jeu qui se joue an duo avec un enfant.

particulierement taquin qui nous attend ici.

Caractéristioues du jeu

Nb pieces: 1

Type de jeu:

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

jeu de coopération Type de jeu: Jeu d'asssociation
Age préconisé : 5+ Age préconiseé : 2+
Durée de jeu prévue: 20 mn Durée de jeu prévue: 10 mn
Nombre de joueurs: 1-4 Nombre de joueurs: 1+
Difficulté: simple Difficulté: simple

Marque du jeu: space cowboys

Marque du jeu:

Auteur: Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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$ SUgV O RUDJH ANIMOUV
Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le ieu Points: 1
Aidez le mouton a échapper au loup dans ce trés beau jeu coopératif! Un Découvrez le jeu Animouv de Djeco, un jeu de stratégie et de
petit mouton se retrouve en danger : I'orage a détruit le pont qui le sépare GpSODFHPHQWYV SRXU OHY ahksQUebQtu\ey eStlo'aligherd G H
de son troupeau ! Il faut vite l'aider a traverser la riviere pour échapper au 3 animaux sans que les autres joueurs n'interferent. Un jeu nominé pour
loup ! Vous devez scier et poser des rondins de bois sur I'eau, mais un I'As d'or jeu enfant 2017.
castor menace de vous les chiper pour réparer son barrage ! « Aprés Un jeu de tactique dans lequel chaque joueur, aprés avoir regu une carte,
l'orage » est un trés beau jeu entierement réalisé en éco-conception. Il a doit aligner ses animaux sur le plateau en déplacant des pions. A chaque

recu le prix Educaflip 2017. fois qu @in joueur a effectué un alignement (diagonal, horizontal ou vertical),
Les joueurs doivent faire gagner le mouton. Pour cela, ils font avancer les il gagne la carte correspondante. Quand la pioche est épuisée, le gagnant
deux bergers sur le plateau de jeu grace aux dés. lls doivent tomber sur les est celui qui a remporté le plus de cartes.

tuiles « scier un rondin », « poser un rondin », et « faire avancer le

Nb pieces: 1 Nb pieces: 1
Caractéristiques du jeu Caractéristigues du jeu
Type de jeu: jeu de coopération Type de jeu: jeu de stratégie
Age préconisé : 6+ Age préconiseé : 7+
Durée de jeu prévue: 20 mn Durée de jeu prévue: 20 mn
Nombre de joueurs: 1-5 Nombre de joueurs: 2
Difficulté: simple Difficulté: simple
Marque du jeu: Zoé Yatéka Marque du jeu: Djeco
Auteur: Jean-Luc Renaud, Andréa Auteur:
23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne

Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code du jeu: 501 Code du jeu: 502

DODO Le Grand Prix de Belcastel

Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le jeu Points; 1

Quel oiseau maladroit ! A peine le Dodo a-t-il ponduson ~XI TX LO OH
pousse accidentellement hors du nid. Et voilaque I' X1 URXOH traditionnelle des enfants de la ville. C §st super que vous y participiez
dangereusement vers le bord de la falaise ... aussi cette fois ! Rendez-YR XV VXU OD OLJQHéaeCharmazabét W DYH
& HVW SDUWL 6DXYH] O XI GH 'RGR DYD&wW TX LO QH WRABHDP/DWQ AM] DEHSEGWH] OHVY DQLPDX[ DYHFIiI®HYV ERQC
coopérez pour récolter des matériaux, construire des passerelles et ainsi avancent. Mais la nourriture dont nous parlons ici n §st pas tout a fait
éviter la catastrophe ! normale. Oh que non, notre nourriture est quelque peu étrange. Elle ne fait
Si vous parvenez ensemble a faire atterrir' X1 GDQV OH EDWHDX OD SD U WaéasHoujours avancer votre compagnon a quatre pattes a la méme vitesse.
est gagnée ! Il faut donc trouver la bonne combinaison pour étre le plus rapide possible.

Il arrive aussi parfois qu fine herbe de réverie se soit aussi égarée dans vos

sacs ou que votre animal s fictroie une petite pause « En chemin, vous

Chaque année, le jour du marché, est organisée la grande course

Nb pieces: 1 Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu Caractéristigues du jeu

Type de jeu: jeu de mémoire Type de jeu: jeu de courses avec dé
Age préconisé : 6+ Age préconiseé : 6+

Durée de jeu prévue: 10 mn Durée de jeu prévue: 25 mn

Nombre de joueurs: 2-4 Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple Difficulté: simple

Marque du jeu: Loki Marque du jeu: Shmidt

Auteur:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code du jeu: 503

DRAGOMINO

Commentaires sur le ieu Points: 1

Dragomino est une version enfant de Kingdomino, un jeu de placement et
de stratégie subtil qui conviendra a toute la famille, élu as d'Or 2021 dans
la catégorie jeux enfants!

Dragomino se compose de 28 dominos qui représentent chacun un ou
deux paysages (foréts, plaines, déserts, etc.) et de nombreux ° X1V GH
dragons, chaque famille de dragons étant associée a un type de paysage.
A chaque tour, on retourne 4 tuiles, et on en choisit une qu §in place devant

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code du jeu: 504

Pallina original

Commentaires sur le ieu Points: 1

Pallina est un jeu d'adresse pour les enfants a partir de 3 ans ou il faut
retirer les baguettes sans faire tomber de billes.

But du jeu :

Le but de ce jeu est de faire tomber les boules adverses sur le tapis du
jeu.

Déroulement de la partie :

VRL /HV SURFKDLQHV VH SODFHQW j F{WpPnGHV WXLOHV GhdjjeIdratpthiisit SR toMEUK(®u deux couleurs s'ils jouent a deux).

parvient a associer deux paysages identiques (deux déserts, par exemple),
on peut alors piocherun ° X1 GH G U D J&R&pt 661X placer a la jonction

Dans le sens
horaire, chaque joueur retire un de ses batonnets de la cage en tentant de

Nb pieces: 1

Caractéristiques du jeu

Type de jeu: jeu de stratégie

Age préconisé : 5+

Durée de jeu prévue: 15 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple

Marque du jeu: blue games

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: adresse et équilibre

Age préconisé : 3+

Durée de jeu prévue: 10 mn

Nombre de joueurs: 1+

Difficulté: simple

Marque du jeu: Hape

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code du jeu: 505

Fiesta Mexicana

Commentaires sur le ieu Points: 1

La féte des morts est sur le point de commencer ! Qui servira les plats les
plus délicieux a ses invités ?

Les nombreux convives et les plats différents représentent un vrai défi !
Chacun de vous est responsable d'une table et essaie de répondre aux
souhaits des invités.

Vous enchérissez a tour de rble pour les plats - mais attention : les
numeéros visibles sur vos tables déterminent vos enchéres et les cases sur
lesquelles vous pouvez poser les plats.

Si vous n'obtenez rien, vous pouvez tourner votre table de 90 ° et ainsi
rendre visible de nouvelles valeurs pour les enchéres !

Nb pieces: 1

Caractéristiques du jeu

Type de jeu: jeu d'enchéres

Age préconisé : 8+

Durée de jeu prévue: 30 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple

Marque du jeu: huch huch

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23
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Code du jeu: 506

Mind Up!

Commentaires sur le ieu Points: 1

Jeu de cartes simple et malin, pour deviner les intentions de ses
adversaires et gagner la carte convoit  ée. On a toujours autant de
cartes, faces visibles sur la table, que de joueurs. Tous les joueurs
choisissent une carte de leur main et la posent sur la table face

cachée. Les cartes défaussées sont ensuite révélées, classées par
ordre croissant et placées au-dessus des cartes de la table. Chacun
remporte la carte qui se trouve en dessous de celle qu fl ajouée. La
carte gagnée est placée dans la zone de score, en fonction de sa
couleur. Les zones de score sont composées de cartes avec un
coefficient de 1 a5, placées aléatoirement pour chaque manche. Le

Nb pieces: 1
Caractéristigues du jeu
Type de jeu: jeu de cartes

Age préconisé : 8+
Durée de jeu prévue: 15 mn -20 mn
Nombre de joueurs: 3-6

Difficulté: simple
Marque du jeu: CATCH UP GAMES
Auteur: Maxime Rambourg

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code du jeu: 507

Color addict

Commentaires sur le ieu Points: 1

Un jeu de cartes pour en voir de toutes les couleurs ! Color Addict est
un jeu ou les couleurs et les mots se superposent. Sur les cartes on
trouve le nom d'une couleur écrit d'une autre couleur, ou le nom
d'une couleur écrit de cette méme couleur, ou encore le nom d'une
couleur écrit de plusieurs autres couleurs. Une premiéere personne
place une carte de son choix au centre de la table. Chaque joueur a
son tour se défausse d'une de ses cartes selon les possibilités. Sile
premier joueur pose une carte "BLEU" mais écrit en rose, le joueur
suivant peut placer un mot écrit en BLEU, le mot BLEU, le mot ROSE,
le mot écrit en ROSE, ou une carte multicolore. Les possibilités sont

Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu

Type de jeu: jeu de cartes
Age préconisé : 7+
Durée de jeu prévue: 15 mn -20 mn
Nombre de joueurs: 2-6

Difficulté: moyen
Marque du jeu: Ducale
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23
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Code du jeu: 508

Mysterix

Commentaires sur le ieu Points: 1

Jeu d'observation et de rapidité avec un formidable travalil

d'illustration! On retourne la premiére carte de la pile et on cherche

tous ensemble l'intrus. Le premier qui pointe l'intrus sur la carte la
remporte. lly a 9 séries de 6 cartes avec des décors identiques et des
intrus toujours différents qui se fondent dans les illustrations. C'est

un jeu que I'on a plaisir a faire tout seul et on peut faire jouer les plus
jeunes sans la rapidité. Un jeu trés amusant, modulable et facile a
mettre en place, qui fait travailler la discrimination visuelle!

Nb pieces: 1
Caractéristigues du jeu
Type de jeu: jeu d'observation

Age préconiseé : 4+
Durée de jeu prévue: 10 mn
Nombre de joueurs: 2-5

Difficulté: simple
Marque du jeu: Djeco
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code du jeu: 509

Bouh le loup!

Commentaires sur le ieu Points: 1

Jeu de dominos et de mémoire coopératif. On place 18 dominos faces
cachés sur le plateau. Chaque joueur a son tour retourne un domino.

Si les motifs permettent de le connecter aux dominos en place, il le
connecte autour du plateau de jeu. Si c'est un loup, il faut avancer le

pion loup sur le plateau et on replace le domino sur la table face

cachée. Les dominos doubles font reculer le loup d'une case. Quand

on retourne un domino avec une patte de loup, on jette le dé qui va
indiquer de combien de cases doit avancer le loup. Il faut avoir
terminé le cercle de dominos autour du plateau de jeu avant que le

loup arrive au livre de contes!

Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu

Type de jeu: domino d'association
Age préconisé : 4+

Durée de jeu prévue: 15 mn

Nombre de joueurs: 1-4

Difficulté: simple
Marque du jeu: auzou
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23
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Code dujeu: 510

Mot Malin

Commentaires sur le ieu Points: 1

Jeu d'association d'idées malin et collaboratif. On place sur la table

une ligne de 4 chiffres et une colonne de 4 lettres. On glisse une carte
sous chaque lettre et chaque chiffre en faisant apparaitre un mot.
Chaque joueur pioche une carte coordonnées (1 lettre et 1 chiffre).
Deés qu'un joueur est prét il peut annoncer un mot afin de faire deviner
les coordonnées de sa carte (par exemple Vétérinaire pour faire

deviner la position Ours et Docteur). Les autres joueurs peuvent se
concerter puis annoncent des coordonnées. Si la réponse est bonne

on place la carte a sa place, sinon on la défausse. C'est le nombre de
cartes coordonnées positionnées sur la table qui détermine le score

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: jeu de langage

Age préconiseé : 7+

Durée de jeu prévue: 10 mn

Nombre de joueurs: 2-6

Difficulté: moyen

Marque du jeu: blue orange

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 511 Code dujeu: 512

Salade 2 points

L

Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le jeu Points; 1

un jeu de collection simple et amusant pour toute la famille. Avec plus Hit ! est un jeu de Stop ou Encore dans lequel vous devez piocher des

de 100faoRQV GH PDUTXHU GHV SRLQWY FKDTXH SDUWLH HoaesYQLOobeRr des\WwoitdsHI¥ victoire. Sachez vousarrrwHU DX ERQ
MRXHXUV YRQW SRXYRLU PXOWLSOLHU OHV VWUDW pJLHVNGRRLY o4 VoUDN$EUEZE@perdye iQug Wos gains ! Le vainqueur sera le

Le marché évolue tout au long de la partie, choisissez les meilleures MRXHXU TXL DXUD OH SOXV GH SRLQWV ORUVTXH OL
combinaisons de légumes et d'objectifs pour composer la meilleure salade

de points.

Nb pieces: 1 Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu Caractéristigues du jeu

Type de jeu:

jeu de collecte Type de jeu: jeu de stop et encore
Age préconisé : 8+ Age préconiseé : 8+
Durée de jeu prévue: 15 mn -20 mn Durée de jeu prévue: 20 mn
Nombre de joueurs: 2-6 Nombre de joueurs: 2-5
Difficulté: simple Difficulté: simple
Marque du jeu: Gigamic Marque du jeu: Pixiegames

Auteur:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Mojo Hula hoo!

Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le jeu Points; 1

p FR XY U H JMOjbldéMTHeXFlying Games, un jeu de cartes de
défausse trés accessible, dynamique et efficace pour jouer de 3a8

joueurs a partir de 8 ans. les 5 premiéres forment la main de cartes, les 5 suivantes sont
Pour gagner, ayez le moins de points possible en fin de partie. Pour y placées faces visibles devant chaque joueur. Le premier joueur joue
DUULYHU YRV RSWLRQV VRQW QRPEUHXVH MHWH] YRV JuiRpéneHivelle Bartd\ettémenaly a®jblieGrsEivaNy de jouer "plus

ougardez-OHV SRXU OD ILQ IDLWHV SLRFKHU YRV DGYHUYV D hbutgu Rokis BdsF: p&Jsudur pe@ Buivre cette demande, ou

rythme « Vous avez la carte Mojo? Soyez bon ou vous risquez de le "doubler" c'est-a-dire jouer la méme carte que celle qui vient d'étre
regretter!

: N ) posée. Les joueurs suivants doivent alors continuer a "doubler” ou
Mojo est un vrai jeu d'ambiance. Plus on est nombreux et plus

/ . ] ored briser le double avec une carte voisine (+ 1 ou -1) ou un joker. Un
I'interaction est forte. On trouve également du plaisir a essayer joueur qui ne peut pas jouer est éliminé du tour. Lorsqu'il ne reste

eu de défausse subtil pour se débarrasser de ses cartes ou faire en
sorte que les autres joueurs abandonnent. Chacun recoit 10 cartes:

Nb pieces: 1 Nb pieces: 1
Caractéristigues du jeu Caractéristigues du jeu
Type de jeu: jeu de cartes Type de jeu: jeu de cartes

Age préconisé : 8+
Durée de jeu prévue: 30 mn
Nombre de joueurs: 3-8

Age préconisé : 8+
Durée de jeu prévue: 15 mn -20 mn

Nombre de joueurs: 2-6
Difficulté: simple Difficulté:

moyen
Marque du jeu: Marque du jeu:
Auteur: Auteur:
23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 515

phase 10

Commentaires sur le ieu Points: 1

Le but du jeu consiste a terminer les 10 « phases ». Une seule phase
compte par manche. Le premier joueur qui arrive a terminer les 10 phases
gagne la partie.

Nb piéces: 2

Caractéristioues du jeu

Type de jeu: jeu de combinaison de ca
Age préconisé : 10+

Durée de jeu prévue: 60 mn

Nombre de joueurs: 2-6

Difficulté: simple

Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23
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Code dujeu: 516

la_course aux mots

Commentaires sur le ieu Points: 1

Congu par une orthophoniste, La course aux mots est un jeu de rapidité et
d @ibservation, basé sur la lecture de mots. Le principe est simple : chaque
joueur recoit un certain nombre de petits cartons sur lesquels sont écrits
des mots fréquents. Pour gagner la partie, il faut avoir déposé tous ses
cartons sur les mots correspondants, situés sur le plateau central. La
course aux mots propose deux regles différentes et deux niveaux de
difficulté. Le premier niveau est destiné aux enfants de 6 a 9 ans. Il contient
120 mots simples, écrits dans tous les sens. Le second niveau est destiné
aux enfants de 9 & 12 ans. Cette fois-ci, 150 mots sont écrits dans tous les
sens. Non seulement leur orthographe est plus compliquée (sons

Nb pieces: 1
Caractéristigues du jeu
Type de jeu: Jeu d'asssociation

Age préconisé : 6+
Durée de jeu prévue: 15 mn
Nombre de joueurs: 2-6
Difficulté: simple
Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Le Petit Prince

Commentaires sur le ieu Points: 1

Nouveau fruit de la collaboration des créatifs du studio Play Bac avec les
éditions Gallimard, Le Petit Prince - Le Jeu reprend la méme présentation
et les mémes principes que C st dans quoi déja ? - Le Grand Jeu de la
littérature, Oui ! Le Grand Jeu de | §imour et du hasard et Tu m &n diras
tant!'- /H *UDQG -HX GH OD O buRelcdidbindiso@de@lix/ e
mimes et de dessins.

Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu

Type de jeu: ambiance
Age préconisé : 7+

Durée de jeu prévue: 30 mn
Nombre de joueurs: 3+
Difficulté: simple
Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23
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7JUDLWUHYV j ERUG

Commentaires sur le ieu Points: 1

Jeu d'ambiance a identité secrete dans lequel les pirates coopérent

pour remplir un coffre, tandis que les mutins tentent de saboter leur
collecte sans se faire attraper!  Chaque joueur découvre son identité
secréte et recoit 3 cartes. Chaque joueur a son tour pose une carte butin,
face cachée, dans le coffre, en annoncant la valeur de la carte (la vraie ou
pas, selon le message qu'il veut faire passer par rapport a son identité
secréte). La valeur des cartes est positive, négative ou neutre. Il peut
également poser, face découverte, une carte action qui va permettre de
regarder des cartes du coffre, de piocher des cartes, poser une carte
planche devant un joueur qu'il estime étre un pirate, etc. Il y a une valeur a

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: bluff et pari

Age préconisé : 10+

Durée de jeu prévue: 20 mn

Nombre de joueurs: 3-8

Difficulté: simple

Marque du jeu: SAVANA

Auteur: Jean-Xia Chou

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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75.9.%/ 38568.7 pGLWLRQ MXQLRL Little circuit
Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le ieu Points: 1
Le Trivial Pursuit Famille est | fin des jeux de soci p W p O HdlasSiquxs\et Atourder{OH OHV MRXHXUV ODQFHQW Q@¥intepudd FRXOF

les plus populaires GHSXLV GH QRPEUHXVHYV DIOQpiHY $SSDUX H@chaine case rouge. Bleu :jusqufj OD SURFKDL QHSF&#stth EOH XH «
4XpEHF VRXV OH QRP GH 4XHOTXHV DUSH@WV GH SLqJHYV faceGAbeilial ppss ¢hangelg joueur prend son animal et le recule
SRSXODULVp VRXV OH QRP GH 7ULYLDO 3XUVXLW IDPLOOMS@W OmYEDRK G WpHFY QHQWRX IB\RGWDQW OD PrPH FRX!
jeu de société . pWDLW DUUrWp )DFH )OHXU O H aMarcehiuXdu 1$ WHDQ GV
Ce jeu de plateau teste votre culture générale avec des questions SURFKDLQH FDVH SRUWDQW OD PrPH FRXOHXU TXH |
JPpQPULTXHV RX SRLQWXHV VXU GH QRPEUHXVHV FDWpJRWPLWHIWp /H SUHPLHU MRXHXU j DUULYHUjewoxéed OD FD\
llya6catégories GLIIpPUHQWHY DX 7ULYLDO 3XUVXLW SRXU FRXHUEYUHBEI Y MR R s gadghé d/tdrel U

GH VXMHWYV JpRIJUDSKLH EOHX GLYHUWLVVHPHQW URVH KLVWRLUH MDXQH DUWYV HW

OLWWpUDWXUH YLROHW VFLHQFH HW QDWXUH YHUW VSRUW HW ORLVLUV RUDQJH

Nb pieces: 1 Nb pieces: 1

Caractéristiques du jeu Caractéristigues du jeu

Type de jeu: jeu de question connaissa Type de jeu: jeu de parcours et adress

Age préconisé : 8+ Age préconiseé : 2+

Durée de jeu prévue: 60 mn Durée de jeu prévue: 10 mn

Nombre de joueurs: 2-6 Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: complexe Difficulté: simple

Marque du jeu: Marque du jeu: Djeco

Auteur: Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 521

GHYLQH WrwH

Commentaires sur le ieu Points: 1

La réponse est sur ma téte !

Tirez une carte (sans la regarder) pour la fixer sur votre bandeau.

Posez le maximum de questions en un temps limité pour deviner
l'llustration de la carte qui est sur votre téte : animal, légume, fruit, objet !
Oui, mais quoi ?

Il faut se dépécher car tout le monde le sait sauf vous !

Pour chaque carte devinée, vous éliminez un jeton. Le premier joueur qui
n'a plus de jeton a gagné.

Un jeu simple et trés amusant pour réunir petits et grands ou il faudra étre
rapide et perspicace pour gagner !

Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu

Type de jeu: jeu de langage
Age préconisé : 6+

Durée de jeu prévue: 15 mn -20 mn
Nombre de joueurs: 2-6

Difficulté: simple

Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23
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Code dujeu:. 522

HANABI

Commentaires sur le ieu Points: 1

Jeu de coopération tactique en aveugle.  L'objectif est de composer 5
feux d rtifice de couleurs différentes. Tous les joueurs recoivent 5 cartes
gu'ils présentent faces tournées vers les autres joueurs, sans jamais les
regarder. Chaque joueur a son tour peut soit donner une information sur
une couleur ou une valeur de carte appartenant a un autre joueur, soit
défausser une carte, soit jouer une carte. Un jeton bleu est défaussé des
qu @ine information est donnée (on récupére un jeton bleu a chaque fois
gue l'on défausse une carte). Une pose de carte est validée si cette carte

FRPSOqWH RX FRPPHQFH XQH FR¢@riedestGH IHX

commise, un jeton rouge de malus est attribué aux joueurs. En récolter 3

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu
Type de jeu:
Age préconisé : 10+
Durée de jeu prévue: 30 mn
Nombre de joueurs: 2-5
Difficulté: simple
Marque du jeu:
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

‘qV
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CANBANGA KARAKUM
Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le ieu Points: 1
Cabanga est un jeu de défausse et de placements de cartes dans lequel il Karakum est un jeu de cartes ouvert de rédaction et de gestion des
vous faudra faire preuve de stratégie et de mémoire afin de réussir a vous ressources dans lequel les joueurs achétent des chameaux et les placent
défaire de toutes vos cartes en main. dans leur caravane. Mais il ya un hic! Les chameaux que vous ajoutez a la
Au début de la partie, une carte totem de chaque couleur est placée au caravane doivent avoir la méme couleur ou valeur que le précédent.
centre de la table, encadrée par deux cartes indiquant une valeur.
A votre tour, choisissez une rangée et posez I'une de vos cartes de couleur
correspondante sur la grille ainsi créée, en recouvrant I'une des cartes
chiffre déja présentes. Mais attention ! Si I'écart entre votre carte et celle
présente de l'autre c6té du totem est trop important, I'un de vos adversaires
peut crier "Cabanga !": cela signifie qu'il posséde une carte présente dans
Nb pieces: 1 Nb pieces: 1
Caractéristiques du jeu Caractéristiqgues du jeu
Type de jeu: jeu de cartes Type de jeu: jeu de cartes
Age préconisé : 8+ Age préconiseé : 8+
Durée de jeu prévue: 20 mn Durée de jeu prévue: 15 mn
Nombre de joueurs: 3-6 Nombre de joueurs: 2-4
Difficulté: moyen Difficulté: moyen
Marque du jeu: GDF SUEZ Marque du jeu: brain games
Auteur: Auteur:
23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com



Ludothéque KREIZ23

Code dujeu: 525

Commentaires sur le jeu

J)LFKH UpFDSLWXODW

Bubble stories

Ludothéeque KREIZ23

Points: 1

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code dujeu: 526

'pNDO

Commentaires sur le jeu

Points: 1

Jeu de cartes pour 4 aventures | OD PDQLqUH GHV HVFD&HV JDPHV Ggwde placement de cartes original pour construire une grille avec un

ans! On sélectionne un paquet de cartes et on retourne la carte départ et la
carte objectif. Les autres cartes sont étalées sur la table faces cachées. La
carte départ introduit I'histoire avec une illustration et plusieurs bulles. Ces
bulles sont représentées au dos des cartes étalées sur la table. L'enfant
choisit une des bulles et retourne la carte correspondante. Au recto de
cette carte il peut y avoir un autre lieu avec des bulles pour poursuivre la
quéte, un des objets recherchés ou une impasse. L'aventure est terminée
guand on a trouvé toutes les cartes étoiles indiquées par la carte objectif.
Les enfants ont plaisir a rejouer plusieurs fois a la méme aventure pour

Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu
Type de jeu:

jeu de coopération
Age préconisé : 4+

Durée de jeu prévue: 10 mn

Nombre de joueurs: 1-2

Difficulté: simple

Marque du jeu: blue orange

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

maximum de valeurs identiques adjacentes.
FDUWHY TX LO SODFH HQ FDUUp
MRXHXUV UpYqOHQW XQH GH OHXU FDUWH HW OD SO
MRXHXU j VRQ WRXU FKRLVLW XQH GH FHV FDUWHYV |
SDU O H[WpULHXU HQ GpFDODQW XQH OLJQH RX XQl
I THVSDFH YLGH HW j UHFRIGW W LM X$JU@H HF U UG W H

WRXWHY OHV FDUWHYV VRQW UpYpOpHV

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu:

Age préconiseé :
Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs:
Difficulté:

Marque du jeu:
Auteur:

jeu de cartes et de platea
7+

15 mn

2-6

moyen

Gigamic

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Chaque joueur re o R16W
IDFHV FDFKpHV GH

/HV FDUWHV
V DQQXOHQW DORUV HW RQ DGGLWLRQQH OHV YDOH
d'obtenir le moins de point possible! Une regle trés facile a mettre en place



Ludothéque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code du jeu: 527

Commentaires sur le ieu Points: 1

Jeu de collecte simple et efficace, plein d'interactions et de

rebondissements. Chaque joueur a son tour choisit une carte gemme

visible sur une des 4 pioches. Il peut récupérer la ou les cartes adjacentes

TXL RQW OD PrPH JHPPH ,CeffetaiSia Gamate dHagsiéX LWH Of
piocher une carte, stocker une carte, voler une carte ou défausser la carte

d'un adversaire. On classe les cartes devant soi en collections. Quand une

collection comprend strictement les 4 gemmes, elle est mise de c6té. Onix

est un jeu familial simple et rapide ou il faut faire preuve d'opportunisme

pour a la fois réaliser le plus grand nombre de collections et ralentir ses

Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu

Type de jeu: jeu de stratégie
Age préconisé : 7+

Durée de jeu prévue: 15 mn

Nombre de joueurs: 2-6

Difficulté: moyen

Marque du jeu: BLUE COCKER

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23

Commentaires sur le jeu

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code dujeu: 528

FARAWAY

Points: 1

Bienvenue sur Alula, continent a la géographie mouvante, calquée sur

le rythme des saisons.

Sillonnez ce monde a la découverte des merveillesquTLO UHFqOH B5HQFR
VHV KDELWDQWV UpSHUWRULH] VHV VHFUHWYV HW R
UHQRPPpH

Réalisez un tableau de 8 cartes, de gauche a droite. Chacune vous donne

des objectifs ainsi que les moyens de réaliser les autres. Le sel du jeu

consiste a planifier efficacement la construction de votre tableau. D'autant

gue le scoring se fait dans le sens inverse de l'ordre de pose des

cartes !

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: jeu de stratégie
Age préconiseé : 10+

Durée de jeu prévue: 25 mn

Nombre de joueurs: 2-6

Difficulté: complexe

Marque du jeu: CATCH UP GAMES

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 529

2 POMMES 3 PAINS

Commentaires sur le ieu Points: 1

Jeu d'annonce malicieux pour annoncer le nombre de pommes, de

pain et de pommes de pin! Chaque joueur a son tour retourne une carte
et la pose sur une des 3 piles. Il a alors 5 secondes pour annoncer une
valeur de pommes et de pains. Les illustrations représentent des pommes,
des pains et des pommes de pin. C'est toute la subtilité du jeu car chaque
pomme de pin comptent pour une pomme et 2 pains! Si on voit sur la table
un pain, une pomme et une pomme de pin, il faut donc annoncer 2
pommes et 3 pains! Si un joueur se trompe ou prend trop de temps a
UplOpFKLU Liédsdite dey satedplisées en pénalité. Quand on a
fait plusieurs parties on peut ajouter les cartes spéciales: pain perdu, pain

Nb pieces: 1

Caractéristiques du jeu

Type de jeu: jeu de logique

Age préconisé : 8+

Durée de jeu prévue: 15 mn

Nombre de joueurs: 2-6

Difficulté: simple

Marque du jeu: pretexte

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23
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Code dujeu: 530

Micro Macro Crime City

Commentaires sur le ieu Points: 1

Micro Macro Crime City, cesont 16 enqu rWHVY j UpVRXGUH HQVHPE
OH PRGgOH GH © 2« HVW &KDUOLH @ pOX MHX GH O
Cannes 2021!

Bienvenue a Crime City, une ville ou le crime r6de a tous les coins de rue :

VOs compétences en observation et en déduction sont requises pour

résoudre les 16 enquétes, de niveau progressif, que contient la boite de

MHX &KDTXH HQTXrWH e $¢@Ee Caite$ RhbBure @/fc

XQH pQLJPH j UpVRXGUH SdaguételddéndcoDvwiDidps HU O 1
OHV pOpPHQWYV armieXiti @idd? Eovhie@ & tueur a-t-il pris la

fuite ?

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: jeu d'enquéte

Age préconisé : 10+

Durée de jeu prévue: 30 mn

Nombre de joueurs: 1-4

Difficulté: moyen

Marque du jeu: spielwiese

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 531

Crack List

Commentaires sur le ieu Points: 1

Jeu de cartes et d'ambiance qui combine le meilleur du petit bac et du
Uno. Chaque joueur recoit 8 cartes bleues (cartes lettres et cartes
spéciales) et les cartes rouges (cartes themes) forment la pioche. Le
premier joueur pioche une carte et choisit un théme parmi les 3 proposés
(par exemple: Défauts de I'un(e) d'entre nous, Ingrédients pour une salade,
Mots synonymes de garcon). Chaque joueur a son tour se défausse alors
d'une carte lettre en annongant un mot qui commence par cette lettre et qui
correspond au théme. An cas d'erreur il reprend sa carte et en pioche une
supplémentaire. Les cartes lettres difficiles a placer ont un symbole +1, +2
ou +3 qui permet de donner autant de cartes supplémentaires aux joueurs

Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu

Type de jeu: jeu de lettres
Age préconisé : 10+

Durée de jeu prévue: 30 mn
Nombre de joueurs: 2-8
Difficulté: moyen
Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23
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Code dujeu: 532

Les toits de Paris

Commentaires sur le ieu Points: 1

Jeu de collection et de stop ou encore pour incarner des voleurs sur

les toits de Paris! Chaque joueur a son tour effectue une phase de vol: il
retourne la premiere carte de la pioche et la dépose sur la premiére case
du plateau de jeu. Il peut renouveler cette opération autant de fois qu'il le
souhaite. Mais certaines cartes font avancer l'inspecteur qui démarre de
l'autre bout du plateau. Si le joueur ne s'est pas arrété a temps et que
l'inspecteur arrive sur une case avec une carte, le voleur est pris la main
dans le sac et ne gagne aucune carte! Si l'inspecteur s'arréte juste devant
une carte butin c'est un coup d'éclat, le voleur prend autant de cartes qu'il
le désire. Les cartes restantes sont partagées entre les autres voleurs. On

Nb pieces: 1
Caractéristigues du jeu
Type de jeu: jeu de stop et encore

Age préconisé : 10+
Durée de jeu prévue: 25 mn
Nombre de joueurs: 2-4
Difficulté: moyen
Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code du jeu: 533

OuistiPlouf

Commentaires sur le ieu Points: 1

Un jeu de course entre ouistitis avec du beau matériel. Il faudra étre le
premier a faire traverser la riviere a ses trois pions ouistitis et a les percher
dans l'arbre. A son tour, le joueur lance le dé et avance un de ses ouistitis
du nombre de cases indiqué. Puis il retourne la tuile hippopotame sur
laguelle il vient d'arriver et applique son effet quand il y en a un (relancer le
dé, avancer, reculer, échanger, etc.). Un jeu attractif et original, facilement
modulable, avec lequel les enfants peuvent développer de petites
stratégies.

Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu

Type de jeu: jeu de parcours et adress
Age préconisé : 4+

Durée de jeu prévue: 10 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple
Marque du jeu: auzou
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu. 534

Gorilla

Commentaires sur le ieu Points: 1

Découvrez Gorilla de Djeco, un jeu de tactique ou réflexion et stratégie
seront nécessaires pour déjouer les malices de ce jeu. Un jeu de cartes
pour les enfants a partir de 5 ans.

Pour gagner, il faut associer les animaux ou les couleurs de bus, afin de ne
plus avoir de cartes en main. Certaines cartes spéciales obligeront les
joueurs a prendre des cartes supplémentaires, a changer de sens ou a
passer leur tour. Attention, seuls les joueurs les plus rapides sauront éviter
le gorille!

Un jeu de tactiqgue mais aussi de rapidité quand le gorille apparait! Une
version colorée du 8 américain avec des cartes illustrées d'animaux rigolos.

Nb pieces: 1
Caractéristigues du jeu
Type de jeu: Jeu d'asssociation

Age préconisé : 5+
Durée de jeu prévue: 20 mn
Nombre de joueurs: 3-5
Difficulté:

Marque du jeu: Djeco
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 535

Pixies

Commentaires sur le ieu Points: 1

Jeu de collection et de placement avec des illustrations

époustouflantes. Chaque joueur a son tour choisit une des cartes placées
faces découvertes sur la table puis la place sur son aire de jeu. Cette
derniére se compose de 9 emplacements numérotés de 1 a 9. Si la carte
porte le numéro d'une place vide on la place a cet endroit. S'il y a déja une
carte, on en place une des deux face cachée et cela valide la carte du
dessus. La manche s'arréte quand un des joueurs a complété sa grille. On
compte alors les points selon les valeurs des cartes validées, les zones de
cartes de méme couleur, des spirales présentes sur les cartes et des croix
qui dont perdre des points. Un nouveau jeu dans la gamme de Sea Salt &

Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu

Type de jeu: combinaison de chiffres
Age préconisé : 8+

Durée de jeu prévue: 30 mn

Nombre de joueurs: 2-5

Difficulté: simple

Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code dujeu: 536

Commentaires sur le ieu Points: 1

Jeu de déduction et de mémoire, pour former des trios de cartes. On
distribue les cartes aux joueurs et les cartes restantes sont placées sur la
table faces cachées. Les joueurs rangent leurs mains de cartes en ordre
croissant. Chaque joueur a son tour peut dévoiler une carte de la table, ou
demander au joueur de son choix de montrer sa plus petite ou sa plus
grande carte. Si la deuxiéme carte dévoilée est différente de la premiére, le
tour est terminé. Si 3 cartes identiques sont dévoilées, le joueur gagne le
trio. Au fil de la partie on glane des informations qu'il faut mémoriser et par
déduction on peut trouver ou se trouve la carte convoitée. Un jeu facile a
mettre en place, original, stimulant sans étre prise de téte, trés sympa a

Nb pieces: 1
Caractéristigues du jeu
Type de jeu: jeu de cartes

Age préconiseé : 7+
Durée de jeu prévue: 15 mn
Nombre de joueurs: 3-6
Difficulté: simple
Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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S [T canc s N

Flowers Falshback zombie kidz

Commentaires sur le ieu Points: 1

Commentaires sur le ieu Points: 1

Jeu de pose de tuiles stratégique. &KDTXH MRXHXU j VRIReWRXU FKR L\DEW Ie€jefi coopératif Flashback Zombie Kidz, vous allez mener une
GHV GHX[ WXLOHV YLVLEOHV RX SUHQG FHOOH TXL HVW IdbduEtefeDrie¢opdtituanDded BousdhivsH Sautez du point de vue d fin

HQVXLWH GDQV VD ]JRQH GH MHX GH VRUWH j FH TX H O O HpaffhnagelaGadtFeHoR3ahzjleX CarespBUANrECHIter des indices,
tuile, ou en recouvre une. On essaie de former des groupes de couleur de découvrez de vrais gadgets et élucidez les mysteres qui se
5 cartes minimum sous peine de perdre des cartes et des points en fin de dévoileront tout au long de |  fiistoire.

SDUWLH (Q PrPH WHPSV LO IDXW JURXSHU OHV FDUWHYV 13DAMWH PjH®QIWVD WHOW QUAHHXWVFRRSpUH] HQ IDPLOOH RX
valeurs: 2x2, 3x3, etc, pour marquer des points. Un jeu facile a apprendre ILJp GDQV OH WHPSV 3HW higtoije SiHMveEd/deGypikR X YUH] O
et & mettre en place, mais pas évident & maitriser et a optimiser! des personnages.
(Q DFFXPXODQW WRXV OHV SRLQWYV GH YXH GpFRXY
P\ WWqUHV HW UpSRQGH] DX[ TXHVWLRQV TXL VRQW

Nb pieces: 1

Nb pieces: 1
Caractéristiques du jeu Caractéristigues du jeu
Type de jeu: jeu de stratégie Type de jeu: jeu d'enquéte

Age préconisé : 7+
Durée de jeu prévue: 20 mn
Nombre de joueurs: 1-4
Difficulté: simple
Marque du jeu:

Age préconiseé : 7+
Durée de jeu prévue: 30 mn
Nombre de joueurs: 1-4
Difficulté: moyen

Marque du jeu:

Auteur: Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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o [T Coinc I

/LVVHXUV GH UrYHYV Captain Flip
Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le ieu Points: 1
Découvrez le jeu Tisseurs de réves de Don't Panic Games , un jeu de Jeu de pirates pour recruter le meilleur équipage possible! Chaque
collection, d'observation et de placement de tuiles pour jouerde 24 4 joueur a son tour pioche une tuile personnage. Il peut alors la poser telle
joueurs a partir de 10 ans. Qui sera le digne successeur du Marchand de quelle sur son bateau, ou la retourner. Mais cette opération est irréversible,
Sable? il faut donc bien réfléchir. Certains membres d'équipage ont des effets
Le Marchand de Sable a disparu, laissant ainsi nos nuits sans songes. immeédiats, d'autres permettent de marquer des points en fin de partie, en
$LGH] OHV 7LVVHXUV GH UrYHV j OHV UHFRQVWUXLUH D X sP tamKifanHawecld pwires peddonhapasQ ¥ partie s'arréte quand un
| §quilibre nocturne: Récupérez les éléments oniriques et agencez-les selon joueur a complété 4 des 5 colonnes de son bateau. Le jeu propose 4
leurs attributs dans votre zone de jeu, chaque nouvelle strate multiplie vos plateaux de jeu différents, avec des petites difficultés en plus, ce qui
points et génez vos adversaires en déplagant astucieusement les Tisseurs permet une grande rejouabilité. Des aides de jeu permettent de bien
tout en gérant vos ressources pour optimiser votre score final. identifier les pouvoirs des différents personnages. Un jeu fluide, facile a
Nb pieces: 1 Nb pieces: 1
Caractéristiques du jeu Caractéristiqgues du jeu
Type de jeu: collection de cartes et cré Type de jeu: jeu de plateau
Age préconisé : 10+ Age préconiseé : 8+
Durée de jeu prévue: 45 mn Durée de jeu prévue: 20 mn
Nombre de joueurs: 2-4 Nombre de joueurs: 2-5
Difficulté: complexe Difficulté: moyen
Marque du jeu: Marque du jeu:
Auteur: Auteur:
23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 541

Colt Express

Commentaires sur le ieu Points: 1

Dans Colt Express, les joueurs incarnent des bandits ¥Hesperados "qui se
lancent a | §ttaque d gIn train de voyageurs. Pas de pitié, pas d §lliance
possible : entre les wagons, sur le toit, les balles fusent ; les hors-la-loi sont
blessés. Le Marshall patrouille dans le train et contre-carre les plans des
bandits. Il est un danger supplémentaire dans cette folle entreprise.

Qui obtiendra le titre d YAs de la gachette “a la fin du jeu ? Qui aura le plus
gros butin ? Chacun a sa propre personnalité, mais au bout du compte,
tous n §int qu @in seul but : réunir le plus gros magot pour lui-méme en
détroussant les passagers avant que le train n §rrive en gare.

Un treés bon jeu, familial, compétitif et plein de rebondissements !

Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu

Type de jeu: jeu de plateau
Age préconisé : 10+

Durée de jeu prévue: 40 mn
Nombre de joueurs: 2-6

Difficulté: complexe
Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23
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Code du jeu: 542

8 FAMILLES

Commentaires sur le ieu Points: 1

Le jeu de 8 familles d §ujourd fjui renouvelle le genre.

Comme le dit si bien la journaliste du quotidien national Le Monde:

© )DPLOOHVY UHFRPSRVpHY KRPRSDUHQWDOHV PRQ
GH PRGHUQLWp DQLPH OHV SDUWLHYV GH FDUWHV 2
«Dans la Famille Lupin-Vernon , je demande « la jeune fille .

tJe | §i!

tlepqUH

+Je | §i aussi. Tiens !

L §miedelam qUH

tPioche ! « A moi de jouer. Dans la Famille Robin , je voudrais « la fille

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu
Type de jeu:
Age préconiseé :
Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs:
Difficulté:
Marque du jeu:
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 543

KLUSTER

Commentaires sur le ieu Points: 1

Dans ce jeu d'adresse captivant , vous serez confronté a un défi
unique :maitriser la polarité des aimants et leur fascinant pouvoir
d'attraction.

Chague mouvement requiert une concentration intense et une dextérité
précise, transformant chaque partie en une véritable épreuve de vos
compétences.

Vous découvrirez I'importance de la patience et de la stratégie tout en
jouant avec les forces invisibles de la physique.

Le jeu, entierement centré sur l'utilisation d'aimants, offre une expérience
ludique inhabituelle et stimulante. Il ne s'agit pas seulement de s'amuser

Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu

Type de jeu: adresse et tactique
Age préconisé : 14+

Durée de jeu prévue: 10 mn

Nombre de joueurs: 1-4

Difficulté: moyen

Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23
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Code dujeu:. 544

Commentaires sur le ieu Points: 1

Odin est un jeu de défausse malin pour étre le premier a se débarrasser de
toutes ses cartes! Chaque joueur a son tour peut jouer une ou plusieurs
cartes ou passer. On doit poser le méme nombre de cartes ou une de plus
que le joueur précédent, mais toujours d'une valeur supérieure. Si on pose
plusieurs cartes, elles doivent obligatoirement étre de méme valeur ou de
méme couleur. Puis on récupére une carte présente sur la table. Le joueur
qui pose ses derniéres cartes met fin a la manche et ne marque aucun
point. Les autres joueurs comptent alors leur nombre de cartes en main et
chacune vaut 1 point. Le joueur qui a le moins de points quand un joueur
atteint 15 points remporte la partie. Un jeu subitil et trés agréable a jouer, ou

Nb pieces: 1
Caractéristigues du jeu
Type de jeu: jeu de cartes

Age préconiseé : 7+
Durée de jeu prévue: 15 mn
Nombre de joueurs: 2-6
Difficulté: simple
Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com



Ludothéque KREIZ23 Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW J)LFKH UpFDSLWXODW

. (T Caes 56 LI

SIRE SIRE Toko Maja

Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le jeu Points; 1

Dans le jeu de cartes Sire Sire, la fagon d §cquérir des ressources Le jeu de société Toko Maja est un jeu de cartes simple, fun, stratégique,
imaginée par Reinhard Staupe est simple, drole et nouvelle : le Roi familial et addictif. Il combine la collection de cartes, le gain de majorité et
SURSRVH GHV ORWV HW OHV MRXHXUV #Q VLPXOWDQp H&XdrRde\de squeQW OH ORW TX{

désirent ! Au cours de la partie, vous devrez accumuler des brelans (3 cartes
Plusieurs joueurs désignent le méme lot ? Pas de soucis : on retire une identiques) pour marquer des points et gagner des bonus. Mais méfiez-

FDUWH GH FH ORW HW FHV MRXHXUV SEKSOHQW FKRLVLU jvaQRRIEsycHr2xquid/bus Yeskefen main a la fin, vous feront perdre de
chaque joueur aura un lot. précieux points !

Avec les cartes récupérées, chaque joueur forme son fief devant lui.
Le joueur avec le fief de plus grande valeur remporte la partie.
Accessible pour jouer en famille grace a sa simplicité d'apprentissage des

Nb pieces: 1 Nb pieces: 1
Caractéristigues du jeu Caractéristigues du jeu
Type de jeu: jeu de cartes Type de jeu: jeu de cartes
Age préconisé : 8+ Age préconiseé : 8+

Durée de jeu prévue: 20 mn
Nombre de joueurs: 2-4
Difficulté: moyen
Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Durée de jeu prévue: 30 mn
Nombre de joueurs: 2-6
Difficulté:

Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com



Ludothéque KREIZ23 Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW J)LFKH UpFDSLWXODW

S [ Caes 5o T

LAS VEGAS FESTIVAL
Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le ieu Points: 1
Raflez la mise en jouant vos dés stratégiquement! Dans ce jeu de dés Jeu de placement de tuiles pour créer le plus beau feu d'artifice!
acclamé, les joueurs s'affrontent dans le monde des casinos américains. &KDTXH MRXHXU UHORLW VRQ SODWHDX LQGLYLGXH(
Au début de chaque manche, 6 casinos sont placés sur la table de jeu. ses1l6 MHWRQV )HX G DUWLILFH &KDTXH MRXHXU j VR(
Chague casino recoit une mise d'au moins 50,000$ sous forme d'un ou placerunjetonfeudf{DUWLILFH RX FKRLVLU XQH FDUWH REN
plusieurs billets de banque. Chaque joueur dispose de 8 dés de sa couleur. YpULILH VL OHV MHWRQV SODFpV VXU VRQ SODWHD X
A leur tour, les joueurs lancent tous leurs dés et doivent placer tous les dés G XQ RX SOXVLHXUVY REMHFWLIV ;0 pWXGLH HQVXLW
d'un numéro de leur choix sur le casino correspondant. Les joueurs jouent SUpVHQWHQW DX FHQWUH GH OD WDEOH 6 LO UHPSH
ainsi a tour de réle jusqu'a ce que tous les dés soient placés dans les plusieurs tuiles il les prend. L'objectif est d'avoir le plus de points en fin de
casinos. A la fin de la manche, la répartition des billets se fait pour chaque SDUWLH JUKFH DX[ REMHFWLIV UpDOLVpV DX[ WXLO
casino en fonction du nombre de dés de la couleur de chaque joueur qui s'y jetons visibles de la couleur de son plateau. Un jeu familial facile a mettre
Nb pieces: 1 Nb pieces: 1
Caractéristiques du jeu Caractéristiqgues du jeu
Type de jeu: jeu de dés Type de jeu: jeu de placement +objecti
Age préconisé : 8+ Age préconiseé : 8+
Durée de jeu prévue: 25 mn Durée de jeu prévue: 20 mn
Nombre de joueurs: 2-5 Nombre de joueurs: 2-4
Difficulté: Difficulté: moyen
Marque du jeu: Marque du jeu:
Auteur: Auteur:
23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne

Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 549 Code dujeu: 550

Pin Pon Ludo wood

Commentaires sur le ieu Points: 1

Commentaires sur le ieu Points: 1

Jeu de coopération pour aider les pompiers a sauver la maison des D p FR XY UddffreD K jeux Ludo Wood de Djeco , un coffret ludique et

flammes! On place la caserne de pompiersd X Q F{Wp GH OD WDEOH HW OPGXFDWLI SRXU OHV ROQQWXL BRRSWULHQGHXQH SrFK
maisonde [ T DXWUH F{Wp (QWUH OH\2@dnes[voiRi@sk@VWDOOH OHNLPDQWpH XQ ORWR XQ PpPR HW XQ MHX GH SDUFF
TXLQFRQFH SRXU IRUPHU XQH URXWH HQFRPEUpH 2Q SRYXGRHRREP HR® ®H FRITUHW LGpDO SRXU IDLUH GpFR
SRPSLHU VXU OD FDVHUQH HW XQ MHWRQ IODPPH VXU ODUPIDLYRQY p¥ KIDIWKHVMEBRIDN] SHWLWYV GqV

VRQ WRXU MHWWH OH Gp HW UHWRXUQH VL SRVVLEOH XQH FDUWH YRLWXUH GH OD FRXOHXU
FRUUHVSRQGDQWH FH TXL D SRXU HIIHW GH OLEpUHU OD URXWH ODLV VL OH Gp PRQWUH

XQH IODPPH RQ SODFH XQ MHWRQ VXSSOpPHQWDLUH VXU OD PDLVRQ /D IDFH

FORFKH SHUPHW GH UHWRXUQHU OD YRLWXUH GH VRQ FKRL[ - OD ILQ GH VRQ WRXU VL OD
route devant le camion de pompier est libre, le joueur avance le camion

Nb pieces: 1

Nb pieces: 1

Caractéristiques du jeu Caractéristigues du jeu

Type de jeu: coopération et course Type de jeu:

Age préconisé : 3+ Age préconiseé : 2+

Durée de jeu prévue: 15 mn Durée de jeu prévue:

Nombre de joueurs: 2-5 Nombre de joueurs: 1-4

Difficulté: simple Difficulté:

Marque du jeu: Djeco Marque du jeu: DJ Games

Auteur: Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com



Ludothéque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code dujeu: 551

Acrobat

Commentaires sur le ieu Points: 1

Un jeu d §dresse, de minutie et de stratégie, a partirde 5 ans.
Classiquement, le but du jeu est de créer la tour la plus haute

possible sans la faire tomber. On distribue les disques en carton et

les acrobates entre tous les joueurs, puis, a son tour, chaque joueur
lance les 3 dés, qui indiquent ou sur le disque il peut poser les 3
acrobates suivants, avant de les coiffer par un nouveau disque « On
passe alors au joueur suivant, et ainsi de suite jusqu 4 | §ffondrement
de la tour « Pour gagner, il faut étre minutieux... mais un peu stratege
aussi !... Les 57 pions acrobate permettentd  $ller jusqu @u « 19éme
étage !

Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu

Type de jeu: adresse et équilibre
Age préconisé : 5+

Durée de jeu prévue: 15 mn

Nombre de joueurs: 2-8

Difficulté: simple
Marque du jeu: janod
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code dujeu: 552

Attrape monstre

Commentaires sur le ieu Points: 1

Jeu de coopération pour protéger le chateau des vilains monstres! On
place 3 jetons monstres sur les premieres cases du plateau et chaque
joueur recoit une carte. Chaque joueur a son tour pioche une carte. Les
cases du plateau et les cartes comportent un motif géométrique et une
couleur. Pour chasser un monstre d'une case, il faut jouer une carte avec le
symbole correspondant. Si un joueur n'a pas une carte adéquate il peut
demander a un autre joueur de jouer a sa place. On avance ensuite les
monstres restants d'une case vers le chateau et on place un nouveau
monstre sur la premiére case du plateau. Certains monstres ont des effets
spéciaux (pousseur, coureur, etc.), on peut les introduire dans un

Nb pieces: 1

Caracteristigues du jeu

Type de jeu: coopération et course

Age préconiseé : 4+

Durée de jeu prévue:

Nombre de joueurs: 1-4

Difficulté:

Marque du jeu: space cowboys

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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o (T S LT

*pQLDO Hop hop Lapins!

Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le jeu Points: 1

Dans Génial! OHV MRXHXUV SODFHQW j WR XO&g ¥ heaojeurd Bé la chaleur est au rendez-

WXLOHV FRORUpPHV GH W\SH GRPLQRV vﬁwsxg‘%@ﬁ'm-ﬁ%%et@@”iﬁﬂ%ete”'erse
remplit d §au et les petits lapins ont les pieds

et marquent des points pour chaque ligne de

trempés. lls courent vers une des cing sorties
VIPEROHYV F RIO®RdmiésdnX - menant 2 la surface.

Hop Hop Lapins ! est un jeu qui permet aux tout
petits d'apprendre les couleurs et de progresser

Nb pieces: 1 Nb pieces: 1

Caractéristiques du jeu Caractéristigues du jeu

Type de jeu: domino d'association Type de jeu: course adresse mémoire

Age préconisé : 8+ Age préconisé : 3+

Durée de jeu prévue: 45 mn Durée de jeu prévue: 10 mn

Nombre de joueurs: 1-4 Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: moyen Difficulté: simple

Marque du jeu: lello Marque du jeu:

Auteur: Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code du jeu: 555

speed bac

Commentaires sur le jeu Points: 1

Jeu de rapidité a la maniere du petit bac avec = 280
themes! On distribue 5 cartes a chaque joueur et on
dévoile un theme. Les joueurs cherchent des
réponses commencant par une des lettres de leur
main de cartes. Dés qu'un joueur a une réponse |l
pose sa carte et annonce la réponse. Quand un
joueur pose la troisieme carte en rapport avec le

Nb pieces: 1
Caractéristioues du jeu

Type de jeu: ambiance
Age préconisé : 10+
Durée de jeu prévue: 15 mn
Nombre de joueurs: 2-7
Difficulté: complexe
Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code du jeu: 556

&KKWHDX &RPER

Commentaires sur le jeu Points: 1

Construisez le

meillleur tableau

‘Oyez, oyez, gueux et baronnettes, bas de poil et
coquefredouilles ! Notre bon roi me presse de

Nb pieces: 1
Caractéristigues du jeu
Type de jeu: jeu de stratégie

Age préconisé : 10+

Durée de jeu prévue: 25 mn

Nombre de joueurs: 2-5

Difficulté: moyen

Marque du jeu: CATCH UP GAMES
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com



Ludothéque KREIZ23

JLEKH UpFDSLWXODMW

Code du jeu: 557

Commentaires sur le jeu Points: 1

Jeu coopératif pour faire deviner des mots en
utilisant des tampons encreurs!  On place les 4
tampons et les cartes compte-tours au centre de la
table. Le capitaine distribue aux autres joueurs une
carte mot et une feuille du bloc. Les joueurs essaient
alors de représenter leurs mots avec un nombre
limité de coups de tampon, qui va en diminuant au fil

Nb pieces: 1
Caractéristioues du jeu

Type de jeu: dessin et ambiance

Age préconisé : 7+
Durée de jeu prévue: 20 mn
Nombre de joueurs: 2-8
Difficulté: moyen
Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23

JLFKH UpFDSLWXODMW

Code du jeu: 558

Bonjour Simone

Commentaires sur le jeu Points: 1

But du jeu : Etre le premier joueur a se débarrasser
de toutes ses cartes.

On retourne une de ses cartes, tout le monde salue
rapidement et « sans se tromper ? Pas si simple

d §tre poli ! « Bonjour Simone ! », « Ugh » Tanka,

« Namasté » Chamze , et pour Sakari on se touche
le bout du nez. Et une mouche on tape. Ouh la la, ca

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: ambiance langage
Age préconisé : 6+

Durée de jeu prévue: 10 mn

Nombre de joueurs: 2-10

Difficulté: simple

Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com




Ludothéque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code du jeu: 559

The gang

Commentaires sur le jeu Points: 1

Braquez des coffres avec style !

The Gang est un jeu de cartes coopératif pour 3 a
6 joueurs . Dans ce jeu de société, Incarnez un
groupe de gangsters et coordonnez-vous pour faire
le casse du siécle, dans ce jeu a communication
limitée.

Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu

Type de jeu: cooperatif et stratégique
Age préconisé : 10+

Durée de jeu prévue: 20 mn

Nombre de joueurs: 3-6

Difficulté: moyen
Marque du jeu: lello
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code du jeu: 560

Skull Kin

Commentaires sur le jeu Points: 1

Skull King est un jeu de cartes
dynamique qui combine stratégie, bluff et
une bonne dose de chance. Concu pour
2 a 6 joueurs, ce jeu est idéal pour les
amateurs de jeux de pli (comme le tarot
ou la belote) qui veulent découvrir une

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: carte et bluff
Age préconisé : 8+

Durée de jeu prévue: 30 mn
Nombre de joueurs: 2-8
Difficulté: moyen
Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com




Ludothéque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code du jeu: 561

Punto

Commentaires sur le jeu Points: 1

Un jeu de poche stratégique. Chaque joueur prend
toutes les cartes d'une couleur et les pose devant lui
faces cachées. Chaque joueur a son tour pose la
premiere carte de sa pile au milieu de la table pour
former collectivement un carré de 6 cartes sur 6. Les
cartes peuvent étre placées a c6té des cartes déja
posées ou par dessus celles-ci si la carte

Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu

Type de jeu: jeu de stratégie
Age préconisé : 7+

Durée de jeu prévue: 15 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple

Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code du jeu: 562

For sale

Commentaires sur le jeu Points: 1

Offrez-vous les maisons de vos réves ! Enchérissez
habilement pour acheter les batisses les plus prestigieuses
sans vous ruiner. Une fois toutes les maisons distribuées,
revendez vos acquisitions au bon moment pour empocher les
plus gros chéques et forcez vos adversaires a payer le prix
fort pour devenir le roi de I'immobilier ! Principe du jeu : Le jeu
se déroule en deux phases : la phase d'Achat et la phase de
Vente, qui se déroulent chacune en plusieurs manches.

Nb pieces: 1
Caractéristiques du jeu
Type de jeu: bluff et pari

Age préconisé : 10+
Durée de jeu prévue: 30 mn
Nombre de joueurs: 3-6
Difficulté: simple
Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com



Ludothéque KREIZ23 Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW J)LFKH UpFDSLWXODW

o (T S LT

Pili Pili AKROPOLIS
Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le jeu Points: 1
Ce jeu de plis innovant se joue avec 55 cartes Jeu de pose de tuiles tactique pour construire
numerotées, 1 carte Joker, 23 cartes Pilis (les malus) des cités antiques. On forme une ligne de tuiles
et 40 cartes Mission. Le principe ? Pariez sur le faces visibles au centre de la table et chaque
nombre de plis que vous pensez remporter, puis architecte prend une tuile de départ et la place
adaptez-vous aux missions qui bouleversent devant lui. Chaque joueur a son tour prend une des
constamment la donne ! tuiles disponibles et I'ajoute a sa Cite. La premiere
Parier a I'aveugle, échanger des cartes, éviter les tuile est gratuite et les suivantes sont payantes. Une
Nb pieces: 1 Nb pieces: 1
Caractéristiques du jeu Caractéristigues du jeu

Type de jeu: jeu de cartes Type de jeu: jeu de plateau
Age préconisé : 8+ Age préconisé : 8+
Durée de jeu prévue: 25 mn Durée de jeu prévue: 25 mn
Nombre de joueurs: 2-8 Nombre de joueurs: 1-4
Difficulté: complexe Difficulté: moyen
Marque du jeu: Marque du jeu:
Auteur: Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne

Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code du jeu: 565

2SpUDWLRQ 1RLVHWWHYV

Commentaires sur le jeu Points: 1

Un jeu coopératif pour cacher les noisettes sans
réveiller la belette! L'hiver arrive et la belette a volé
toutes les noisettes des écureuils avant de
s'endormir au pied de I'arbre! Chaque joueur a son
tour jette le dé. Puis il prend chez la belette 1 ou 2
noisettes et les introduit délicatement dans un trou
de la couleur indiquée. Si la noisette se loge dans

Nb pieces: 1

Caractéristiques du jeu

Type de jeu: jeu de coopération

Age préconisé : 3+

Durée de jeu prévue: 10 mn

Nombre de joueurs: 1-4

Difficulté: simple

Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code du jeu: 566

Commentaires sur le jeu Points: 1

Jeu de stop ou encore original et palpitant. Le
paquet est constitué de cartes numérotées dont la
fréquence correspond a leur valeur : une seule carte
1, deux cartes 2, jusqu'a douze cartes 12. Cette
distribution crée une tension croissante a mesure
gue les joueurs piochent des cartes, les incitant a
évaluer le risque de chaque tirage. A son tour de jeu,

Nb pieces: 1
Caractéristiqgues du jeu
Type de jeu: jeu de stop et encore

Age préconisé : 8+
Durée de jeu prévue: 20 mn
Nombre de joueurs: 3+
Difficulté: simple
Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com




Ludothéque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code du jeu: 567

Duck and Cover

Commentaires sur le jeu Points: 1

Dans ce jeu de canards éclaboussants, chaque joueur doit
réduire son score en recouvrant astucieusement les cartes
avec les valeurs d'éclaboussures les plus élevées. A chaque
tour, un Captain tire des cartes numeérotées, et les joueurs
déplacent leurs canards correspondants sur une grille de 4x3.
Le but est de terminer la partie avec le moins d'éclaboussures
possible. Un jeu stratégique et amusant pour tous.

Nb pieces: 1
Caractéristioues du jeu

Type de jeu: jeu de cartes et de platea
Age préconisé : 8+

Durée de jeu prévue: 20 mn

Nombre de joueurs: 2-7

Difficulté: simple

Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code du jeu: 568

Verso

Commentaires sur le jeu Points: 1

Jeu de pose pour créer des séries et marquer un
maximum de points. Chaque joueur a son tour
pioche une carte ou valide une série. Les cartes sont
réversibles: on peut les retourner mais de maniere
définitive. On sait que le verso de la carte sera d'une
des autres couleurs, qu'elle rapporte 3 points de
victoire si le recto en rapporte 1 et inversement et

Nb pieces: 1
Caractéristigues du jeu
Type de jeu: jeu de cartes

Age préconisé : 8+
Durée de jeu prévue: 20 mn
Nombre de joueurs: 1-6
Difficulté: simple
Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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o 50 [T caes = LTI

Bango La Course farfelue des soris des cahmps
Commentaires sur le ieu Points: 1 Commentaires sur le ieu Points: 1
Votre but est de marquer le plus de pointsencrpD QW En fait, bien que La Course farfelue

jusquf] WURLV VXLWHV GH FDUWHV GHY D Qgddréss&alix enfarts/dds [dikyans, on leur

UpYpOH] GHV FDUWHV XQH j XQH SRXU F BiffeRerdyle Sim¥I& Wdisthtéressante,
main« 0DLV D Wdusiddon moment pour ne

q , 9 bourrée d'interaction et d'imprévu. Le titre,
pas provoquerd TH[SORVLRQ ENELB 8D VVH] lui, n'a rien de farfelu : cette course menée
cartes encombrantes avant de poser vos suites pour

OYLWHU OHV PDOXV - OD ILQ GH oD S DPRNG gsakignaly aidée par un peu de
tactigue, de memoire et de filouterie, est

Nb pieces: 1 Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu Caractéristigues du jeu
Type de jeu: jeu de cartes

Age préconisé : 8+
Durée de jeu prévue: 15 mn
Nombre de joueurs: 2-5
Difficulté: simple
Marque du jeu:

Type de jeu: jeu de parcours et adress
Age préconisé : 5+

Durée de jeu prévue: 15 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple

Marque du jeu:

Auteur: Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com



Ludothéque KREIZ23 Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW J)LFKH UpFDSLWXODW

S [T R WET

La Colline aux feux follets Stick and stack
Commentaires sur le ieu Points: 1 Commentaires sur le ieu Points: 1
Jeu coopératif pour sauver les apprentis Dans Stick&Stack, ton objectif est de placer les
magiciens des sorciéres. Les feux follets sont Sticks sur une Tour instable montpH VXU UHVVRUW
incarnés par des billes qui vont descendre le plateau faisant correspondre les couleurs et en cherchant
de jeu. Chague joueur a son tour pioche une bille et P TXLOLEUH $SWWHQWLRQ GRQF j QH
I'insére dans une des entrées de la forét. Quand une Sticks, ni faire basculer la Tour !
bille touche un magicien ou une sorciere, on fait - WRQ WRXU GH MHX SUHQG XQ 6WL|
descendre la figurine jusqu'a un des points de la la table, et essaie de le placer sur la Tour avec une
Nb pieces: 1 Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu Caractéristigues du jeu

Type de jeu: jeu de coopération Type de jeu:
Age préconisé : 5-9
Durée de jeu prévue: 20 mn Durée de jeu prévue: 10 mn
Nombre de joueurs: 1-4 Nombre de joueurs: 2-7

Difficulté: simple Difficulté: simple
Marque du jeu:

adresse et équilibre
Age préconisé : 8+

Marque du jeu:

Auteur: Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code dujeu: 573

7 leagues

Commentaires sur le jeu Points: 1

7 Leagues est un jeu de cartes stratégique et
féerique pour 2 a 6 joueurs.

Tour aprés tour, composez votre voyage en posant
des cartes terrain devant vous et en repiochant selon
la météo.

Créez les meilleures synergies, activez des combos
et formez des bottes pour marquer un maximum de

Nb pieces: 1
Caractéristioues du jeu

Type de jeu: jeu de placement +objecti

Age préconisé : 8+
Durée de jeu prévue: 20 mn
Nombre de joueurs: 2-6
Difficulté: simple
Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Codedujeu: 574

13 FEUILLES

Commentaires sur le jeu Points: 1

Chaque joueur recoit entre 9 et 12 cartes en début
de partie, selon le nombre de participants. A tour de
réle, les joueurs posent une ou plusieurs cartes de
méme valeur en respectant des contraintes précises.
Les cartes ne peuvent compléter la série qu §ux
extrémités : elles doivent étre d fine valeur inférieure
a la plus basse, supérieure a la plus haute, ou égale

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: jeu de cartes
Age préconisé : 8+

Durée de jeu prévue: 20 mn
Nombre de joueurs: 3-6

Difficulté: moyen
Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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J)LFKH UpFDSLWXODW

Code dujeu: 575

La Scopette

Commentaires sur le jeu Points: 1

Combinez habilement vos cartes,
surveillez votre couleur secrete et visez

les bons symboles pour marquer un
maximum de points !

Videz la table ou votre main pour

Nb pieces: 1
Caractéristioues du jeu

Type de jeu: jeu de cartes
Age préconisé : 8+

Durée de jeu prévue: 15 mn
Nombre de joueurs: 2-6

Difficulté: simple
Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code dujeu: 576

La Chasse aux monstres

Commentaires sur le jeu Points: 1

Jeu de mémoire coopératif pour mettre les
monstres au placard! On forme une pile avec les
cartes monstres et les tuiles jouets sont étalées sur
la table faces cachées. On retourne une carte
monstre. Sur le coté de cette carte est dessiné le
jouet qui fait peur au monstre. On essaie alors de
retourner la bonne tuile jouet. Si on y arrive tout le

Nb pieces: 1
Caractéristiqgues du jeu
Type de jeu: jeu de coopération

Age préconisé : 3+
Durée de jeu prévue: 10 mn
Nombre de joueurs: 1-6
Difficulté: simple
Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code du jeu: 577

HILO

Commentaires sur le jeu Points: 1

Remplacez le plus vite possible les cartes
de valeur élevée par des cartes plus
faibles dans votre étalage ou supprimez
des rangees entieres. Car c'est le joueur
ayant le moins de points qui gagnera la

Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu

Type de jeu: jeu de cartes
Age préconisé : 8+

Durée de jeu prévue: 20 mn
Nombre de joueurs: 2-6

Difficulté: simple
Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23
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Code du jeu: 578

Game of trains

Commentaires sur le jeu Points: 1

Sois le premier a classer tes wagons dans le bon
ordre ! Chaque joueur pioche 7 wagons pour
construire son train derriere sa locomotive. Les
wagons sont classés par ordre décroissant.

A ton tour, tu peux soit :

- piocher un wagon et remplacer par le wagon de ton
choix sur ton train

Nb pieces: 1
Caractéristigues du jeu
Type de jeu: jeu de cartes

Age préconisé : 8+
Durée de jeu prévue: 20 mn
Nombre de joueurs: 2-4
Difficulté: simple
Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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J)LFKH UpFDSLWXODW

Code dujeu: 579

Color of words

Commentaires sur le jeu Points: 1

Jeu de lettres novateur et original, a la fois jeu de
vocabulaire et jeu de placement. A chaque tour, on
révele 3 lettres, associée chacune a une couleur,
ainsi gu'une condition a satisfaire pour gagner le
bonus: thématique, nombre de lettres, premiére lettre
Imposeée, cases de couleur, etc. Tous les joueurs en
méme temps ont 90 secondes pour trouver un mot et

Nb pieces: 1
Caractéristioues du jeu

Type de jeu: ambiance langage

Age préconisé : 10+
Durée de jeu prévue: 20 mn
Nombre de joueurs: 1-6
Difficulté: moyen
Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code du jeu: 580

X1 SRXU °XI

Commentaires sur le jeu Points: 1

Chaque joueur commence avec une pile de cartes
face cachée. A tour de role, chacun retourne sa carte
et observe les cartes visibles des autres joueurs. Les
cartes représentent soit une poule - rouge, bleue ou
verte, ayant pondu un certain nombre d' ° X1V G&
3) soitun ° X | F BeVL\Mbjectif : identifier qui a le
plus d ¥ X 1V @Be couleur donnée et | §innoncer

Nb pieces: 1

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: ambiance
Age préconisé : 8+

Durée de jeu prévue: 15 mn
Nombre de joueurs: 2-6
Difficulté: simple
Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code du jeu: 581

La Planche des Pirates

Commentaires sur le jeu Points: 1

Jeu de stop ou encore en 3D pour voler les

trésors du capitaine des pirates au risque de

tomber a I'eau! On place la boite de jeu a l'envers
sur la table pour former le pont du bateau et on
installe les 4 planches a bascule. Chaque joueur
choisit un éléphant qu'il place sur une planche, sur la
case la plus éloignée de I'eau. Chaque joueur a son

Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu

Type de jeu: jeu de stop et encore
Age préconisé : 5+

Durée de jeu prévue: 15 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: simple

Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code du jeu: 582

%DUULqUH GH &RUDLO

Commentaires sur le jeu Points: 1

Jeu de logique spatiale magnétique. 1l s'agit de
placer les quatre tuiles aimantées coraux sur la mer,
de maniére a ne laisser visibles que les especes
marines indiquees dans le défi choisi. Son format
compact est bien pratique pour le voyage, pour les
professionnels qui transportent du matériel pour leurs
rendez-vous et en classe pour faire patienter les

Nb pieces: 1
Caractéristigues du jeu
Type de jeu: casse-téte

Age préconisé : 4+
Durée de jeu prévue: 10 mn
Nombre de joueurs: 1
Difficulté: moyen
Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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J)LFKH UpFDSLWXODW J)LFKH UpFDSLWXODW
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Lacuna tactilo loto
Commentaires sur le ieu Points: 1 Commentaires sur le ieu Points: 1
Dans le jeu Lacuna, vous ramassez des fleurs sur un Développe le toucher grace a ce jeu éducatif et
étang la nuit. Tracez une ligne imaginaire entre deux sensoriel !

fleurs, placez votre pion et récupérez les deux fleurs.
Chaque joueur prend un ensemble de 6 pions de la

méme couleur. Déterminez au hasard un joueur de Pour jouer c'est simple : tourne la roue et plonge ta
départ. main dans le sac pour retrouver |'animal dont le
Ce joueur prend 1 fleur de son choix et la met de pelage a ete indique par la fleche.
Nb pieces: 1 Nb pieces: 1
Caractéristiques du jeu Caractéristigues du jeu
Type de jeu: jeu de stratégie Type de jeu:
Age préconisé : 8+ Age préconiseé : 3+
Durée de jeu prévue: 20 mn Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs: 2 Nombre de joueurs:
Difficulté: simple Difficulté:
Marque du jeu: Marque du jeu:
Auteur: Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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J)LFKH UpFDSLWXODW J)LFKH UpFDSLWXODW

S [T cac N

ERVWHYV ORWR Bubble car
Commentaires sur le jeu Points: 1 Commentaires sur le jeu Points: 1
[oto les coueurs Jeu de coopération basique, entierement géré
oto Festival disney ; Lo
Loto Bois et Champs par le hasard du dé. La seule décision est le
Loto Les animaux choix du c6té de la table vers lequel on lance
le dé.
Nb pieces: 1 Nb pieces: 1

Caractéristioues du jeu
Type de jeu:

Caractéristigues du jeu

Type de jeu: coopération et course
Age préconiseé : 2+

Durée de jeu prévue: 15 mn

Nombre de joueurs: 1-4

Difficulté: simple

Marque du jeu:

Age préconisé :
Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs:
Difficulté:

Marque du jeu:

Auteur: Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne 23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Code du jeu: 586

3X]]OH JpDQW

Commentaires sur le jeu Points: 1

Puzzle géant divisé en 6 parties. Chaque animal est
séparé et est composé d fin nombre de piéces
différents :

tla vache et | §ine : 15 pieces,

tle cochon et le mouton : 12 pigFHYV

tle chien etle canard : 9 pigFHV

Nb pieces: 1
Caractéristigues du ieu
Type de jeu:

Age préconisé :
Durée de jeu prévue:
Nombre de joueurs:
Difficulté:

Marque du jeu:
Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com

Ludothéeque KREIZ23

J)LFKH UpFDSLWXODW

Code du jeu: 588

&.,5&.,12 /H FKDVVHXU GH WUpVRUWLTDHONL

Commentaires sur le jeu Points: 1

Qui, enfant, n'a pas réve de découvrir

un Trésor Mystérieux ?

'DQV FHWWH qUH 7RXW QXPpULTXH
gquunant- MHX GH TXHVWLRQV SRXU Gp
UHGPFRXYULU HQVHPE@6HtonthQnas DP XV
GH VRQ GpSDUWHPHQW 35,@Yoffbeld M H X
P\WWpPULHX[ UHQIHUPHURQW O&tV 7Up

Nb pieces: 1
Caractéristigues du jeu
Type de jeu: hasard et dés

Age préconisé : 6+
Durée de jeu prévue: 20 mn
Nombre de joueurs: 2-4
Difficulté: simple
Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com
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Le jeudu TOCK

Commentaires sur le jeu Points: 1

Le jeu de Toc (ou jeu de Tock, jeu de Tok) est un jeu
de plateau québécois alliant stratégie et esprit

d équipe, ou rien n est gagneé d avance.

Le jeu se joue a 4 joueurs par équipe de 2. Le but du
jeu est d étre la 1ére équipe a rentrer ses billes au
bout du circuit.

Nb pieces: 1

Caractéristiques du jeu

Type de jeu: jeu de stratégie

Age préconisé :

Durée de jeu prévue: 20 mn

Nombre de joueurs: 2-4

Difficulté: moyen

Marque du jeu:

Auteur:

23 BIS Avenue du Général Leclerc 35130 La Guerche de Bretagne
Tél: 02 99 96 22 44  Email: ludoperisco@centresocial-laguerche.com



